
A JÁTÉK MENETE:
Válassz tétszintet!
Pörgesd meg a tárcsákat:

A Pörgetés gombra kattintással/koppintással.
A szóköz billentyűre kattintással/koppintással (kizárólag asztali üzemmódban).
Egy adott számú pörgetés megindításával az automatikus játék menüből.

Tárcsapörgetés közben a játékmenet gyors leállítása a „Pörgetés” gombra kattintva lehetséges. A „Gyorsmenet” megnöveli
tárcsapörgetés sebességét, hogy a pörgetések eredménye gyorsabban jelenjen meg a képernyőn, de a pörgetések
eredményére nincs hatással. Lépj be a beállítások menübe, ahol a „Gyorsmenet” mód aktiválható/deaktiválható. Előfordul,
hogy a beállítások némelyike nem érhető el az éppen választott játékban. Minden fogadás és kifizetés a felhasználó
pénznemében történik.

AUTOMATIKUS LEJÁTSZÁS BEÁLLÍTÁSAI
Itt választhatod ki a Neked tetsző Automatikus Lejátszás beállításokat.

Bővebb tudnivalók az Automatikus Lejátszás beállításokról:
Az Automatikus Lejátszás beállítások játékonként változnak. Az általad éppen játszott játék nem feltétlenül
rendelkezik az összes beállítással. Az Automatikus Lejátszás funkció nem mindenütt érhető el.
Az Automatikus Lejátszás lehetővé teszi, hogy egy adott számú, egymás után következő játékot automatikusan
végigjátszhass, anélkül, hogy bármit is tennél.
Az Automatikus Lejátszás vagy a játékos által utoljára választott tétértékkel, vagy a kaszinó alapértelmezett
tétértékével játszik.
Minden egyes játék más-más Automatikus Lejátszás beállítással rendelkezik. Előfordul, hogy ezek némelyike
nem érhető el az éppen választott játékban.
Az Automatikus Lejátszás menetben fennmaradó pörgetések száma a játékban megjelenítésre kerül.
Az Automatikus Lejátszás leáll, amint az Free Spin menetek aktiválódnak.

Automatikus Lejátszás beállítások

Pörgetések száma
A pörgetések számának beállítása.

Nyerés esetén leáll
A menet leállítása, amennyiben a játékos az adott pörgetéssel nyert.

Egyetlen nyerőlimit
A menet leállítása, amennyiben a nyeremény a választott összeggel megegyezik, vagy azt meghaladja.

Nyerőlimit
A menet leállítása, amennyiben a játékos egyenlege megnövekszik, és a választott összeggel megegyezik, vagy azt
meghaladja.

Veszteséglimit
A menet leállítása, amennyiben a játékos egyenlege lecsökken, és a választott összeggel megegyezik, vagy az alá esik.

Automatikus Lejátszás indítása:
Kattints/koppints az Automatikus Lejátszás gombra! Ezzel megnyílik a beállítások párbeszédpanele, és
kiválaszthatod, hogy hány pörgetést kívánsz játszani, illetve beállíthatod a leállítás feltételeit.
Kattints/koppints az Automatikus Lejátszás beállításokra.
Kattints/koppints a „Rendben” gombra az Automatikus Lejátszás megindításának jóváhagyásához! Ezzel a
menet megkezdődik, és addig tart, amíg az adott számú pörgetést le nem játszod, vagy a „Leállítás” gombra
nem kattintasz/koppintasz.



Az Automatikus Lejátszás leállításához kattints/koppints a „Leállítás” gombra! A gombra kattintás/koppintás
nem befolyásolja a pörgetés eredményét.

A JÁTÉKRÓL
A GOLD PIGGER 3 - KING'S TREASURY egy 5 tárcsás, 3 soros (243) WAYS játék, amely BONUS SPINS-t tartalmaz
EXTRA SPINS, DOUBLE SYMBOLS, EXTRA ROWS és egy GROWING COLLECTOR mellett.

A játék elméleti átlagos játékos-visszatérítési aránya (RTP) 96.41%.
A RTP értékét 10000000000 játékkör szimulálásával számították ki.

Fizető szimbólumok egyezése bármely pozícióban három vagy több egymást követő tárcsán, a bal szélső tárcsától kezdve
egy nyerő ÚT nyereményt eredményez.
Egy tárcsán lévő több egyező szimbólum szorzóként járul hozzá a nyereményekhez.
Csak a leghosszabb egyező kombináció kerül kifizetésre minden szimbólum esetében. Az egyidejű nyeremények
összeadódnak.
A nyerő kombinációk és kifizetések a Nyereménytábla szerint történnek.
A Nyereménytábla tükrözi az aktuális tétkonfigurációt, és a megfelelő tétnek megfelelően változik.
Minden tét és kifizetés pénznemben történik.

KÜLÖNLEGES SZIMBÓLUMOK
A WILD szimbólum az alapjátékban a 2., 3., 4. és 5. tárcsán jelenhet meg.
A WILD szimbólum helyettesíti az összes normál szimbólumot a nyeremények értékelésénél.

A COIN szimbólum az összes tárcsán megjelenhet a BONUS SPINS során.
A COIN szimbólumok véletlenszerű nyereményeket vesznek fel, amelyek az alaptét 1x és 1500x közötti értékei lehetnek.
Lehetséges COIN nyereményértékek (x tét): 1, 1.5, 2, 2.5, 3, 4, 5, 7.5, 10, 12.5, 15, 20, 30, 50, 75, 100, 150, 200, 300, 500,
700, 1500.
Ha a DOUBLE SYMBOLS aktív, akkor előfordulhat, hogy két COINS jelenik meg ugyanabban a cellában.
Ha a EXTRA SPINS aktív, a COINS +1 vagy +2 további pörgetést adhat, amikor begyűjtik.

A GEM szimbólum az összes tárcsán megjelenhet a BONUS SPINS során.
A GEM szimbólumok véletlenszerű nyereményeket vesznek fel, amelyek az alaptét 1x és 1500x közötti értékei lehetnek.
Lehetséges GEM nyereményértékek (x tét): 1, 1.5, 2, 2.5, 3, 4, 5, 7.5, 10, 12.5, 15, 20, 30, 50, 75, 100, 150, 200, 300, 500,
700, 1500.
Ha a DOUBLE SYMBOLS aktív, akkor előfordulhat, hogy két GEMS jelenik meg ugyanabban a cellában.
Ha a EXTRA SPINS aktív, a GEMS +1 vagy +2 további pörgetést adhat, amikor begyűjtik.

A BONUS szimbólum az alapjátékban az 1. tárcsán jelenhet meg.
A BONUS szimbólum scatter szimbólum.

A GROWING COLLECTOR szimbólum kizárólag a BONUS SPINS során jelenik meg.
A GROWING COLLECTOR szimbólum kezdetben 2x2 méretű, és növekedhet GEMS gyűjtésével.
Ha a EXTRA ROWS aktív, a maximális méret 8 magas és 5 széles.
Ha a EXTRA ROWS NEM aktív, a maximális méret 5 magas és 5 széles.

A ARMOR TOKEN szimbólumok az alapjátékban a 2., 3., 4. vagy 5. tárcsán jelenhetnek meg.
A ARMOR TOKEN szimbólum blokkoló. Nem vesz részt a nyeremények értékelésében.

A SWORD TOKEN szimbólumok az alapjátékban a 2., 3., 4. vagy 5. tárcsán jelenhetnek meg.
A SWORD TOKEN szimbólum blokkoló. Nem vesz részt a nyeremények értékelésében.

A SHIELD TOKEN szimbólumok az alapjátékban a 2., 3., 4. vagy 5. tárcsán jelenhetnek meg.
A SHIELD TOKEN szimbólum blokkoló. Nem vesz részt a nyeremények értékelésében.

A BLANK szimbólum a BONUS SPINS során jelenhet meg.
A BLANK szimbólum blokkoló. Nem vesz részt a nyeremények értékelésében.



BONUS SPINS
BONUS SPINS az alábbi módokon aktiválódnak:
1. A BONUS szimbólum és 1 vagy több TOKEN szimbólum kipörgetésével.
2. Esély az aktiválásra, ha bármely TOKEN szimbólum kipörög BONUS nélkül.
BONUS SPINS 5 pörgetéssel kezdődik.
BONUS SPINS az aktivált TOKEN funkció(k)kal kezdődik.
BONUS SPINS egy 5 tárcsás x 5 soros tárcsarácson kezdődik.
További TOKEN funkciók nem aktiválhatók a BONUS SPINS alatt.
BONUS SPINS egy GROWING COLLECTOR-val kezdődik, amely mérete 2x2.

GROWING COLLECTOR
A GROWING COLLECTOR a bal alsó sarokban helyezkedik el a BONUS SPINS kezdetén, és mérete 2x2.
A GROWING COLLECTOR összegyűjti az összes COINS-t a területén belül, amikor az összes tárcsa megállt. A COINS a
területen kívül nem kerülnek begyűjtésre.
A GROWING COLLECTOR mindig összegyűjti a GEMS-t. Ha a GEMS a területen kívül vannak, a GROWING
COLLECTOR az ő pozíciójukra ugrik.
Amikor a GROWING COLLECTOR mérete megnő, a játékos további pörgetéseket is kap.

MÉRET GEMS szükséges a növekedéshez TOVÁBBI PÖRGETÉSEK JUTALMAZVA
3x3 5 3
4x4 4 3
5x5 3 2
EXTRA ROWS
6x5 3 1
7x5 3 1
8x5 3 1

EXTRA ROWS
EXTRA ROWS aktiválódik, ha a BONUS SPINS aktiválva van egy ARMOR TOKEN szimbólummal a tárcsákon.
EXTRA ROWS 3 sorral növeli a BONUS SPINS méretét, így az 8 magas és 5 széles lesz.
EXTRA ROWS növeli a GROWING COLLECTOR szimbólum limitet, akár 8 magas és 5 széles méretig.

DOUBLE SYMBOLS
DOUBLE SYMBOLS aktiválódik, ha BONUS SPINS aktiválva van egy SWORD TOKEN segítségével a tárcsákon.
Ha DOUBLE SYMBOLS aktív, akkor esély van arra, hogy COINS és GEMS DOUBLE SYMBOLS formájában
ugyanabban a cellában landoljon.

EXTRA SPINS
EXTRA SPINS aktiválódik, ha BONUS SPINS aktiválva van egy SHIELD TOKEN segítségével a tárcsákon.
Ha EXTRA SPINS aktív, akkor van esély arra, hogy COINS vagy GEMS +1 vagy +2 további BONUS SPINS-t adjon, fizető
nyeremény helyett.

EGYÉB TUDNIVALÓK
Az üzemzavar minden nyereményt és játékmenetet érvénytelenít.
A tisztességes játékgyakorlatnak megfelelően, minden egyes játék eredménye egymástól teljesen független.
Annak az esélye, hogy egy bizonyos eredményt ér el, minden játék kezdetekor ugyanannyi.



A játékszabályok angol verziója a döntő.

A befejezetlen játékok automatikusan megoldódnak 24 óra után. Az automatikus megoldásból származó nyereményeket a
játékos számlájára fizetik.


