MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
¢ Spinni rullikuid nupuga:
o Klodpsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Kldpsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult todlaua reziimis).
o Alustage automaatse miangu meniiti kaudu méératud arvu keerutuste tegemist.

Rullikute spinnimise ajal saab mingu kiirelt peatada, kui vajutada nuppu Spinn. Kiirméng suurendab rullikute spinnimise
kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mgjutatud. Kiirméng sisse-viljaliilitamiseks ava sitted.
Moned sitted ei pruugi sdltuvalt méngitavast méngust olla saadaval. Koik panused ja véljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sétted.

e Lugege lihemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sitted on erinevates méngudes erinevad. Igas méingus kdiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla koigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil vGimaldab automaatselt méngida méératud arvu jéarjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse védrtusega voi kasiino vaikimisi panuse viirtusega.

o Igas mingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sitted. MOned neist ei pruugi mingitavas méngus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse méingus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sétted

Spinnide arv
Miira méingitavate spinnide arv.

Peatumine voidu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on vait.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui voit iiletab valitud summat.

Voidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja iiletab vdi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla vdi vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kédivitamine:

o Klodpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sitete dialoogi, mis voimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sétteid.

o Klopsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kdiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méédratud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil 10petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu kldpsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA



GOLD PIGGER 3 - KINGI AARDEKAMBER on 5 rulliku ja 3 reaga (243) WAY'S méng, mis sisaldab BONUS SPINS
koos EXTRA SPINS, DOUBLE SYMBOLS, EXTRA ROWS ja GROWING COLLECTOR.

Selle médngu teoreetiline keskmine tootlus méngijale (RTP) on 96.41%.
RTP arvutati, simuleerides 10000000000 minguvooru.

Voit moodustub, kui kolm vO1 enam jérjestikust rullikut vasakult alustades sisaldavad maksvate siimbolite vasteid tikskoik
millises positsioonis.

Mitmed vastavad siimbolid iihel rullikul suurendavad voite kordistavalt.

Iga stimboli puhul makstakse ainult pikim vastav kombinatsioon. Samaaegsed voidud liidetakse.

Voidukombinatsioonid ja vdljamaksed tehakse vastavalt védljamaksetabelile.

Viljamaksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt vastavale panusele.

Koik panused ja viljamaksed on valuutas.

ERISUMBOLID

WILD siimbol voib ilmuda rullikutele 2, 3, 4 ja 5 pGhiméngus.
WILD siimbol asendab koiki tavalisi siimboleid voitude hindamisel.

COIN siimbol voib ilmuda koigile rullikutele BONUS SPINS ajal.

COIN siimbolid annavad juhuslikke auhindu vahemikus 1x kuni 1500x panus.

Véimalikud COIN auhinnavéirtused (x panus): 1,1.5,2,2.5,3,4,5,7.5,10,12.5, 15, 20, 30, 50, 75, 100, 150, 200, 300,
500, 700, 1500.

Kui DOUBLE SYMBOLS on aktiivne, on voimalus, et kaks COINS voivad olla samas lahtris.

Kui EXTRA SPINS on aktiivne, voib COINS anda +1 voi +2 lisakeerutust, kui see kogutakse.

GEM siimbol voib ilmuda koigile rullikutele BONUS SPINS ajal.

GEM siimbolid annavad juhuslikke auhindu vahemikus 1x kuni 1500x panus.

Voéimalikud GEM auhinnavéirtused (x panus): 1,1.5,2,2.5,3,4,5,7.5,10,12.5, 15, 20, 30, 50, 75, 100, 150, 200, 300,
500, 700, 1500.

Kui DOUBLE SYMBOLS on aktiivne, on voimalus, et kaks GEMS voivad olla samas lahtris.

Kui EXTRA SPINS on aktiivne, voib GEMS anda +1 voi +2 lisakeerutust, kui see kogutakse.

BONUS siimbol v6ib ilmuda rullikule 1 pohiméngus.
BONUS siimbol on scatter-siimbol.

GROWING COLLECTOR siimbol on saadaval ainult BONUS SPINS ajal.

GROWING COLLECTOR siimbol algab suurusega 2x2 ja voib kasvada, kogudes GEMS.
Kui EXTRA ROWS on aktiivne, on maksimaalne suurus 8 korge ja 5 lai.

Kui EXTRA ROWS ei ole aktiivne, on maksimaalne suurus 5 korge ja 5 lai.

ARMOR TOKEN siimbolid vdivad ilmuda pohiméngus rullikutele 2, 3, 4 vo1 5.
ARMOR TOKEN siimbol on blokeerija. See ei osale voitude hindamisel.

SWORD TOKEN siimbolid vdivad ilmuda pdhiméngus rullikutele 2, 3,4 voi 5.
SWORD TOKEN siimbol on blokeerija. See ei osale vditude hindamisel.

SHIELD TOKEN siimbolid voivad ilmuda pShiméngus rullikutele 2, 3,4 voi 5.
SHIELD TOKEN siimbol on blokeerija. See ei osale vditude hindamisel.

BLANK siimbol voib ilmuda BONUS SPINS ajal.
BLANK siimbol on blokeerija. See ei osale voitude hindamisel.

BONUS SPINS

BONUS SPINS kiivitatakse kas:
1. Kui maandub BONUS siimbol ja 1 voi rohkem TOKEN siimbolit.
2. Voimalus kéivituda, kui maandub moni TOKEN siimbol ilma BONUS.



BONUS SPINS algavad 5 keerutusega.

BONUS SPINS algavad aktiveeritud TOKEN funktsiooniga/funktsioonidega.
BONUS SPINS algavad 5 rulliku x 5 rea rullikuvorguga.

TOKEN funktsioone ei saa enam aktiveerida BONUS SPINS ajal.

BONUS SPINS algavad GROWING COLLECTOR suurusega 2x2.

GROWING COLLECTOR

GROWING COLLECTOR asetatakse BONUS SPINS alguses vasakusse alumisse nurka ja selle suurus on 2x2.
GROWING COLLECTOR kogub koik COINS, mis asuvad selle piirkonnas, kui koik rullikud on peatunud. COINS
viljaspool ei koguta.

GROWING COLLECTOR kogub alati ka GEMS. Kui GEMS asuvad viljaspool selle piirkonda, hiippab GROWING
COLLECTOR nende asukohta.

Kui GROWING COLLECTOR suureneb, antakse méngijale ka lisakeerutusi.

SUURUS GEMS vajalik kasvamiseks LISAKEERUTUSED ANTUD
3x3 5 3

4x4 4 3

5x5 3 2

EXTRA ROWS

6x5 3 1

7x5 3 1

8x5 3 1

EXTRA ROWS

EXTRA ROWS aktiveeritakse, kui aktiveeritakse BONUS SPINS koos ARMOR TOKEN-ga rullikutel.
EXTRA ROWS lisab BONUS SPINS-le 3 rida juurde, muutes selle 8 rida korgeks ja 5 rida laiaks.
EXTRA ROWS suurendab GROWING COLLECTOR siimboli limiiti kuni 8 rida korgeks ja 5 rida laiaks.

DOUBLE SYMBOLS

DOUBLE SYMBOLS aktiveeritakse, kui aktiveeritakse BONUS SPINS koos SWORD TOKEN rullikutel.
Kui DOUBLE SYMBOLS on aktiivne, on vdoimalus, et COINS ja GEMS maanduvad DOUBLE SYMBOLS samas lahtris.

EXTRA SPINS

EXTRA SPINS aktiveeritakse, kui aktiveeritakse BONUS SPINS koos SHIELD TOKEN rullikutel.
Kui EXTRA SPINS on aktiivne, on voimalus, et COINS voi GEMS annab +1 vdi +2 tdiendavat BONUS SPINS tasu
asemel.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse kdik maksed ja méngud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga mingu tulemus tiiesti sdltumatu.
Voimalus saavutada kindel tulemus on iga médngu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on iilimuslik.

Lopetamata midngud lahendatakse automaatselt 24 tunni pirast. Kdik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méngija kontole.



