LAI SPELETU:

1. Izvélieties likmes ITmeni.
2. Grieziet rulliSus:

» Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
* Noklikskinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas rezima).
» Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvelni.

Kameér rullisi griezas, jas varat atri apturét spéli, piespiezot "Griezt" pogu.

Atras spéles funkcija palielina rullidu grieanas atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekméjot.
Lai aktivizétu/deaktivizé€tu atro spéli, atveriet iestatijumus.

DaZi no tiem var nebiit pieejami spélé, kuru spélé&jat.

Visas likmes un izmaksas notiek lietotaja valGta.

AUTOMATISKA ATSKANOSANA IESTATIJUMI

Te iespéjams izvéléties savus iecienitakos Automatiska Atskanosana iestatijumus.
Uzziniet vairak par Automatiska Atskanosana iestatijumiem:

+ Automatiska AtskanoSana iestatijumi katra spélé ir citadaki. Jisu spélé var nebat piedavati visi Sie
iestatfjumi. Automatiska AtskanoSana funkcija var nebit pieejama dazas valstis.

+ Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spélét noteiktu spéles raundu skaitu péc
kartas, neveicot spélé nekadas darbibas.

+ Automatiska AtskanoSana spélé ar pédgjo jusu izvéléto likmes vértibu vai ar kazino péc nokluséjuma
noteikto likmes vertibu.

+ Katrai spélei ir citadaki Automatiska Atskanosana iestatijumi. Dazi var nebut pieejami spélé, kuru
spélgjat.

+ AtlikuSo Automatiska AtskanoSana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redzét spélé.

+ Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizéti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatijumi

Griezienu skaits
lestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spélét.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laiméjat.
Viena laimesta limits

Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéléto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jisu bilance palielinds un parsniedz vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

Zaudéjumu limits
Apstadinat sesiju, ja josu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

Sakt Automatiska Atskano$ana:

+ NoklikSkiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atvérts iestatijumu logs, kura var
izvelieties griezienu skaitu, kurus vélaties veikt, un pielagot apstasanas iestatijumus.

* Noklikskiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatijumiem.

* NoklikSkiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska



AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kameér beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikskinat/
pieskaraties "Apturét" pogai.

+ Lai partrauktu Automatiska Atskano$ana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. Noklikdkinot/
pieskaroties Sai pogai, netiek ietekméti grieziena rezultati.

PAR SPELI

DeepFry Burst ir 6 rindu, 6 rullu WAYS spéle ar 64 lidz 46 656 Ways, kura ir Avalanche, Avalanche
Multiplier, Expanding Wild, DeepFry Respin un Bonus Spins ar pieaugosiem multiplier.

Simboli var paradtties tris dazados izméros: 1x1, 1x2 un 1x3.
Simbola vértiba vai efekts paliek nemainigs neatkarigi no simbola izméra.

Sis spéles teorétiska vidéja atdeve spélétajam (RTP) ir 96.20% atkariba no aktivizétajam funkcijam:
Nekas nav aktivizéts: 96.04%

Aktivizéts WILD: 96.16%.

Aktivizéti WILD un RESPIN: 96.35%.

RTP tika aprékinats, simuléjot 10,000,000,000 spéles raundus.

AtbilstosSie simboli 3 vai vairak secigos rullos, sakot no kreisa rulla, veido laimé&joSu kombinaciju.
Visi laimesti tiek izmaksati no kreisas puses uz labo.
Visas likmes un izmaksas tiek veiktas izvelétaja valata.

IPASIE SIMBOLI
Wild

Simbols Wild aizstaj visus parastos simbolus laimestu aprékina.

Simbols Wild var paradtties 2., 3., 4. un 5. rullt bazes spélé, kad Wild ir aktivizéts, ka art Bonus Spins laika.
DeepFry Respin
Simbols DeepFry Respin var paradtties 2., 3., 4. un 5. rullt bazes spéle, kad DeepFry Respin ir aktivizéts,

ka arT Bonus Spins laika.

Simbols DeepFry Respin ir izkliedes simbols.

STREET FOOD FEATURES

Ir tris Street Food Features, un katrs atbilst vienai funkcijai.
Kad tiek aktivizets Street Food Setpiece, tiek aktivizéta tam atbilstoSa funkcija.

Street Food Features aktivizéSanas seciba ir Sada:
1. Wild

2. DeepFry Respin
3. Bonus Spins



FRY METER

Fry Meter piepildas ar katru laiméjoSo griezienu un saglabajas, lidz ir pilns, péc tam tiek atiestatits.

Kad skaititaja segments ir piepildits, spélétajs sanem nakamo funkciju Street Food Setpiece seciba.
Péc funkcijas aktivizéSanas skaititajs turpina piepildities I1dz nakamajai funkcijai. Visi laimé&joSie simboli
veicina skaitttaja piepildisanu.

Skaititaja progresa atrumu nosaka likmes summa.

Ja spélétajs maina likmi, progress tiek saglabats un skaititajs tiek atjauninats atbilstosi jaunas likmes
ekvivalentajam progresa stavoklim.

AVALANCHE

Simboli laiméjosas kombinacijas tiek izmaksati, eksplodé un pazid, un to vieta paradas jauni simboli.

AVALANCHE MULTIPLIER

Visi simboli laiméjosas kombinacijas tiek izmaksati. Péc tam tie pazid, un lejup nokrit jauni simboli, radot
papildu iesp€jas laimét.

Katrs secigais laimests raunda laika tiek reizinats ar Avalanche multiplier.

Avalanche multiplier sakas ar x1 un palielinas par 1 par katru secigo avalanche.

Avalanche multiplier tiek atiestatits starp raundiem bazes spélé.

EXPANDING WILDS

Kad tiek aktivizéts Wild, visi uz rulliem nokritusie Wild simboli izpleSas, parklajot visu rulli.
Katram Expanding Wild ir Wild multiplier no x2 Iidz x6.
Ja laimesta piedalas vairaki Expanding Wilds, Wild multipliers tiek reizinati sava starpa.

DEEPFRY RESPIN

Kad tiek aktivizéts DeepFry Respin, katrs uz rulliem nokritusais DeepFry Respin simbols nonem 2—-10
parastus, neuzvaroSus simbolus un péc tam izSKist.

BONUS SPINS

Bonus Spins tiek aktivizéti, kad Fry Meter ir pilns, pieskirot 20 Bonus Spins.
Gan Wild, gan DeepFry Respin funkcijas ir aktivas Bonus Spins laika.
Avalanche multiplier palielinas un netiek atiestatits starp griezieniem.
Kad Bonus Spins beidzas, visas aktivizétas funkcijas tiek atiestatitas.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas traucéjumi anulé visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas spéles principu, bez iznémuma visu spélu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
VarbUtiba panakt konkrétu spéles iznakumu pirms katras spéles kartas vienmér ir vienada.
Spéles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.



Nepabeigtas spéles tiks automatiski atrisinatas pec 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no
automatiskas atrisinaSanas, tiks ieskaititi spéletaja konta.



