MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

1. Valige panuse tase.
2. Spinni rullikuid nupuga:

+ Klopsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
+ Kldpsake/puudutage tuhikuklahvi (ainult tddlaua reziimis).
» Alustage automaatse mangu menuu kaudu maaratud arvu keerutuste tegemist.

Rullikute spinnimise ajal saab mangu kiirelt peatada, kui vajutada nuppu Spinn.

Kiirmang suurendab rullikute spinnimise kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil
mdjutatud.

Kiirmang sisse-valjalllitamiseks ava satted.

Mdned satted ei pruugi séltuvalt mangitavast mangust olla saadaval.

Kdik panused ja valjamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil satted.
Lugege Idhemalt Automaatne Esitamineabil satete kohta:

+ Automaatne Esitamineabil satted on erinevates mangudes erinevad. Ilgas mangus kdiki neid satteid
ei ole. Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla kdigil turgudel.

* Automaatne Esitamineabil vbimaldab automaatselt mangida maaratud arvu jarjestikuseid raunde
ilma manguga aktiivselt suhtlemata.

» Automaatne Esitamineabil mangib viimase valitud panuse vaartusega voi kasiino vaikimisi panuse
vaartusega.

* Igas mangus on erinevad Automaatne Esitamineabil satted. Mdned neist ei pruugi mangitavas
mangus saadaval olla.

» Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse mangus.

» Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil satted

Spinnide arv
Maara mangitavate spinnide arv.

Peatumine vdidu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on véit.

Uhe véidu piirang

Sessioon peatub, kui voit Gletab valitud summat.

V&idu piirang

Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja Uletab voi on vérdne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla v6i vérdne valitud summaga.

Automaatne Esitamineabil kdivitamine:
» Klopsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab satete dialoogi, mis véimaldab valida

mangitavate spinnide arvu ja kohandada peatamise satteid.
» Kldépsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil satteid.



» Klopsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kaivitamiseks valikut Kinnita. See kaiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni maaratud arv spinne on mangitud véi kidpsad/puudutad nuppu
Stopp.

» Automaatne Esitamineabil Idpetamiseks kldpsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu kldpsamine/
puudutamine ei méjuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA

DeepFry Burst on 6-realine, 6-rulliline WAYS-mang, milles on 64 kuni 46 656 Ways, ning milles on
Avalanche, Avalanche Multiplier, Expanding Wild, DeepFry Respin ja Bonus Spins koos kasvava
multiplier-ga.

Sumbolid véivad ilmuda kolmes eri suuruses: 1x1, 1x2 ja 1x3.
SiUmboli vaartus voi moju jaéb samaks olenemata simboli suurusest.

Selle mangu teoreetiline keskmine mangijale tagasimakse (RTP) on 96.20%, olenevalt aktiveeritud
funktsioonidest:

Ukski pole aktiveeritud: 96.04%
WILD aktiveeritud: 96.16%.
WILD ja RESPIN aktiveeritud: 96.35%.

RTP arvutati 10,000,000,000 manguvooru simuleerimise teel.

Vasakult alustades moodustavad 3 voi enamal jarjestikusel rullil olevad sobivad simbolid
vdidukombinatsiooni.

Koik vdidud makstakse vasakult paremale.

Koik panused ja valjamaksed tehakse valitud valuutas.

ERISUMBOLID
Wild

Sumbol Wild asendab voitude hindamisel kdiki tavalisi simboleid.
Sumbol Wild vdib baas mangus maanduda rullidele 2, 3, 4 ja 5 parast Wild aktiveerimist ning Bonus Spins
ajal.

DeepFry Respin

Sumbol DeepFry Respin vdib baas mangus maanduda rullidele 2, 3, 4 ja 5 parast DeepFry Respin
aktiveerimist ning Bonus Spins ajal.

Sumbol DeepFry Respin on hajutussimbol.

STREET FOOD FEATURES

On kolm Street Food Features-i, millest igatks vastab Uhele funktsioonile.
Kui Street Food Setpiece aktiveeritakse, aktiveeritakse ka sellele vastav funktsioon.

Street Food Features aktiveerimise jarjekord on jargmine:



1. Wild
2. DeepFry Respin
3. Bonus Spins

FRY METER

Fry Meter taitub iga vdiduka keerutusega ja pusib tdidetuna, kuni saab tais, seejarel Iahtestub.

Kui moodiku ks segment on taidetud, antakse mangijale Street Food Setpiece-jada jargmine funktsioon.
Parast funktsiooni aktiveerimist jatkab méadik taitumist jargmise funktsioonini. Kéik véidusumbolid aitavad
moodikut taita.

Mdddiku edenemise kiiruse maarab panuse suurus.

Kui mangija panust muudab, sailib tema edenemine ning méddik uuendatakse uue panuse suurusele
vastavasse edenemisolekusse.

AVALANCHE

Voéidukombinatsioonides olevad simbolid maksavad valja, plahvatavad ja kaovad ning nende asemele
tulevad uued simbolid.

AVALANCHE MULTIPLIER

Kodik voidukombinatsioonides olevad siimbolid maksavad valja. Seejarel need kaovad ja nende asemele
langevad uued simbolid, luues taiendavaid vdiduvdimalusi.

Iga vooru jarjestikune voit korrutatakse Avalanche multiplier-ga.

Avalanche multiplier algab vaartusega x1 ja suureneb iga jarjestikuse avalanche vérra 1 vorra.
Avalanche multiplier [ahtestub baas mangus voorude vahel.

EXPANDING WILDS

Kui Wild aktiveeritakse, laienevad kdik rullidele maanduvad Wild stimbolid nii, et katavad kogu rulli.
Igal Expanding Wild-l on Wild multiplier vahemikus x2 kuni x6.
Kui vbidust votavad osa mitu Expanding Wilds, korrutavad Wild multipliers Uksteist.

DEEPFRY RESPIN

Kui DeepFry Respin aktiveeritakse, eemaldab iga rullidele maanduv DeepFry Respin simbol 2—10 tavalist
voiduta sumbolit ja lahustub seejarel.

BONUS SPINS

Bonus Spins aktiveeritakse, kui Fry Meter on tais, andes 20 Bonus Spins.
Nii Wild kui ka DeepFry Respin funktsioonid on Bonus Spins ajal aktiivsed.
Avalanche multiplier suureneb ega lahtestu keerutuste vahel.

Kui Bonus Spins I6pevad, lahtestuvad koik aktiveeritud funktsioonid.

LISATEAVE



Rikke korral tlhistatakse kbéik maksed ja mangud.

Oiglase mangupraktika kohaselt on iga méangu tulemus taiesti séltumatu.
Vdimalus saavutada kindel tulemus on iga mangu alguses alati sama.
Mangureeglite ingliskeelne versioon on ulimuslik.

Lépetamata mangud lahendatakse automaatselt 24 tunni parast. Kdik automaatse lahendamise tulemusel
saadud vdidud kantakse mangija kontole.



