ABY ZAGRAC W GRE:

e Wybierz poziom zakfadu.
e Uruchom spin na bgbnach przez:
o Klikajac/dotykajac przycisk Spin.
o Klikajac/dotykajac Spacje (tylko w trybie pulpitu).
o Uruchamiajac okreSlong liczbe spindw, korzystajac z menu Automatyczna gra.

Gdy bebny sa w ruchu, mozesz szybko zatrzymac gre, klikajac przycisk Spin. Szybka gra zwigksza predkoS¢ spinéw bebna,
aby szybciej wySwietli¢ wyniki spinéw, nie wplywajac na nie. Otworz ustawienia, aby to aktywowac/dezaktywowac Szybka
gre. Niektdre z tych ustawien moga nie by¢ dostepne w grze, w ktéra w tej chwili grasz. Wszystkie zaktady 1 wyptaty sa w
walucie uzytkownika.

USTAWIENIA AUTOMATYCZNA GRA

Tutaj mozesz wybrac preferowane ustawienia Automatyczna Gra.

e Dowiedz si¢ wigcej o ustawieniach Automatyczna Gra:

o Ustawienia Automatyczna Gra rdznig si¢ w zalezno$ci od gry. Twoja gra moze nie obstugiwaé wszystkich tych
ustawiefn. Automatyczna Gra moze nie by¢ dostepne na okreSlonych rynkach.

o Automatyczna Gra umozliwia automatyczne uruchamianie okre§lonej liczby kolejnych rund gry bez interakcji z
arg.

o Automatyczna Gra wykorzystuje ostatnig wybrang kwote zaktadu lub domys§lng warto§¢ zaktadu w kasynie.

o Kazda gra posiada inne ustawienia Automatyczna Gra. Niektore z nich mogg nie by¢ dostepne w grze, w ktdra
w tej chwili grasz.

o Liczba spinéw pozostatych w ramach sesji Automatyczna Gra jest wySwietlana w grze.

o Gdy Free Spins zostaja aktywowane, Automatyczna Gra zostaje zatrzymane.

Ustawienia Automatyczna Gra

Liczba spinéw
Ustaw liczbe spinéw, ktérej chcesz uzy¢ w grze.

Zatrzymaj na dowolnej wygranej
Zatrzymayj sesj¢, jezeli wygrasz w danym spinie.

Limit pojedynczej wygranej
Zatrzymayj sesj¢, jeSli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej rowna.

Limit wygranej
Zatrzymayj sesje, jeSli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej rowna.

Limit straty
Zatrzymaj sesj¢, jesli saldo spada i osigga poziom ponizej lub jest réwne wybranej kwocie.

e Rozpocznij Automatyczna Gra:

o Kliknij/dotknij przycisk Automatyczna Gra. Spowoduje to otwarcie okna dialogowego ustawief, umozliwiajac
wybranie liczby spindw, ktére chcesz wykorzystaé w grze i dostosowanie ustawien zatrzymywania.

o Kliknij/dotknij ustawienia Automatyczna Gra.

o Kliknij/dotknij przycisk Potwierdz, aby rozpocza¢ Automatyczna Gra. Rozpocznie to sesj¢ Automatyczna Gra,
ktora trwa do momentu, gdy zabraknie Ci ustawionych spinéw lub gdy klikniesz/dotkniesz przycisk Stop.

o Kliknij/dotknij przycisk Stop, aby zakoficzy¢ Automatyczna Gra. Kliknigcie/dotknigcie tego przycisku nie
wptywa na wyniki spinu.

O GRZE



FUSION FEVER to gra na 5 begbnach i 4 rzedach, z 20 liniami wygrywajacymi, FEVER WHEEL, MULTIPLIER, BONUS
SPINS i1 FUSION BONUS.

Teoretyczny Sredni zwrot dla gracza (RTP) w tej grze wynosi 96.12%.
RTP zostat obliczony poprzez symulacje 10000000000 rund gry.

Wygrane na liniach zaktadu sg wyptacane kolejno od lewej do prawe;j.

Tylko najwyzsza wygrana na lini¢ zaktadu jest wyptacana.

Wygrane na réznych liniach zaktadu sa sumowane.

Zwycigskie kombinacje i wyptaty sg realizowane zgodnie z tabelg wyptat. Wszystkie linie zaktadu i zwycigskie kombinacje
w grze sg wySwietlane w tabeli wyptat.

Tabela wyptat odzwierciedla biezaca konfiguracje zaktadu 1 zmienia si¢ zgodnie z odpowiednim zaktadem.

Wszystkie zaktady i wyptaty sa w walucie.

SYMBOLE SPECJALNE

Symbol WILD zastepuje wszystkie regularne symbole w ocenie wygrane;.

Symbole ENERGY przyjmuja losowe wartoSci od 0,2x do 10,0x zaktadu.

Wylagdowanie 1-3 symboli ENERGY w grze podstawowej daje graczowi losowg szans¢ na aktywacje FEVER WHEEL.
Wyladowanie 4 symboli ENERGY w grze podstawowej aktywuje MULTIPLIER 1 mnozy catkowita sume symboli
ENERGY przez x2, x3, x4, x5 lub x10.

Wylagdowanie 5+ symboli ENERGY w grze podstawowej lub podczas BONUS SPINS uruchamia FUSION BONUS.
Symbol ENERGY jest symbolem scatter.

Symbole FUSION moga pojawi¢ sie tylko w FUSION BONUS.
Symbole FUSION przyjmuja wartoS$¢ catkowitej sumy wszystkich wartosci symboli ENERGY na ekranie wyzwalajacym.
Symbol FUSION jest symbolem scatter.

Symbole FEVER moga pojawic si¢ tylko w FUSION BONUS.
Symbol FEVER jest symbolem scatter.

Symbol BONUS moze pojawic si¢ na bebnie 2, 3 1 4 w grze podstawowe;j.
Wyladowanie 3 symboli BONUS w grze podstawowej uruchamia BONUS SPINS.
Symbol BONUS jest symbolem scatter.

Symbol BLANK moze pojawié si¢ w FUSION BONUS.
Symbol BLANK jest blokadg. Nie bierze udziatu w ocenie wygrane;.

MULTIPLIER

Symbol MULTIPLIER moze pojawi¢ si¢ na bebnie 2,3 i 4 w BONUS SPINS i moze przyjac losowe wartoSci x2, x3, x4 lub
x5.

Symbol MULTIPLIER moze pojawic¢ si¢ na wszystkich bebnach w FUSION BONUS 1 moze przyja¢ losowe wartosSci x2,
x3, x4 lub x5.

Symbol MULTIPLIER jest symbolem scatter.

FEVER WHEEL

FEVER WHEEL mozna wygra¢ zar6wno w grze podstawowej, jak 1 w FUSION BONUS.
FEVER WHEEL zakreci si¢ 1 losowo wybierze symbol FEVER z tabeli FEVER i przyzna go graczowi.
FEVER WHEEL nie odzwierciedla rzeczywistych szans.

FUSION BONUS



Wyladuj 5+ symboli ENERGY w grze podstawowej lub BONUS SPINS, aby uruchomi¢ 3 FUSION BONUS obroty.
Wszystkie nowe symbole FUSION otrzymuja faczng wartoS¢ wszystkich symboli ENERGY na ekranie wyzwalajacym.
Wyzwalajace symbole ENERGY blokuja si¢ na miejscu i pozostajg na swoim miejscu.

Odblokowane pozycje zamieniajg si¢ w indywidualne bebny obrotowe.

Tylko symbole BLANK, FUSION, MULTIPLIER i1 FEVER moga wyladowa¢ podczas FUSION BONUS.

Symbol MULTIPLIER mnozy tylko warto$¢ symboli ENERGY i1 FUSION.

Jesli jakikolwiek nowy symbol FUSION, MULTIPLIER lub FEVER wyladuje na bebnach, zostaja zablokowane, a liczba
obrotow zostaje zresetowana do 3.

Gdy wszystkie pozycje sg zablokowane, przyznawana jest FEVER WHEEL.

Gdy FUSION BONUS sie koficzy, wszystkie nagrody za symbole ENERGY, FUSION i1 FEVER sg sumowane i
przyznawane.

FUSION BONUS jest rozgrywana z tg samg konfiguracjg zaktadu, co runda, ktéra aktywowata FUSION BONUS.

BONUS SPINS

Wyladuj 3 symbole BONUS w grze podstawowej, aby uruchomi¢ 15 BONUS SPINS.

Podczas BONUS SPINS aktywny jest Kolekcjoner Energy.

Wyladowanie 1-4 symboli ENERGY zwigksza Kolekcjonera Energy o taczng warto$¢ wyladowanych symboli ENERGY.
Wyladowanie 5 lub wigcej symboli ENERGY uruchamia FUSION BONUS. Kazda nagroda wygrana w FUSION BONUS
jest dodawana bezposrednio do Kolekcjonera Energy.

Symbol MULTIPLIER mnozy biezacg warto§¢ Kolekcjonera Energy przez x2, x3, x4 lub x5.

Gdy wszystkie BONUS SPINS zostang rozegrane, przyznawana jest ostateczna wartoS¢ zgromadzona w Kolekcjonerze
Energy.

BONUS SPINS sa rozgrywane z tag samg konfiguracja zaktadu, co runda, ktéra aktywowata BONUS SPINS.

FEVER NAGRODY

Tabela wySwietla wartoS¢ wszystkich nagréd FEVER.

FEVER  NAGRODY (razy zaktad)
GRANDx5 500x
GRANDx4 400x
GRANDx3 300x
GRANDx2 200x
GRAND  100x
MAIJORX5 250x
MAJORx3 150x

MAJOR  50x
MINORX3 75x
MINOR  25x
MINIx4  40x
MINIx3  30x
MINIx2  20x
MINI 10x

STAN PERSISTENTNY

Ta gra zawiera elementy wizualne, ktére zmieniajg si¢ podczas gry. Te elementy wizualne stuza wytacznie celom
rozrywkowym i nie zwigkszaja szansy gracza na wywotanie okre§lonego zdarzenia w grze ani nie wptywaja w zaden sposéb
na wynik gry. Kazdy spin jest niezalezny, a wyniki sg okreSlane przez generator liczb losowych (RNG). Zmiany wizualne
nie wptywaja na zwrot dla gracza (RTP).



Ustugi Al zostaly wykorzystane do modyfikacji, generowania lub ulepszania czesci grafiki gry oraz do ttumaczenia Zasad
Gry.

DODATKOWE INFORMACJE

Nieprawidtowe dziatanie uniewaznia wszystkie gry 1 wyptaty.

Zgodnie z uczciwymi praktykami w zakresie gier, gwarantujemy catkowitg niezalezno$¢ kazdego wyniku gry.
Na poczatku kazdej gry szanse na uzyskanie okreSlonego wyniku sg zawsze takie same.

Obowigzujg zasady angielskiej wersji gry.

Nieukoficzone gry zostang automatycznie rozwigzane po 24 godzinach. Wszelkie wygrane wynikajace z automatycznego
rozwigzania zostang wyptacone na konto gracza.



