LAI SPELETU:

e Izvelieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o Noklikskinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvelni.

Kamer rullisi grieZas, jus varat atri apturét spéeli, piespiezot "Griezt" pogu. Atras speles funkcija palielina rulliSu grieSanas
atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekméjot. Lai aktivizetu/deaktivizetu atro speli, atveriet iestatljumus. Dazi
no tiem var nebit pieejami spél€, kuru spelgjat. Visas likmes un izmaksas notiek lietotaja valuta.

AUTOMATISKA ATSKANOSANA IESTATIJUMI

Te iesp€jams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatTjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska AtskanoSana iestattjumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatTjumi katra spele ir citadaki. Jasu spele var nebut piedavati visi Sie iestatTjumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebut pieecjama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelet noteiktu speles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spelé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana sp€le ar pedejo jusu izveleto likmes vertibu vai ar kazino p&c noklusgjuma noteikto
likmes vértibu.

o Katrai spelei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatfjumi. DaZi var nebit pieejami spele, kuru spel&jat.

o Atlikuso Automatiska AtskanoSana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redzet spele.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatTjumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spélét.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laiméjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvél€to apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izvél&to apjomu.

Zaudeéjumu limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéleto apjomu.

 Sakt Automatiska AtskanoSana:

o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatljumu logs, kura var izvelieties
griezienu skaitu, kurus vélaties veikt, un pielagot apstaSanas iestatljumus.

o Noklikskiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatfjumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kamer beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikskinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. Noklikskinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekméti grieziena rezultati.

PAR SPELI



FUSION FEVER ir 5 rullu, 4 augstu spele ar 20 laim&josam linijam, FEVER WHEEL, MULTIPLIER, BONUS SPINS un
FUSION BONUS.

Teorétiskais vid€jais atdeves procents spelétajam (RTP) Sai spélei ir 96.12%.
RTP tika aprekinats, simul&jot 10000000000 speles raundus.

Likmes linijas laimesti tiek izmaksati secigi no kreisas uz labo pusi.

Tiek izmaksats tikai augstakais laimests uz katras likmes Iinijas.

Laimesti uz dazadam likmes linijam tiek summéti.

Laimejosas kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar Izmaksu tabulu. Visas likmes linijas un laim&josas
kombinacijas spele ir att€lotas Izmaksu tabula.

Izmaksu tabula atspogulo pasSreiz€jo Likmes konfiguraciju un mainas atbilstosi attiecigajai Likmei.

Visas Likmes un izmaksas ir valata.

SPECIALIE SIMBOLI

WILD simbols aizstaj visus parastos simbolus laimestu novertésana.

ENERGY simboli iegtist nejausas vertibas no 0.2x Iidz 10.0x likmei.

1-3 ENERGY simbolu iegtiSana pamata sp€lé dod spelétajam nejausu iespéju aktivizét FEVER WHEEL.

4 ENERGY simbolu iegtiSana pamata spelé aktiviz€ MULTIPLIER un reizinas kop&jo ENERGY simbolu summu ar x2, x3,
x4, x5 vai x10.

5+ ENERGY simbolu iegtiSana pamata spélé vai BONUS SPINS laika aktivizé¢ FUSION BONUS.

ENERGY simbols ir izkliedes simbols.

FUSION simboli var paradities tikai FUSION BONUS.
FUSION simboli ieguist vértibu, kas ir visu ENERGY simbolu vértibu kopsumma uz aktivizéSanas ekrana.
FUSION simbols ir izkliedes simbols.

FEVER simboli var paradities tikai FUSION BONUS.
FEVER simbols ir izkliedes simbols.

BONUS simbols var paradities uz 2., 3. un 4. rulla pamata spele.
3 BONUS simbolu iegiSana pamata spelé aktivizé¢ BONUS SPINS.
BONUS simbols ir izkliedes simbols.

BLANK simbols var paradities FUSION BONUS.
BLANK simbols ir blokétajs. Tas nepiedalas laimestu novertéSana.

MULTIPLIER

MULTIPLIER simbols var paradities uz 2., 3. un 4. rulla BONUS SPINS un var iegiit nejausas vertibas x2, x3, x4 vai x5.
MULTIPLIER simbols var paradities uz visiem rulliem FUSION BONUS un var iegiit nejauSas vertibas x2, x3, x4 vai x5.
MULTIPLIER simbols ir scatter simbols.

FEVER WHEEL

FEVER WHEEL var laimé&t gan no pamata spéles, gan no FUSION BONUS.
FEVER WHEEL griezisies un nejausi izvelésies FEVER simbolu no FEVER tabulas un pieskirs to speletajam.
FEVER WHEEL neatspogulo faktiskas izredzes.

FUSION BONUS



Iegustiet 5+ ENERGY simbolus pamata spélé vai BONUS SPINS, lai aktivizétu 3 FUSION BONUS griezienus.
Visi jaunie FUSION simboli sanem visu ENERGY simbolu kombinéto vertibu uz aktiviz€josa ekrana.
AktivizejoSie ENERGY simboli tiek fikseti un paliek savas vietas.

Neaizslegtas pozicijas parversas par atseviSkiem grieSanas rulliem.

Tikai BLANK, FUSION, MULTIPLIER, un FEVER simboli var paradities FUSION BONUS laika.
MULTIPLIER simbols tikai reizinas ENERGY un FUSION simbolu vértibu.

Ja uz rulliem paradas jauns FUSION, MULTIPLIER, vai FEVER simbols, tie tiek fikseti un griezienu skaits tiek atiestatits
uz 3.

Kad visas pozicijas ir fiksetas, tiek pieSkirta FEVER WHEEL.

Kad FUSION BONUS beidzas, visas ENERGY, FUSION, un FEVER simbolu balvas tiek summeétas un pieskirtas.
FUSION BONUS tiek speléts ar tadu pasu likmju konfiguraciju ka karta, kas aktivizéja FUSION BONUS.

BONUS SPINS

Izvietojiet 3 BONUS simbolus pamatspélg, lai aktivizétu 15 BONUS SPINS.

BONUS SPINS laika ir aktivs Energy kolektors.

Izvietojot 1-4 ENERGY simbolus, Energy kolektors palielinas par izvietoto ENERGY simbolu kopé&jo vértibu.

Izvietojot 5 vai vairak ENERGY simbolus, tiek aktivizéts FUSION BONUS. Jebkura balva, kas iegiita FUSION BONUS,
tiek tieSi pievienota Energy kolektoram.

MULTIPLIER simbols reizinas pasreiz€jo Energy kolektora vértibu ar x2, x3, x4 vai x5.

Kad visi BONUS SPINS ir izspeleti, tiek pieSkirta galiga vertiba, kas uzkrata Energy kolektora.

BONUS SPINS tiek speléti ar tadu pasu likmes konfiguraciju ka karta, kas aktivizéja BONUS SPINS.

FEVER BALVAS

Tabula ir paradita visu FEVER balvu vértiba.

FEVER  BALVAS (reiz likme)
GRANDxS5 500x
GRANDx4 400x
GRANDx3 300x
GRANDx2 200x
GRAND 100x
MAJORXS5 250x
MAJORx3 150x

MAJOR  50x
MINORX3 75x
MINOR  25x
MINIx4  40x
MINIx3  30x
MINIx2  20x
MINI 10x

NOTURIGS STAVOKLIS

S spele ietver vizualus elementus, kas mainas speles gaita. Sie vizualie elementi ir paredzeti tikai izklaides nolakiem un
nepalielina spelétaja iesp€ju izraisit noteiktu sp&les notikumu vai ietekmét spéles iznakumu jebkada veida. Katrs grieziens ir
neatkarigs, un rezultatus nosaka nejauso skaitlu generators (RNG). Vizualas izmainas neietekmé spéles Atdevi spelétajam
(RTP).

Maksliga intelekta pakalpojumi ir izmantoti, lai modificétu, generétu vai uzlabotu spéles makslas dalas un tulkotu sp&les
noteikumus.



PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas traucgjumi anulé visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas speles principu, bez izn@muma visu spelu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbitiba panakt konkrétu sp€les iznakumu pirms katras sp€les kartas vienmer ir vienada.
Speles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.

Nepabeigtas sp€les tiks automatiski atrisinatas péc 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaittti speletaja konta.



