A JATEK MENETE:

e Valassz tétszintet!

e Porgesd meg a tarcsédkat:
o A Porgetés gombra kattintassal/koppintassal.
o A sz6koz billentytire kattintassal/koppintdssal (kizarélag asztali lizemmoddban).
o Egy adott szamu porgetés meginditdsdval az automatikus jaték meniibol.

Tarcsaporgetés kozben a jat€ékmenet gyors leéllitdsa a ,,Porgetés” gombra kattintva lehetséges. A ,,Gyorsmenet” megnoveli
tarcsaporgetés sebességét, hogy a porgetések eredménye gyorsabban jelenjen meg a képerny6n, de a porgetések
eredményére nincs hatdssal. Lépj be a bedllitdsok meniibe, ahol a ,,Gyorsmenet” mdd aktivédlhaté/deaktivédlhaté. El6fordul,
hogy a beéllitdsok némelyike nem érhet6 el az éppen vdlasztott jatékban. Minden fogadds és kifizetés a felhasznalo
pénznemében torténik.

AUTOMATIKUS LEJATSZAS BEALLITASAI

Itt valaszthatod ki a Neked tetsz6 Automatikus Lejatszas beallitdsokat.

e Bovebb tudnivaldk az Automatikus Lejatszas beallitdsokrol:

o Az Automatikus Lejatszas beallitasok jatékonként valtoznak. Az dltalad €ppen jatszott jaték nem feltétleniil
rendelkezik az 0sszes bedllitdssal. Az Automatikus Lejatszds funkcié nem mindentitt érhetd el.

o Az Automatikus Lejatszds lehetové teszi, hogy egy adott szamdu, egymads utdn kovetkezd jatékot automatikusan
végigjatszhass, anélkiil, hogy barmit is tennél.

o Az Automatikus Lejatszas vagy a jatékos dltal utoljara valasztott tétértékkel, vagy a kaszin6 alapértelmezett
tétértékével jatszik.

o Minden egyes jaték mis-mds Automatikus Lejitszas bedllitdssal rendelkezik. El6fordul, hogy ezek némelyike
nem érhetd el az éppen valasztott jatékban.

o Az Automatikus Lejatszas menetben fennmarado porgetések szama a jatékban megjelenitésre kertil.

o Az Automatikus Lejatszas ledll, amint az Free Spin menetek aktivalodnak.

Automatikus Lejatszas bedllitdsok

Porgetések szama
A porgetések szamdnak bedllitasa.

Nyerés esetén ledll
A menet ledllitdsa, amennyiben a jatékos az adott porgetéssel nyert.

Egyetlen nyerdlimit
A menet leéllitdsa, amennyiben a nyeremény a véalasztott 0sszeggel megegyezik, vagy azt meghaladja.

Nyer6limit
A menet leéllitdsa, amennyiben a jatékos egyenlege megnovekszik, és a vilasztott osszeggel megegyezik, vagy azt
meghaladja.

Veszteséglimit
A menet leéllitdsa, amennyiben a jatékos egyenlege lecsokken, és a vélasztott 6sszeggel megegyezik, vagy az ald esik.

e Automatikus Lejatszds inditdsa:
o Kattints/koppints az Automatikus Lejatszds gombra! Ezzel megnyilik a bedllitdsok parbeszédpanele, és
kivélaszthatod, hogy hany porgetést kivansz jatszani, illetve beallithatod a ledllitas feltételeit.
o Kattints/koppints az Automatikus Lejatszds beallitdsokra.
o Kattints/koppints a ,,Rendben” gombra az Automatikus Lejatszds meginditdsanak jovdhagyédsahoz! Ezzel a
menet megkezdddik, és addig tart, amig az adott szdmu porgetést le nem jatszod, vagy a ,,Ledllitds” gombra
nem kattintasz/koppintasz.



o Az Automatikus Lejatszas ledllitdsahoz kattints/koppints a ,,Leallitas” gombra! A gombra kattintas/koppintés
nem befolyésolja a porgetés eredményét.

A JATEKROL

FUSION FEVER egy 5 tércsas, 4 soros jaték, amely 20 nyer6vonalat, FEVER WHEEL, MULTIPLIER, BONUS SPINS és
FUSION BONUS tartalmaz.

A jaték elméleti atlagos jatékos-visszatéritése (RTP) 96.12%.
A RTP értékét 10000000000 jatékkor szimuldldsdval szamitottdk ki.

A tétvonal nyereményei balrdl jobbra fizetnek egymads utan.

Csak a legmagasabb nyeremény keriil kifizetésre tétvonalanként.

A kiilonboz6 tétvonalakon elért nyeremények 6sszeadédnak.

A nyerd kombindciok €s kifizetések a Nyereménytdblazat szerint torténnek. A jaték 6sszes tétvonala és nyerd kombindcidja a
Nyereménytablazatban van feltiintetve.

A Nyereménytabldzat a jelenlegi Tét konfigurdciot tiikrozi, €s a megfelelé Tétnek megfelelden véltozik.

Minden Tét és kifizetés pénznemben torténik.

KULONLEGES SZIMBOLUMOK

A WILD szimbdlum helyettesiti az 6sszes normal szimb6lumot a nyeremény kiértékelésében.

A ENERGY szimbd6lumok véletlenszeri értékeket vesznek fel, 0,2x és 10,0x kozott a tétnek megfelelGen.

Ha 1-3 ENERGY szimbdlum jelenik meg az Alapjatékban, a jatékosnak véletlenszer(i esélye van aktivdlni a FEVER
WHEEL-t.

Ha 4 ENERGY szimbdlum jelenik meg az Alapjatékban, aktivalodik a MULTIPLIER, és a ENERGY szimbdlumok dsszegét
megszorozza X2, X3, x4, x5 vagy x10 értékkel.

Ha 5 vagy tobb ENERGY szimbdlum jelenik meg az Alapjatékban vagy a BONUS SPINS soran, az aktivdlja a FUSION
BONUS-t.

A ENERGY szimbd6lum egy scatter szimbo6lum.

A FUSION szimbdlumok csak a FUSION BONUS-ban jelenhetnek meg.
A FUSION szimbdlumok értéke megegyezik az 6sszes ENERGY szimbdlum értékének 6sszegével a kivalté képernydn.
A FUSION szimbolum egy scatter szimbdlum.

A FEVER szimbdlumok csak a FUSION BONUS-ban jelenhetnek meg.
A FEVER szimbolum egy scatter szimbolum.

A BONUS szimbdlum a 2., 3. és 4. tarcsan jelenhet meg az Alapjatékban.
Ha 3 BONUS szimbdlum jelenik meg az Alapjitékban, az aktivalja a BONUS SPINS-t.
A BONUS szimbdlum egy scatter szimbdélum.

A BLANK szimb6lum a FUSION BONUS-ban jelenhet meg.
A BLANK szimb6lum egy blokkold. Nem vesz részt a nyeremény kiértékelésében.

MULTIPLIER

A MULTIPLIER szimbdlum a 2., 3. és 4. trcsan jelenhet meg a BONUS SPINS sordn, és véletlenszer(ien x2, x3, x4 vagy
x5 értéket vehet fel.

A MULTIPLIER szimbdlum az &sszes tarcsan megjelenhet a FUSION BONUS sordn, és véletlenszerlien x2, x3, x4 vagy x5
értéket vehet fel.

A MULTIPLIER szimbdlum scatter szimbdlum.



FEVER WHEEL

A FEVER WHEEL megnyerhet6 akdr az Alapjatékbdl, akar a FUSION BONUS-bol.

A FEVER WHEEL megporog, és véletlenszerlien kivalaszt egy FEVER szimbdolumot a FEVER tdblazatbdl, és odaitéli a
jatékosnak.

A FEVER WHEEL nem képviseli a valés esélyeket.

FUSION BONUS

Helyezz el 5 vagy tobb ENERGY szimbdlumot az Alapjatékban vagy BONUS SPINS a 3 FUSION BONUS Porgetés
aktivdldsdhoz.

Minden tj FUSION szimb6lum megkapja az 6sszes ENERGY szimb6lum kombindlt értékét az aktivald képernyon.

Az aktivalo ENERGY szimbdlumok rogzitve maradnak €s helyiikon maradnak.

A feloldott pozicidk egyedi porgd tarcsakka alakulnak.

Csak BLANK, FUSION, MULTIPLIER, és FEVER szimbd6lumok jelenhetnek meg a FUSION BONUS alatt.

A MULTIPLIER szimbdlum csak a ENERGY €és FUSION szimbdlumok értékét szorozza meg.

Ha barmilyen uj FUSION, MULTIPLIER, vagy FEVER szimbdlum jelenik meg a tarcsdkon, azok rogzitve lesznek, és a
porgetések szdma visszaall 3-ra.

Ha minden pozicié rogzitve van, a FEVER WHEEL keriil kiosztasra.

Amikor a FUSION BONUS véget ér, az 6sszes ENERGY, FUSION, és FEVER szimbo6lum nyereménye 0sszeadddik €s
kiosztasra keriil.

A FUSION BONUS ugyanazzal a tétkonfiguracidval jatszodik, mint az a kor, amely aktivdlta a FUSION BONUS.

BONUS SPINS

Helyezz el 3 BONUS szimbdlumot az Alapjatékban, hogy 15 BONUS SPINS-t aktivalj.

A BONUS SPINS sorédn egy Energy Gylijto aktiv.

1-4 ENERGY szimbo6lum elhelyezése noveli a Energy Gyfijt6t a leszallt ENERGY szimbolumok egyiittes értékével.

5 vagy tobb ENERGY szimbolum elhelyezése aktivalja a FUSION BONUS-t. Barmely nyeremény, amelyet a FUSION
BONUS-ban nyernek, kozvetleniil hozzdadddik a Energy Gy(ijt6hoz.

Egy MULTIPLIER szimbdlum megszorozza a Energy Gy(ijt6 aktudlis értékét x2, x3, x4 vagy x5 értékkel.

Amikor az 6sszes BONUS SPINS lejatszasra kertilt, a Energy Gytjtében felhalmozott végso érték keriil kiosztésra.

A BONUS SPINS ugyanazzal a Tét konfiguracidval keriil lejatszasra, mint az a kor, amely aktivalta a BONUS SPINS-t.

FEVER NYEREMENYEK

A tablazat az 6sszes FEVER nyeremény értékét mutatja.

FEVER NYEREMENYEK (tét szorz6)
GRANDx5 500x
GRANDx4 400x
GRANDx3 300x
GRANDx2 200x
GRAND 100x
MAJORX5 250x
MAJORx3 150x

MAJOR  50x
MINORX3 75x
MINOR  25x
MINIx4  40x
MINIx3  30x

MINIx2 20x



MINI 10x

ALLANDO ALLAPOT

Ez a jaték olyan vizualis elemeket tartalmaz, amelyek a jaték soran valtoznak. Ezek a vizualis elemek kizardlag
szorakoztatési célokat szolgdlnak, és nem novelik a jatékos esélyét bizonyos jatékelemek kivéltdsara, vagy nem
befolydsoljdk a jaték kimenetelét semmilyen médon. Minden porgetés fiiggetlen, és az eredményeket egy véletlenszdm-
generator (RNG) hatarozza meg. A vizualis valtozdsok nem befolyasoljak a jatékos visszatéritését (RTP).

Al szolgaltatasokat haszndltak a jaték miivészeti elemeinek modositasara, generdlasdra vagy javitasara, valamint a
Jatékszabalyok forditasara.

EGYEB TUDNIVALOK

Az lizemzavar minden nyereményt €s jatékmenetet érvénytelenit.

A tisztességes jatékgyakorlatnak megfelel6en, minden egyes jaték eredménye egymastdl teljesen fliggetlen.
Annak az esélye, hogy egy bizonyos eredményt ér el, minden jaték kezdetekor ugyanannyi.

A jatékszabdlyok angol verzidja a dont6.

A befejezetlen jatékok automatikusan megoldédnak 24 6éra utdn. Az automatikus megolddsbdl szarmazé nyereményeket a
jatékos szdmléjara fizetik.



