MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
¢ Spinni rullikuid nupuga:
o Klodpsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Kldpsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult todlaua reziimis).
o Alustage automaatse miangu meniiti kaudu méératud arvu keerutuste tegemist.

Rullikute spinnimise ajal saab mingu kiirelt peatada, kui vajutada nuppu Spinn. Kiirméng suurendab rullikute spinnimise
kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mgjutatud. Kiirméng sisse-viljaliilitamiseks ava sitted.
Moned sitted ei pruugi sdltuvalt méngitavast méngust olla saadaval. Koik panused ja véljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sétted.

e Lugege lihemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sitted on erinevates méngudes erinevad. Igas méingus kdiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla koigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil vGimaldab automaatselt méngida méératud arvu jéarjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse védrtusega voi kasiino vaikimisi panuse viirtusega.

o Igas mingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sitted. MOned neist ei pruugi mingitavas méngus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse méingus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sétted

Spinnide arv
Miira méingitavate spinnide arv.

Peatumine voidu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on vait.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui voit iiletab valitud summat.

Voidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja iiletab vdi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla vdi vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kédivitamine:

o Klodpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sitete dialoogi, mis voimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sétteid.

o Klopsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kdiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méédratud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil 10petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu kldpsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA



FUSION FEVER on 5 rullikuga, 4 rida korge méng, millel on 20 vdiduliini, FEVER WHEEL, MULTIPLIER, BONUS
SPINS ja FUSION BONUS.

Selle méngu teoreetiline keskmine mingijale tagasimakse (RTP) on 96.12%.
RTP arvutati, simuleerides 10000000000 minguvooru.

Panuseliini voidud makstakse jdrjest vasakult paremale.

Ainult kdrgeim voit panuseliini kohta makstakse vélja.

Erinevate panuseliinide voidud liidetakse.

Voidukombinatsioonid ja viljamaksed tehakse vastavalt Voidutabelile. Koik panuseliinid ja voidukombinatsioonid mingus
on nédidatud Voidutabelis.

Vodidutabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt vastavale panusele.

Koik panused ja viljamaksed on valuutas.

ERISUMBOLID

WILD siimbol asendab koiki tavalisi siimboleid voidu hindamisel.

ENERGY siimbolid votavad juhuslikke viirtusi vahemikus 0,2x kuni 10,0x panusest.

1-3 ENERGY siimboli maandumine pShimingus annab mingijale juhusliku voimaluse aktiveerida FEVER WHEEL.

4 ENERGY siimboli maandumine pohiméngus aktiveerib MULTIPLIER ja korrutab ENERGY stimbolite kogusumma kas
x2, x3, x4, x5 voi x10-ga.

5+ ENERGY siimboli maandumine pohiméingus v6i BONUS SPINS ajal kdivitab FUSION BONUS.

ENERGY siimbol on hajussiimbol.

FUSION siimbolid voivad maanduda ainult FUSION BONUS.
FUSION siimbolid votavad viértuse, mis on kdigi ENERGY siimbolite véértuste kogusumma kéivituskuval.
FUSION siimbol on hajussiimbol.

FEVER siimbolid voivad maanduda ainult FUSION BONUS.
FEVER siimbol on hajussiimbol.

BONUS siimbol v6ib maanduda rullikutele 2, 3 ja 4 pohiméngus.
3 BONUS siimboli maandumine pohiméingus kédivitab BONUS SPINS.
BONUS siimbol on hajussiimbol.

BLANK siimbol vdib maanduda FUSION BONUS.
BLANK siimbol on blokeerija. See ei osale voidu hindamisel.

MULTIPLIER

MULTIPLIER siimbol vdib maanduda rullikutele 2, 3 ja4 BONUS SPINS ajal ning v0ib votta juhuslikke vééartusi x2, x3, x4
vOi X5.

MULTIPLIER siimbol vdib maanduda koigile rullikutele FUSION BONUS ajal ning voib votta juhuslikke véartusi x2, x3,
x4 voi Xx5.

MULTIPLIER siimbol on scatter siimbol.

FEVER WHEEL

FEVER WHEEL saab voita kas pohivaistlusest voi FUSION BONUS.
FEVER WHEEL keerutab ja valib juhuslikult FEVER siimboli FEVER tabelist ning annab selle méngijale.
FEVER WHEEL ei esinda tegelikke koefitsiente.

FUSION BONUS



Saa 5+ ENERGY siimbolit Pohiméngus vo1 BONUS SPINS, et kidivitada 3 FUSION BONUS keerutust.

Koik uued FUSION siimbolid saavad kéivitusekraanil kdigi ENERGY siimbolite kombineeritud véirtuse.
Kiivitavad ENERGY siimbolid lukustuvad oma kohale ja jdivad paigale.

Lukustamata positsioonid muutuvad individuaalseteks keerlevateks rullikuteks.

Ainult BLANK, FUSION, MULTIPLIER ja FEVER siimbolid voivad maanduda FUSION BONUS ajal.
MULTIPLIER siimbol korrutab ainult ENERGY ja FUSION siimbolite véartust.

Kui moni uus FUSION, MULTIPLIER v6i FEVER siimbol maandub rullikutele, lukustatakse need ja keerutuste arv
ldhtestatakse 3-le.

Kui koik positsioonid on lukustatud, antakse FEVER WHEEL.

Kui FUSION BONUS 16peb, summeeritakse ja antakse koik ENERGY, FUSION ja FEVER siimbolite auhinnad.
FUSION BONUS mingitakse sama panuse konfiguratsiooniga kui voor, mis aktiveeris FUSION BONUS.

BONUS SPINS

Saa 3 BONUS siimbolit pohiméngus, et kédivitada 15 BONUS SPINS.

BONUS SPINS ajal on aktiivne Energy Koguja.

1-4 ENERGY siimboli saamine suurendab Energy Kogujat maandunud ENERGY siimbolite kombineeritud véartuse vorra.
5 vo1 enama ENERGY siimboli saamine kdivitab FUSION BONUS. Iga FUSION BONUS voidetud auhind lisatakse otse
Energy Kogujale.

MULTIPLIER siimbol korrutab Energy Koguja praeguse viirtuse x2, x3, x4 voi x5.

Kui kdik BONUS SPINS on mingitud, antakse Energy Kogujas kogunenud 16plik vdirtus.

BONUS SPINS mingitakse sama panuse konfiguratsiooniga kui voor, mis aktiveeris BONUS SPINS.

FEVER AUHINNAD

Tabel kuvab kdigi FEVER auhindade véértuse.

FEVER  AUHINNAD (kordne panus)
GRANDx5 500x
GRANDx4 400x
GRANDx3 300x
GRANDx2 200x
GRAND 100x
MAJORXS5 250x
MAJORx3 150x

MAJOR  50x
MINORX3 75x
MINOR  25x
MINIx4  40x
MINIx3  30x
MINIx2  20x
MINI 10x

PUSIV OLEK

See méng sisaldab visuaalseid elemente, mis muutuvad médngimise ajal. Need visuaalsed elemendid on mdeldud ainult
meelelahutuslikel eesmérkidel ega suurenda méngija voimalust teatud méngusiindmuse kdivitamiseks ega mojuta méngu
tulemust mingil viisil. Iga keerutus on sdltumatu ja tulemused médratakse juhusliku numbri generaatori (RNG) abil.
Visuaalsed muutused ei mdjuta mingu tagasimakse protsenti (RTP).

Mingukunsti osade muutmiseks, genereerimiseks voi tdiustamiseks ning méingureeglite tdlkimiseks on kasutatud
tehisintellekti teenuseid.



LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse koik maksed ja méngud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga mingu tulemus tiiesti soltumatu.
Véimalus saavutada kindel tulemus on iga mingu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on iilimuslik.

Lopetamata méngud lahendatakse automaatselt 24 tunni pirast. Kdik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse mingija kontole.



