SO WIRD GESPIELT:

e Wiihlen Sie ein Einsatz-Level aus.
e Drehen Sie die Walzen durch:
o Spin-Button klicken/antippen.
o Leertaste driicken/antippen (nur im Desktop-Modus).
o Mithilfe des AutoPlay-Meniis eine festgelegte Anzahl an Spins starten.

Wihrend sich die Walzen drehen, konnen Sie sie schneller anhalten, indem Sie wieder auf den Spin-Button driicken. Die
Option Schnelles Spiel steigert die Geschwindigkeit der Walzendrehungen, um dann die Ergebnisse schneller anzuzeigen,
ohne sie dabei zu veridndern. Aktivieren/Deaktivieren Sie Schnelles Spiel in den Einstellungen. Einige dieser Einstellungen
sind unter Umstédnden in Threm aktuellen Spiel nicht verfiigbar. Alle Wetten und Auszahlungen erfolgen in der Wéahrung des
Benutzers.

AUTOPLAY-EINSTELLUNGEN

Hier konnen Sie Thre bevorzugten AutoPlay-Optionen auswéhlen.

e Mehr iiber die AutoPlay-Optionen erfahren:

o Die AutoPlay-Optionen unterscheiden sich von Spiel zu Spiel. Ihr Spiel bietet unter Umsténden nicht alle diese
Optionen an. AutoPlay ist in bestimmten Mérkten unter Umstédnden nicht verfiigbar.

o AutoPlay erlaubt Ihnen, eine festgelegte Anzahl an aufeinanderfolgenden Runden automatisch spielen zu
konnen, ohne in Thr Spiel eingreifen zu miissen.

o AutoPlay wird mit dem letzten Einsatzwert, den Sie ausgewihlt haben, oder mit dem Standard-Einsatzwert des
jeweiligen Casinos gespielt.

o Fiir jedes Spiel gibt es unterschiedliche AutoPlay-Optionen. Einige davon sind in Ihrem aktuellen Spiel unter
Umstinden nicht verfiigbar.

o Die Anzahl der in Ihrer AutoPlay-Sitzung verbleibenden Spins werden im Spiel angezeigt.

o Autoplay wird angehalten, wenn die Free Spins ausgeldst werden.

AutoPlay-Optionen

Anzahl an Spins
Legen Sie die Anzahl der Spins fest, die Sie spielen wollen.

Bei jedem Gewinn anhalten
Sitzung wird angehalten, wenn Sie bei einem Spin gewonnen haben.

Einzelgewinnlimit
Sitzung wird angehalten, wenn der Gewinn einem ausgewéhlten Betrag entspricht oder ihn iibersteigt.

Gewinnlimit
Sitzung wird angehalten, wenn Ihr Guthaben ansteigt und einem ausgewihlten Betrag entspricht oder ihn iibersteigt.

Verlustlimit
Sitzung wird angehalten, wenn Ihr Guthaben sinkt und einem ausgewihlten Betrag entspricht oder ihn unterschreitet.

¢ AutoPlay starten:

o AutoPlay-Button anklicken/antippen. Dadurch wird ein Einstellungen-Dialogfenster getffnet, das es Ihnen
ermoglicht, die Anzahl an Spins auszuwéhlen, die Sie spielen wollen, und die Stop-Einstellungen anzupassen.

o Thre AutoPlay-Einstellungen anklicken/antippen.

o Auf Bestitigen klicken/tippen, um AutoPlay zu starten. Dadurch wird die AutoPlay-Sitzung gestartet und diese
geht so lange weiter, bis die von Thnen festgelegten Spins abgeschlossen sind oder Sie den Stop-Button
anklicken/antippen.

o Stop-Button anklicken/antippen, um AutoPlay zu beenden. Wenn Sie diesen Button anklicken/antippen, werden
die Ergebnisse des aktuellen Spins nicht davon beeinflusst.



UBER DAS SPIEL

FUSION FEVER ist ein Spiel mit 5 Walzen und 4 Reihen, das 20 Gewinnlinien, FEVER WHEEL, MULTIPLIER, BONUS
SPINS und FUSION BONUS bietet.

Der theoretische durchschnittliche Ertrag fiir den Spieler (RTP) fiir dieses Spiel betrédgt 96.12%.
Der RTP wurde durch die Simulation von 10000000000 Spielrunden berechnet.

Gewinne auf Einsatzlinien zahlen sich nacheinander von links nach rechts aus.

Nur der hochste Gewinn pro Einsatzlinie wird ausgezahlt.

Gewinne auf verschiedenen Einsatzlinien werden addiert.

Gewinnkombinationen und Auszahlungen erfolgen geméil} der Auszahlungstabelle. Alle Einsatzlinien und
Gewinnkombinationen im Spiel werden in der Auszahlungstabelle angezeigt.

Die Auszahlungstabelle spiegelt die aktuelle Einsatzkonfiguration wider und dndert sich entsprechend dem entsprechenden
Einsatz.

Alle Einsitze und Auszahlungen erfolgen in Wihrung.

SPEZIALSYMBOL

Das WILD-Symbol ersetzt alle reguldren Symbole bei der Gewinnauswertung.

ENERGY-Symbole nehmen zufillige Werte zwischen dem 0,2-fachen und 10,0-fachen des Einsatzes an.

Wenn 1-3 ENERGY-Symbole im Basisspiel landen, erhilt der Spieler eine zuféllige Chance, das FEVER WHEEL zu
aktivieren.

Wenn 4 ENERGY-Symbole im Basisspiel landen, wird das MULTIPLIER aktiviert und die Gesamtsumme der ENERGY-
Symbole wird entweder mit x2, x3, x4, x5 oder x10 multipliziert.

Wenn 5 oder mehr ENERGY-Symbole im Basisspiel oder wihrend BONUS SPINS landen, wird FUSION BONUS
ausgelost.

Das ENERGY-Symbol ist ein Scatter-Symbol.

Die FUSION-Symbole konnen nur im FUSION BONUS landen.
FUSION-Symbole nehmen den Wert der Gesamtsumme aller ENERGY-Symbolwerte auf dem Ausloserbildschirm an.
Das FUSION-Symbol ist ein Scatter-Symbol.

Die FEVER-Symbole konnen nur im FUSION BONUS landen.
Das FEVER-Symbol ist ein Scatter-Symbol.

Das BONUS-Symbol kann auf Walze 2, 3 und 4 im Basisspiel landen.
Wenn 3 BONUS-Symbole im Basisspiel landen, wird BONUS SPINS ausgelost.
Das BONUS-Symbol ist ein Scatter-Symbol.

Das BLANK-Symbol kann im FUSION BONUS landen.
Das BLANK-Symbol ist ein Blocker. Es nimmt nicht an der Gewinnauswertung teil.

MULTIPLIER

Das MULTIPLIER-Symbol kann auf Walze 2, 3 und 4 im BONUS SPINS landen und kann zuféllige Werte von x2, x3, x4
oder x5 annehmen.

Das MULTIPLIER-Symbol kann auf allen Walzen im FUSION BONUS landen und kann zufillige Werte von x2, x3, x4
oder x5 annehmen.

Das MULTIPLIER-Symbol ist ein Scatter-Symbol.

FEVER WHEEL



Der FEVER WHEEL kann entweder im Basisspiel oder im FUSION BONUS gewonnen werden.

Der FEVER WHEEL wird drehen und zufillig ein FEVER-Symbol aus der FEVER-Tabelle auswiéhlen und es dem Spieler
zuweisen.

Der FEVER WHEEL stellt keine tatséchlichen Gewinnchancen dar.

FUSION BONUS

Erhalten Sie 5+ ENERGY Symbole im Basisspiel oder BONUS SPINS, um 3 FUSION BONUS Spins auszuldsen.

Alle neuen FUSION Symbole erhalten den kombinierten Wert aller ENERGY Symbole auf dem auslésenden Bildschirm.
Die auslosenden ENERGY Symbole werden fixiert und bleiben an Ort und Stelle.

Nicht fixierte Positionen verwandeln sich in einzelne drehende Walzen.

Nur BLANK, FUSION, MULTIPLIER, und FEVER Symbole konnen wihrend FUSION BONUS erscheinen.

Das MULTIPLIER Symbol multipliziert nur den Wert der ENERGY und FUSION Symbole.

Wenn ein neues FUSION, MULTIPLIER, oder FEVER Symbol auf den Walzen erscheint, werden sie fixiert und die Anzahl
der Spins wird auf 3 zuriickgesetzt.

Wenn alle Positionen fixiert sind, wird der FEVER WHEEL vergeben.

Wenn FUSION BONUS endet, werden alle ENERGY, FUSION, und FEVER Symbolgewinne summiert und vergeben.
FUSION BONUS wird mit derselben Einsatzkonfiguration gespielt wie die Runde, die den FUSION BONUS aktiviert hat.

BONUS SPINS

Erscheinen 3 BONUS-Symbole im Basisspiel, werden 15 BONUS SPINS ausgelost.
Wihrend der BONUS SPINS ist ein Energy-Sammler aktiv.

Das Erscheinen von 1-4 ENERGY-Symbolen erhoht den Energy-Sammler um den kombinierten Wert der erschienenen
ENERGY-Symbole.

Das Erscheinen von 5 oder mehr ENERGY-Symbolen 16st den FUSION BONUS aus. Jeder Gewinn im FUSION BONUS
wird direkt dem Energy-Sammler hinzugefiigt.

Ein MULTIPLIER-Symbol multipliziert den aktuellen Wert des Energy-Sammlers mit x2, x3, x4 oder x5.

Wenn alle BONUS SPINS gespielt wurden, wird der im Energy-Sammler angesammelte Endwert ausgezahlt.

Die BONUS SPINS werden mit derselben Einsatzkonfiguration gespielt wie die Runde, die den BONUS SPINS aktiviert
hat.

FEVER PREISE

Die Tabelle zeigt den Wert aller FEVER Preise.

FEVER  PREISE (mal Einsatz)
GRANDxS5 500x
GRANDx4 400x
GRANDx3 300x
GRANDx2 200x
GRAND 100x
MAJORXxS5 250x
MAJORx3 150x

MAJOR  50x
MINORX3 75x
MINOR  25x
MINIx4  40x
MINIx3  30x
MINIx2  20x

MINI 10x



PERSISTENTER ZUSTAND

Dieses Spiel enthilt visuelle Elemente, die sich wéahrend des Spielens dndern. Diese visuellen Elemente dienen nur
Unterhaltungszwecken und erhdhen nicht die Chance des Spielers, ein bestimmtes Spielereignis auszulosen oder das
Ergebnis des Spiels in irgendeiner Weise zu beeinflussen. Jeder Dreh ist unabhéngig, und die Ergebnisse werden von einem
Zufallszahlengenerator (RNG) bestimmt. Visuelle Anderungen beeinflussen nicht die Auszahlungsquote des Spiels (RTP).

KI-Dienste wurden verwendet, um Teile der Spielgrafik zu modifizieren, zu erstellen oder zu verbessern und um die
Spielregeln zu iibersetzen.

ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Bei Fehlfunktionen sind alle Auszahlungen und Spiele ungiiltig.

Im Einklang mit fairen Spielpraktiken ist das Ergebnis jedes einzelnen Spiels vollig unabhingig.
Die Chancen, ein bestimmtes Ergebnis zu erzielen, sind zu Beginn jedes Spiels immer gleich.
Die englische Version der Spielregeln hat immer Vorrang.

Unvollstidndige Spiele werden nach 24 Stunden automatisch gelost. Alle Gewinne aus der automatischen Losung werden
dem Spielerkonto gutgeschrieben.



