SADAN SPILLER DU SPILLET:

e Vealg et indsatsniveau.

¢ Spin hjulene ved at:
o Klikke/trykke pa Spin-knappen.
o Klikke/trykke pa mellemrum (kun i desktop-tilstand).
o Seatte et antal spins i gang i AutoSpil-menuen.

Mens hjulene snurrer, kan du hurtigt stoppe spillet ved at trykke pa Spin-knappen. Hurtigt Spil gger hjulenes spinhastighed
for at vise spinresultaterne hurtigere uden at pavirke dem. Abn indstillinger for at aktivere/deaktivere Hurtigt Spil. Nogle af
disse indstillinger er maske ikke tilgengelige i det spil, du spiller. Alle indsatser og udbetalinger er i brugerens valuta.

AUTOSPIL-INDSTILLINGER

Her kan du valge dine foretrukne Autospil-indstillinger.

e Lar mere om Autospil-indstillinger:
o Autospil-indstillinger @ndrer sig fra spil til spil. Dit spil har méske ikke alle disse indstillinger. Autospil er
maske ikke tilgaengelig pa serlige markeder.
o Autospil giver dig mulighed for automatisk at spille et antal indstillede, fortlgbende spillerunder uden at
interagere med spillet.
Autospil spiller med den sidste Indsatsvardi, du har valgt, eller casinoets standard indsatsveerdi.
Hvert spil har forskellige Autospil-indstillinger. Nogle er maske ikke tilgengelige i det spil, du spiller.
Det antal spins som er tilbage i din Autospil-session, vises 1 spillet.
Autospil ophgrer, nar Free Spins aktiveres.
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Autospil-indstillinger

Antal spins
Indstil det antal spins, som du vil spille.

Stop ved enhver gevinst
Stop sessionen, hvis du vinder pa et spin.

Enkel gevinst-grense
Stop sessionen, hvis gevinsten overstiger eller er lig med det valgte belgb.

Gevinstgrense
Stop sessionen, hvis din saldo stiger og overskrider eller er lig med det valgte belgb.

Tabsgranse
Stop sessionen, hvis din saldo falder og er under eller er lig med det valgte belgb.

e Start Autospil:
o Klik/tryk pa Autospil-knappen. Dette abner indstillingsdialogboksen, hvor du kan velge det antal spins, som du
vil spille, og justere stopindstillingerne.
o Klik/tryk pa dine Autospil-indstillinger.
o Klik/tryk pa Bekreaft for at starte Autospil. Dette starter Autospil-sessionen, og den fortsetter, indtil du lgber tgr
for det fastsatte antal spins eller klikker/trykker pa Stop knappen.
o Klik/tryk pa Stop-knappen for at afslutte Autospil. Klik/tryk pa denne knap pavirker ikke spin-resultatet.

OM SPILLET

FUSION FEVER er et spil med 5 hjul og 4 rekker, med 20 gevinstlinjer, FEVER WHEEL, MULTIPLIKATOR, BONUS
SPINS, og FUSION BONUS.



Den teoretiske gennemsnitlige tilbagevenden til spiller (RTP) for dette spil er 96.12%.
RTP blev beregnet ved at simulere 10000000000 spilrunder.

Gevinstlinjegevinster udbetales i rekkefglge fra venstre mod hgjre.

Kun den hgjeste gevinst pr. indsatslinje udbetales.

Gevinster pa forskellige indsatslinjer l&gges sammen.

Vindende kombinationer og udbetalinger foretages i henhold til gevinsttabellen. Alle indsatslinjer og vindende
kombinationer i spillet vises i gevinsttabellen.

Gevinsttabellen afspejler den aktuelle indsatskonfiguration og @ndres i overensstemmelse med den tilsvarende indsats.
Alle indsatser og udbetalinger er i valuta.

SPECIELLE SYMBOLER

WILD symbolet erstatter alle almindelige symboler i gevinstvurderingen.

ENERGY symboler far tilfeldige vaerdier mellem 0,2x til 10,0x indsatsen.

Hvis der lander 1-3 ENERGY symboler i basisspillet, far spilleren en tilfeldig chance for at aktivere FEVER WHEEL.
Hvis der lander 4 ENERGY symboler i basisspillet, aktiveres MULTIPLIKATOREN, og den samlede sum af ENERGY
symbolerne ganges med enten x2, x3, x4, x5 eller x10.

Hvis der lander 5+ ENERGY symboler i basisspillet eller under BONUS SPINS, udlgses FUSION BONUS.

ENERGY symbolet er et scatter-symbol.

FUSION symbolerne kan kun lande i FUSION BONUS.
FUSION symboler tager vaerdien af den samlede sum af alle ENERGY symbolvardier pa udlgser-skaermen.
FUSION symbolet er et scatter-symbol.

FEVER symbolerne kan kun lande i FUSION BONUS.
FEVER symbolet er et scatter-symbol.

BONUS symbolet kan lande pa hjul 2, 3 og 4 i basisspillet.
Hvis der lander 3 BONUS symboler i basisspillet, udlgses BONUS SPINS.
BONUS symbolet er et scatter-symbol.

BLANK symbolet kan lande 1 FUSION BONUS.
BLANK symbolet er en blokering. Det deltager ikke i gevinstvurderingen.

MULTIPLIKATOR

MULTIPLIKATOR-symbolet kan lande pé hjul 2, 3 og 4 i BONUS SPINS og kan tage tilfzeldige verdier af x2, x3, x4 eller
x5.

MULTIPLIKATOR-symbolet kan lande pa alle hjul i FUSION BONUS og kan tage tilfeldige vaerdier af x2, x3, x4 eller x5.
MULTIPLIKATOR-symbolet er et scatter-symbol.

FEVER WHEEL

FEVER WHEEL kan vindes enten fra Grundspillet eller fra FUSION BONUS.
FEVER WHEEL vil spinne og tilfeldigt velge et FEVER symbol fra FEVER tabellen og tildele det til spilleren.
FEVER WHEEL reprasenterer ikke de faktiske odds.

FUSION BONUS

Land 5+ ENERGY symboler i basisspillet eller BONUS SPINS for at udlgse 3 FUSION BONUS spins.
Alle nye FUSION symboler modtager den kombinerede verdi af alle ENERGY symboler pa den udlgsende skaerm.
De udlgsende ENERGY symboler lases fast og forbliver pa plads.



Ulaste positioner bliver til individuelle spinnende hjul.

Kun BLANK, FUSION, MULTIPLIKATOR, og FEVER symboler kan lande under FUSION BONUS.
MULTIPLIKATOR-symbolet multiplicerer kun verdien af ENERGY og FUSION symbolerne.

Hvis et nyt FUSION, MULTIPLIKATOR, eller FEVER symbol lander pa hjulene, lases de fast, og antallet af spins nulstilles
til 3.

Nar alle positioner er last, tildeles FEVER WHEEL.

Nar FUSION BONUS slutter, summeres og tildeles alle ENERGY, FUSION, og FEVER symbolpremier.

FUSION BONUS spilles med den samme indsatskonfiguration som runden, der aktiverede FUSION BONUS.

BONUS SPINS

Land 3 BONUS symboler i basisspillet for at udlgse 15 BONUS SPINS.

Under BONUS SPINS er en Energy Collector aktiv.

Landing 1-4 ENERGY symboler gger Energy Collector med den samlede vardi af de landede ENERGY symboler.
Landing 5 eller flere ENERGY symboler udlgser FUSION BONUS. Enhver pr&mie vundet i FUSION BONUS tilfgjes
direkte til Energy Collector.

Et MULTIPLIKATOR-symbol multiplicerer den nuvarende vardi af Energy Collector med x2, x3, x4 eller x5.

Nar alle BONUS SPINS er blevet spillet, tildeles den endelige verdi akkumuleret i Energy Collector.

BONUS SPINS spilles med den samme indsatskonfiguration som runden, der aktiverede BONUS SPINS.

FEVER PRAMIER

Tabellen viser verdien af alle FEVER pramier.

FEVER  PRAMIER (gange indsats)
GRANDXxS5 500x
GRANDx4 400x
GRANDx3 300x
GRANDx2 200x
GRAND  100x
MAJORXS5 250x
MAJORx3 150x

MAJOR  50x
MINORXx3 75x
MINOR  25x
MINIx4  40x
MINIx3  30x
MINIx2  20x
MINI 10x
PERSISTENT STATE

Dette spil inkluderer visuelle elementer, der @ndrer sig, mens du spiller. Disse visuelle elementer er kun til
underholdningsformal og gger ikke spillerens chance for at udlgse bestemte spilbegivenheder eller pavirker spillets resultat
pa nogen made. Hvert spin er uafhangigt, og resultaterne bestemmes af en tilfeldig talgenerator (RNG). Visuelle @ndringer
pavirker ikke spillets Return to Player (RTP).

Al-tjenester er blevet brugt til at ®@ndre, generere eller forbedre dele af spilkunsten og til at oversa&tte spillereglerne.

YDERLIGERE OPLYSNINGER



Funktionsfejl annullerer alle udbetalinger og spil.

Resultatet af hvert spil er helt uathangigt i overensstemmelse med fair spilpraksis.
Chancerne for at fa et bestemt resultat er altid de samme i begyndelsen af hvert spil.
Den engelske version af spillereglerne har forrang.

Ufuldstendige spil vil automatisk blive afgjort efter 24 timer. Eventuelle gevinster som fglge af automatisk afggrelse vil
blive udbetalt til spillerens konto.



