OYUN HAKKINDA

Fortune Climb: Sugar Baby, Sugar Baby sembolii, Cash Towers, Multiplier Tower, Jackpots, Collect
ve Bonus Spins karsiliginda Bonus Satin Al 6zelligine sahip, 1 satirh ve 3 makarali bir oyundur.

Bu oyunun teorik ortalama RTP'si (oyuncuya dénus) 96.20% degerindedir.
RTP, 160000000 oyun turu simule edilerek hesaplanmistir.

Gelen semboller Cash ve Multiplier Towers 6zelliklerinde ilerleme saglar. Her ilerleme Towers Uzerinde
vurgulanir ve olasi 6dil “COLLECT” diigmesinin altinda gdsterilir.

Toplanabilecek toplam ddil “CASHPOT x MULTIPLIER” olarak hesaplanir ve “COLLECT” digmesinin
altinda gosterilir. Oyuncular, “COLLECT” digmesine tiklayarak safe igindeki paray! istedikleri zaman cash
edebilir.

Sugar Baby sembolii (i¢ makaranin tamaminda gelirse Towers igindeki tim ilerlemeler sifirlanir.

CASH TOWERS

Oyunda 2 adet Cash Towers bulunur. Her Cash Tower, Cash 6dulu igerir.

7’s veya Bell sembollerinin gelmesi, Cash Towers icindeki ilerleme seviyesini artirir. Ulagilan seviyeler
vurgulanir.

En son ulasilan seviyelerdeki Cash édulleri toplanir ve “CASHPOT” altinda gosterilir.

Ortadaki Cash Tower su deg@erlere sahiptir: mevcut bahsin 1x, 1.50x, 2.50x, 4x, 5.50x, 7x, 9x, 11.50x, 14x,
17x, 20.50x, 24.50x, 29x, 34x, 39.50x ve 45x'i.

Sagdaki Cash Tower su degerlere sahiptir: mevcut bahsin 0.50x, 1x, 1.50x, 2x, 2.50x, 3x, 4x ve 5x'i.

MULTIPLIER TOWER

Oyunda bir adet Multiplier Tower bulunur. O anda “CASHPOT” dederinin ¢arpilacag! Multiplier
degerlerini icerir.

Star sembollerinin gelmesi, Multiplier Towers igindeki ilerleme seviyesini artirir.
En son ulasilan seviyedeki Multiplier degeri “MULTIPLIER” altinda gosterilir.

Multiplier Tower su degerlere sahiptir: x1.2, x1.5, x2, x2.8, x4, x5.5, x7.5 ve x10.

SUGAR BABY

Sugar Baby sembolii Gi¢ makaranin tamaminda geldiginde, verilen Jackpot ddilleri hari¢ Towers igindeki
tim ilerlemeyi sifirlar.

COLLECT



Oyuncular, her turdan énce “COLLECT” digmesine istedikleri zaman tiklayarak cash edebilir.

Olasi 6dl, ulasilan en yiiksek Cash Towers seviyelerinin toplaminin, o anda ulasilan en yiiksek
Multiplier Tower multiplier ile carpilmasiyla hesaplanir.

Aninda toplanabilecek miktar “COLLECT” dugmesinde g0sterilir.

JACKPOTS

Oyun sirasinda olasi Jackpots 6édlleri sirasiyla mevcut bahsin 2.5x, 10x ve 100x'i olan Mini, Major ve
Grand odulleridir.

Cash Towers ve Multiplier Tower 6zelliklerinin son seviyelerine ulasildiginda ilgili Jackpot édulleri verilir.
ilgili semboliin her tagmasi, ilgili Towers seviyesinde ilgili Jackpot ddiliini vermeye devam eder.

Jackpot 6dulleri ayrica Mini, Major ve Grand sembolleri olarak da gelebilir.

Verilen tum Jackpot 6dilleri SAFE altinda gosterilir .

Gelen Jackpot ddlilleri, cash edildikten veya Sugar Baby sembolii geldikten sonra verilir.

SAFE icindeki Jackpot ddilleri Sugar Baby sembolii tarafindan sifilanamaz.

Jackpot édllleri carpilamaz ve “COLLECT” digmesinde gdsteriimez.

BONUS SATIN AL

Bonus Spins, temel oyun sirasinda “Bonus Satin Al” secenedine tiklanarak satin alinabilir.
15 Bonus Spins verir.

Bonus Spins, Sugar Baby sembolleri olmadan oynanir.

Bonus Spins sonunda toplam 6dil, ulagilan en yiikksek Cash Towers seviyelerinin toplaminin, ulagilan
en yliksek Multiplier Tower multiplier ile carpilmasiyla hesaplanir.

Cash Towers icinde herhangi bir ilerleme oldugunda "Bonus Satin Al" digmesi devre disi kalir.
Maliyeti, ilgili bahis degerinin 100x kadaridir.

Bonus Spins icin teorik RTP (oyuncuya dénisg) 96.19% degerindedir.
RTP, 500000000 oyun turu simule edilerek hesaplanmistir.

Odeme, ilgili bahis degerine dayanr.
Bonus Satin Al segenegi tum pazarlarda mevcut olmayabilir.

OYUNU OYNAMAK iCIiN:

1. Bir bahis seviyesi segin.
2. Makaralari su sekilde gevirin:

* Cevir dugmesine tiklayin/dokunun.
* Bosluk cubuguna tiklayin/dokunun (yalnizca Masatisti modu)
» AutoPlay menisini kullanarak belirli sayida dénis baslatin.



Makaralar dénerken Cevir digmesine basarak oyunu hizlica durdurabilirsiniz.

Hizl Oyun, sonuglari etkilemeden dénis sonuglarini daha hizli gérintilemek icin makara dénis hizini
artirir.

Hizl Oyunu etkinlestirmek/devre digi birakmak igin ayarlari agin.
Bu ayarlarin bazilari oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.
TUm bahisler ve ddemeler kullanicinin para birimindedir.

AUTOPLAY AYARLARI

Buradan tercih ettiginiz AutoPlay ayarlarini secebilirsiniz.
AutoPlay ayarlari hakkinda daha fazla bilgi:

+ AutoPlay ayarlari oyundan oyuna degisir. Oyununuzda bu ayarlarin timu bulunmayabilir. AutoPlay
bazi pazarlarda kullanilamayabilir.

» AutoPlay, oyunla etkilesime girmeden belirli sayida ardisik oyun turunu otomatik olarak oynamanizi
saglar.

* AutoPlay, sectiginiz son Bahis degeriyle veya kumarhanenin varsayilan Bahis degeriyle oynar.

* Her oyunun farkh AutoPlay ayarlari vardir. Bazilari oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

» Autoplay, Multiplier Tower disindaki tim kazanclarda durur.

* Bonus Spins etkinlestirildiginde Autoplay durur.

AutoPlay Ayarlari

Doénds sayisi
Oynamak istediginiz dénts sayisini belirleyin.

Kayip Limiti
Bakiyeniz azalip secilen miktarin altina distliglinde veya bu miktara esit oldugunda oturumu durdurun.

AutoPlay'i baslatin:

» AutoPlay digmesine tiklayin/dokunun. Boylece oynamak istediginiz dénus sayisini segebileceginiz
ve durdurma ayarlarini degistirebileceginiz ayarlar iletisim kutusu agcilir.

+ AutoPlay ayarlariniza tiklayin/dokunun.

+ AutoPlay'i baslatmak icin Onayla'ya tiklayin/dokunun. Bu, AutoPlay oturumunu baslatir ve herhangi
bir kazang elde edene veya Durdur digmesine tiklayana/dokunana kadar devam eder.

+ AutoPlay'i sonlandirmak i¢in Durdur dugmesine tiklayin/dokunun. Bu digmeye tiklamak/dokunmak
donus sonuglarini etkilemez.

EK BILGILER

Ariza, tim ddemeleri ve oyunlari gegersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalari geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun baginda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin ingilizce versiyonu esas alinir.

Tamamlanmamis oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢ézllecektir. Otomatik ¢éziimden kaynaklanan
herhangi bir kazan¢ oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



