
A JÁTÉKRÓL

A Fortune Climb: Sugar Baby egy 1 soros, 3 tárcsás játék, amelyben Sugar Baby szimbólum, Cash 
Towers, Multiplier Tower, Jackpots, Collect és Buy Bonus található Bonus Spins-ért.

A játék elméleti átlagos RTP-je (játékosnak visszafizetett összeg) 96.20%.
Az RTP kiszámítása 160000000 játékkör szimulációjával történt.

A megjelenő szimbólumok előrehaladást eredményeznek a(z) Cash és Multiplier Towers esetében. 
Minden előrehaladás kiemelve jelenik meg a(z) Towers felületen, a lehetséges nyeremény pedig a(z) 
„COLLECT” gomb alatt látható.

A begyűjthető teljes nyeremény kiszámítása „CASHPOT x MULTIPLIER” értékként történik, és a(z) 
„COLLECT” gomb alatt jelenik meg. A játékosok a(z) „COLLECT” gombra kattintva bármikor cash-hatják 
a pénzt a(z) safe területéről.

Ha a Sugar Baby szimbólum mindhárom tárcsán megjelenik, akkor a(z) Towers minden előrehaladása 
nullára áll vissza.

CASH TOWERS

A játékban 2 Cash Towers található. Minden Cash Tower Cash nyereményt tartalmaz.

A 7’s vagy Bell szimbólumok megjelenése rendre növeli a(z) Cash Towers előrehaladási szintjét. Az elért 
szintek kiemelve jelennek meg.

A legutóbb elért szintekhez tartozó Cash nyeremények összeadódnak, és a(z) „CASHPOT” alatt jelennek 
meg.

A középső Cash Tower értékei: az aktuális tét 1x, 1.50x, 2.50x, 4x, 5.50x, 7x, 9x, 11.50x, 14x, 17x, 20.50x, 
24.50x, 29x, 34x, 39.50x és 45x-a.

A jobb oldali Cash Tower értékei: az aktuális tét 0.50x, 1x, 1.50x, 2x, 2.50x, 3x, 4x és 5x-a.

MULTIPLIER TOWER

A játékban egy Multiplier Tower található. Multiplier értéket tartalmaz, amelyeket az adott pillanatban a(z) 
„CASHPOT” értékével kell megszorozni.

A Star szimbólumok megjelenése rendre növeli a(z) Multiplier Towers előrehaladási szintjét.

A legutóbb elért szinthez tartozó Multiplier érték a(z) „MULTIPLIER” alatt jelenik meg.

A Multiplier Tower értékei: x1.2, x1.5, x2, x2.8, x4, x5.5, x7.5 és x10.

SUGAR BABY

Amikor a Sugar Baby szimbólum mindhárom tárcsán megjelenik, a(z) Towers minden előrehaladása 
nullára áll vissza, a kiosztott Jackpot nyeremények kivételével.



COLLECT

A játékosok bármikor a(z) „COLLECT” gombra kattintva cash-hatják a nyereményt, minden kör előtt.

A lehetséges nyeremény a legmagasabb elért Cash Towers-szintek összegének és az addig elért 
legmagasabb Multiplier Tower multiplier értékének szorzataként kerül kiszámításra.

Az azonnal begyűjthető összeg a(z) „COLLECT” gombon jelenik meg.

JACKPOTS

A játék során a lehetséges Jackpots nyeremények a Mini, Major és Grand, amelyek rendre az aktuális tét 
2.5x-es, 10x-es és 100x-os értékét adják.

Amikor a(z) Cash Towers és Multiplier Tower utolsó szintjei elérésre kerülnek, a megfelelő Jackpot 
nyeremények kiosztásra kerülnek.

Minden megfelelő szimbólum túlcsordulása esetén a megfelelő Towers-szint továbbra is kiosztja a 
megfelelő Jackpot nyereményt.

Jackpot nyeremények szimbólumként is megjelenhetnek Mini, Major és Grand szimbólumokként.

Az összes kiosztott Jackpot nyeremény a(z) SAFE alatt jelenik meg .

A megjelent Jackpot nyeremények a(z) cash-ás után vagy a Sugar Baby szimbólum megjelenése után 
kerülnek kiosztásra.

A(z) SAFE területén lévő Jackpot nyereményeket a Sugar Baby szimbólum nem állíthatja vissza.

A Jackpot nyeremények nem szorozhatók fel, és nem jelennek meg a(z) „COLLECT” gombon.

BONUS VÁSÁRLÁSA

A(z) Bonus Spins az alapjáték során a „Bonus vásárlása” lehetőségre kattintva vásárolható meg.
15 Bonus Spins jár érte.

A(z) Bonus Spins során nem jelennek meg Sugar Baby szimbólumok.

A(z) Bonus Spins végén a teljes nyeremény kiszámítása a legmagasabb elért Cash Towers szintek 
összegének és az elért legmagasabb Multiplier Tower multiplier értékének szorzataként történik.

Amikor a Cash Towers értékében bármilyen előrelépés történik, a „Bonus vásárlása” gomb letiltásra 
kerül.

Költsége a vonatkozó tét értékének 100x-szorosa.

A(z) Bonus Spins elméleti RTP-je (játékoshoz visszatérő arány) 96.19%.
Az RTP kiszámítása 500000000 játékkör szimulációjával történt.

A kifizetés a vonatkozó tét értékén alapul.
A(z) Bonus vásárlása lehetőség nem minden piacon érhető el.

A JÁTÉK MENETE:



1. Válasszon tétet.
2. Pörgesse meg a tárcsákat:

•  Kattintson vagy koppintson a Pörgetés gombra.
•  Kattintson vagy koppintson a szóközre (csak asztali módban).
•  Indítson el egy meghatározott számú pörgetést az AutoPlay menüben.

A tárcsák pörgése közben a Pörgetés gomb megnyomásával gyorsan leállíthatja a játékot.
A Gyors játék növeli a tárcsák pörgetési sebességét, így a pörgetés eredménye gyorsabban jelenik meg, 
annak befolyásolása nélkül.
A Gyors játék be- vagy kikapcsolásához nyissa meg a beállításokat.
Előfordulhat, hogy egyes beállítások nem érhetők el az éppen játszott játékban.
Minden tét és kifizetés a felhasználó pénznemében jelenik meg.

AUTOPLAY-BEÁLLÍTÁSOK

Itt választhatja ki a kívánt AutoPlay-beállításokat.

További információ az AutoPlay-beállításokról:

•  Az AutoPlay-beállítások játékonként eltérnek. Előfordulhat, hogy az Ön játékában nem érhető el 
mindegyik beállítás. Az AutoPlay bizonyos piacokon nem érhető el.
•  Az AutoPlay lehetővé teszi, hogy a játékkal való interakció nélkül automatikusan lejátsszon egy 
meghatározott számú egymást követő kört.
•  Az AutoPlay az utoljára kiválasztott tétértékkel vagy a kaszinó alapértelmezett tétértékével játszik.
•  Minden játék eltérő AutoPlay-beállításokkal rendelkezik. Előfordulhat, hogy egyesek nem érhetők el 
az éppen játszott játékban.
•  Az Autoplay minden nyereménynél leáll, kivéve a(z) Multiplier Tower esetében.
•  Az Autoplay leáll, amikor a(z) Bonus Spins aktiválódik.

AutoPlay-beállítások

Pörgetések száma
Állítsa be a lejátszani kívánt pörgetések számát.

Veszteséglimit
Állítsa le a munkamenetet, ha az egyenlege a kiválasztott összeg alá csökken vagy azzal egyenlővé válik.

Az AutoPlay indítása:

•  Kattintson vagy koppintson az AutoPlay gombra. Ezzel megnyílik a beállítási párbeszédablak, ahol 
kiválaszthatja a lejátszani kívánt pörgetések számát, és beállíthatja a leállítási feltételeket.
•  Kattintson vagy koppintson az AutoPlay-beállításokra.
•  Kattintson vagy koppintson a Megerősítés gombra az AutoPlay indításához. Ezzel elindul az 
AutoPlay-munkamenet, amely addig folytatódik, amíg nem ér el nyereményt, vagy rá nem kattint a 
Leállítás gombra.
•  Az AutoPlay befejezéséhez kattintson vagy koppintson a Leállítás gombra. A gombra kattintás vagy 
koppintás nem befolyásolja a pörgetés eredményét.

EGYÉB TUDNIVALÓK

Az üzemzavar minden nyereményt és játékmenetet érvénytelenít.
A tisztességes játékgyakorlatnak megfelelően, minden egyes játék eredménye egymástól teljesen 
független.
Annak az esélye, hogy egy bizonyos eredményt ér el, minden játék kezdetekor ugyanannyi.



A játékszabályok angol verziója a döntő.

A befejezetlen játékok automatikusan megoldódnak 24 óra után. Az automatikus megoldásból származó 
nyereményeket a játékos számlájára fizetik.


