OYUNU OYNAMAK ICIN

¢ Bir Bahis Seviyesi Secin.
e Carklari ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklayin/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii i¢in gecerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir ¢cevirme sayisiyla baglayn.

Carklar donerken Cevir butonuna tiklayarak oyunu hizlica durdurabilirsiniz. Hizli Oyun ¢evrimleri etkilemeden, cevrimlerin
sonuglarin1 daha hizli gdstermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre digi
birakmak icin ayarlar1 agin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler
kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarin1 buradan belirleyebilirsiniz.

e Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gostermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun ¢esitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 0zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, dnceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, secmis oldugunuz son Bahis tutarin1 veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayis1 oyununun i¢inde gosterilir.

o Free Spins bagladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayis1
Oynamak istediginiz cevrim sayisini belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger cevrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Kazang Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiser ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baslat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi acilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢cevirme sayisini secebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlariniza tiklayi/dokunun.

o Otomatik Oyuna baglamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve dnceden belirlenmis olan ¢evirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak icin Durdur butonuna tiklayi/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuclar1 herhangi bir sekilde etkilenmez.



OYUN HAKKINDA

Call of the Reaper, 4096 yollu, 6 makarali, 4 yiiksekliginde bir oyundur ve Coin Collect 6zelligi, Demon Mode, Bonus Spins
Metre ve Bonus Spins igerir.

Bu oyunun teorik ortalama oyuncuya doniisii (RTP) 96.22%'dir.
RTP, 100000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmugtir.

Soldan baglayarak li¢ veya daha fazla bitisik makarada herhangi bir pozisyonda eslesen semboller bir 6deme yolu kazanci
olusturur.

Bir makarada birden fazla eglesen sembol, kazancglara carpan olarak katkida bulunur.

Her sembol i¢in yalnizca en uzun eslesen kombinasyon ¢denir. Eszamanh kazanglar eklenir.

Kazanan kombinasyonlar ve 6demeler, Odeme Tablosuna gore yapilir.

Odeme Tablosu, mevcut bahis yapilandirmasini yansitir ve toplam bahse gore degisir.

Tiim bahisler ve 6demeler para birimi cinsindendir. Odemeler toplam bahse dayanmaktadir.

OZEL SEMBOLLER

Wild sembolii, Base Game icinde makara 2, 3, 4 ve 5'te goriinebilir.
Wild sembolii, kazan¢ degerlendirmesinde tiim normal sembollerin yerine gecer.

Bonus sembolii, Base Game icinde makara 2, 3, 4 ve 5'te goriinebilir.
Bonus sembolii bir scatter semboliidiir.

Key sembolii, Base Game i¢inde makara 2, 3, 4 ve 5'te goriinebilir.
Key sembolii bir scatter semboliidiir.

Coin sembolii, Base Game ve Demon Mode icinde makara 2, 3, 4 ve 5'te goriinebilir.
Coin sembolii, Bonus Spins i¢inde tiim makaralarda goriinebilir.

Coin sembolleri, bahsin 0.2x ile 9x arasinda rastgele bir 6diil alir.

Bonus Spins icinde, Coin sembolii ayrica rastgele olarak bahsin 200x 6diiliinii alabilir.
Coin sembolii bir scatter semboliidiir.

Cursed sembolii, Base Game ve Demon Mode icinde makara 2, 3, 4 ve 5'te goriinebilir.
Cursed sembolleri, 4 ddiilden birini alir: MINI, MINOR, MAJOR ve MEGA.
Cursed sembolii bir scatter semboliidiir.

Collect sembolii, Base Game ve Demon Mode i¢inde makara 1 ve 6'da goriinebilir.
Collect sembolii bir scatter semboliidiir.

Upgrade sembolii, Demon Mode i¢inde makara 1 ve 6'da goriinebilir.
Upgrade sembolii bir scatter semboliidiir.

Blank sembolii, Demon Mode ve Bonus Spins i¢inde goriinebilir.
Blank sembolii bir engelleyicidir. Kazang degerlendirmesine katilmaz.

CURSED ODULLER

Tablo, tiim Cursed odiillerinin degerini gosterir.
Cursed odiilleri yalmizca Base Game ve Demon Mode i¢inde kazanilabilir.

CURSED ODULLER  ODULLER (bahis kat1)

MEGA 500x
MAJOR 100x
MINOR 25x

MINI 10x



COIN COLLECT

Coin veya Cursed sembolii, Base Game veya Demon Mode i¢inde Collect sembolii ile birlikte geldiginde Coin Collect
ozelligini etkinlegtirir.

Tiim inen Coin ve Cursed sembollerinin degerleri toplanir ve ddiillendirilir.

Iki Collect sembolii inerse, Coin ve Cursed degerleri iki kez odiillendirilir.

BONUS SPINS METRE

Her Coin sembolii Base Game icinde yer aldiginda, Bonus Spins Metresine toplanir.

Bonus Spins Metre tablosu, her seviye i¢in Bonus Spins Carpan seviyesini 1 artirmak i¢in kag¢ coin toplanmasi gerektigini
gosterir.

Her seviye artisindan sonra, metre 0'a sifirlanir.

Puan sayis1 esigi asarsa, seviye artirilir ve fark, 0'a sifirlandiktan sonra metreye eklenir.

Bonus Cevirme Carpani seviyesi, Bonus Spins i¢inde tam bir Coin sembolii siitunu temizlenerek artirilabilir.

Bonus Cevirme Carpani x10'un iizerine ¢gitkamaz. Bu seviyede, metre Bonus Spins verilene kadar biiyiimez.

Bonus Spins sonucunda, Bonus Spins Carpan seviyesi 1'e sifirlanir.

SEVIYE = CARPAN  COINILERLEMEK ICIN

1 x1 100
2 x1.5 150
3 X2 200
4 x2.5 250
5 x3 300
6 x4 400
7 x5 600
8 X6 800
9 x8 1000
10 x10 -

HAUNTED DOOR

Herhangi bir zamanda Key sembolii Base Game i¢inde yer aldiginda, Haunted Door icine toplanir.
Key sembollerinin toplanmasi, Demon Mode'i rastgele etkinlestirebilir.
Key sembollerinin toplanmasi, Demon Mode'i etkinlestirme sansi artirmaz.

DEMON MODE

Demon Mode 2 sekilde etkinlestirilebilir. Ya 3 Key sembolii indirerek ya da Haunted Door rastgele etkinlestirerek.
Etkinlestirilen Demon Mode bahisle baglantilidir ve onunla birlikte kaydedilir.

Yalnizca Coin, Cursed, Collect, Upgrade ve Blank sembolii Demon Mode sirasinda inebilir.

Demon Mode aktif oldugunda, Demon Sayact Demon Mode'den ¢ikmadan once kalan Bonus Spins'y1 gosterir. Demon
Sayaci 3'ten baglar.

Makaralarda herhangi bir Coin veya Cursed sembolii indiginde, bulundugu konumda kilitlenir ve Demon Sayacin1 3 Bonus
Spins'a sifirlar.

Bir Collect sembolii indirmek Coin Collect 6zelligini etkinlestirir.

Bir Upgrade sembolii indirmek, mevcut Coin veya Cursed sembolii 6diillerini gelistirir. Her Upgrade sembolii bir 6diilii 1 ile
7 kez arasinda gelistirebilir.

Demon Sayaci 0'a ulastiginda ve o doniiste yeni Coin veya Cursed sembolleri inmezse, Demon Mode sona erer ve oyun
Base Game'e geri doner.

BONUS SPINS



Base Game icinde 4 Bonus sembolii denk getirmek Bonus Spins'i etkinlestirir. 3 Bonus Spins verilir.
Base Game'ten gelen Bonus sembolleri Coin sembollerine doniisiir ve pozisyonda kilitlenir.

Tiim kilitlenmemis pozisyonlar bireysel donen makaralara doniisiir.

Bonus Spins sirasinda yalnizca Coin ve Blank sembolleri denk gelebilir.

Yeni bir Coin sembolii denk gelirse, kilitlenir ve Bonus Spins sayis1 3'e sifirlanir.

Bir siitundaki tiim pozisyonlar Coin sembolleri oldugunda, siitun temizlenir.

Tiim Coin sembollerinin degerleri toplanir ve Bonus Spin Carpani seviyesi 1 artar.

Bonus Spins sonunda, tiim Coin sembol 6diilleri toplanir ve son Bonus Spins Carpan ile ¢arpilir.
Bonus Spins, Bonus Spins'i etkinlestiren tur ile ayn1 Bahis konfigiirasyonu ile oynanir.

KALICI DURUM

Demon Mode, bahisle baglantilidir ve onunla birlikte kaydedilir. Her bahis ayr1 ayr1 kaydedilir. Demon Mode sirasinda yeni
bir bahise gecilirse, mevcut durum mevcut bahis altinda kaydedilir ve bir sonraki doniis Base Game yeni bahisle oynanuir.
Bahis, Demon Mode'in aktif oldugu bir bahise degistirildiginde, durum babhisle birlikte geri yiiklenir.

Bonus Déniis Olcer ve Bonus Spins Carpan, tiim bahis seviyeleri arasinda turlar arasinda kalicidir.

Belirli oyun olaylarini etkinlestirme olasilig1 oyun sirasinda degisebilir.

Bonus Spins Olger ve Bonus Spins Carpani arttikca, Bonus Spins'i etkinlestirme sans1 azalacaktir.

EK BILGILER

Ariza, tim 6demeleri ve oyunlar1 gecersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin Ingilizce versiyonu esas alinir.

Tamamlanmamis oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢oziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



