
ในการเล่นเกม:

เลือกระดับเงินเดิมพัน
หมุนวงล้อโดย:

คลิก/แตะปุ่มหมุน (Spin)
คลิก/แตะ Spacebar (เฉพาะโหมดเดสก์ท็อป)
เริ่มหมุนตามเซ็ตจำนวนครั้งที่หมุนโดยใช้เมนูเล่นอัตโนมัติ (AutoPlay)

ขณะที่วงล้อกำลังหมุนอยู่ คุณสามารถหยุดเกมแบบเร็วได้โดยกดที่ปุ่มหมุน เล่นแบบเร็ว จะเพิ่มความเร็วในการหมุนวงล้อเพื่อ
แสดงผลลัพธ์การหมุนให้เร็วขึ้นโดยไม่ส่งผลต่อผลลัพธ์ เปิด การตั้งค่าเพื่อเปิดใช้งาน/ปิดใช้งาน เล่นแบบเร็ว การตั้งค่าบาง
รายการอาจไม่มีให้ใช้ในเกมที่คุณกำลังเล่น การเดิมพันและการจ่ายเงินทั้งหมดเป็นสกุลเงินของผู้ใช้

การตั้งค่าเล่นอัตโนมัติ
ตรงนี้คุณสามารถเลือกการตั้งค่าเล่นอัตโนมัติ ที่ต้องการได้

เรียนรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับการตั้งค่าเล่นอัตโนมัติ:
การตั้งค่าเล่นอัตโนมัติ จะแตกต่างกันไปในแต่ละเกม เกมของคุณอาจไม่มี การตั้งค่าทั้งหมดนี้ เล่นอัตโนมัติ อาจ
ไม่มีให้ใช้งานในบางตลาด
เล่นอัตโนมัติ ช่วยให้คุณเล่นได้ตามเซ็ตจำนวน รอบเกมที่กำหนดแบบอัตโนมัติอย่างต่อเนื่องโดยไม่ต้องเล่นเอง
เล่นอัตโนมัติ จะเล่นด้วยมูลค่าเดิมพันล่าสุดที่คุณเลือก หรือ มูลค่าเดิมพันตามค่าเริ่มต้นในเกมคาสิโน
แต่ละเกมมีการตั้งค่าเล่นอัตโนมัติ ที่แตกต่างกัน บางรายการอาจ ไม่มีให้ใช้ในเกมที่คุณกำลังเล่น
จำนวนรอบหมุนที่เหลือในรอบเล่นอัตโนมัติ จะแสดงใน เกมดังกล่าว
เล่นอัตโนมัติ จะหยุดเมื่อมีการใช้งาน Free Spins

การตั้งค่าเล่นอัตโนมัติ

จำนวนหมุน
เซ็ตจำนวนครั้งที่หมุนที่คุณต้องการเล่น

หยุดทุกครั้งที่ชนะ
หยุดเล่นอัตโนมัติเมื่อชนะในรอบหมุนนั้น

จำกัดการชนะในหนึ่งครั้ง
หยุดเล่นอัตโนมัติเมื่อชนะมากกว่าหรือเท่ากับจำนวนที่เลือก

จำกัดการชนะ
หยุดเล่นอัตโนมัติเมื่อยอดเงินคงเหลือเพิ่มขึ้นจนมากกว่าหรือเท่ากับ จำนวนที่เลือก

จำกัดการแพ้
หยุดเล่นอัตโนมัติเมื่อยอดเงินคงเหลือลดลงจนน้อยกว่าหรือเท่ากับจำนวนที่เลือก

เริ่มเล่นอัตโนมัติ:
คลิก/แตะปุ่มเล่นอัตโนมัติ การดำเนินการนี้จะเปิดกล่องการตั้งค่า ที่ช่วยให้คุณเลือกจำนวนครั้งที่หมุนที่คุณ
ต้องการเล่นและปรับ การตั้งค่าหยุดได้
คลิก/แตะการตั้งค่าเล่นอัตโนมัติ
คลิก/แตะยืนยัน เพื่อเริ่มเล่นอัตโนมัติ การดำเนินการนี้จะเริ่มเล่นอัตโนมัติ และ จะเล่นต่อเนื่องไปจนกว่าจะหมดเซ็ต
หมุนนั้นหรือคลิก/แตะที่ปุ่ม หยุด

ที่ พื่ ที่ นี้



คลิก/แตะที่ปุ่มหยุด เพื่อจบการเล่นอัตโนมัติ การคลิก/การแตะที่ปุ่มนี้ จะไม่มีผลต่อผลลัพธ์ของการหมุน

เกี่ยวกับเกม
Call of the Reaper เป็นเกมที่มี 6 วงล้อ สูง 4 แถว มี 4096 วิธีในการชนะ โดยมีฟีเจอร์ Coin Collect, Demon Mode, Bonus
Spins Meter และ Bonus Spins.

ผลตอบแทนเฉลี่ยตามทฤษฎีต่อผู้เล่น (RTP) สำหรับเกมนี้คือ 96.22%.
RTP ถูกคำนวณโดยการจำลองการเล่นเกม 100000000000 รอบ.

สัญลักษณ์ที่ตรงกันในตำแหน่งใด ๆ บนวงล้อที่อยู่ติดกันสามวงขึ้นไป เริ่มจากวงล้อซ้ายสุดถือว่าเป็นการชนะทางการจ่ายเงิน.
สัญลักษณ์ที่ตรงกันหลายตัวบนวงล้อจะมีส่วนร่วมในการชนะในลักษณะการคูณ.
เฉพาะการจับคู่ที่ยาวที่สุดสำหรับแต่ละสัญลักษณ์เท่านั้นที่จะได้รับการจ่ายเงิน การชนะพร้อมกันจะถูกเพิ่ม.
การจับคู่ที่ชนะและการจ่ายเงินจะทำตามตารางการจ่ายเงิน.
ตารางการจ่ายเงินสะท้อนถึงการตั้งค่าการเดิมพันปัจจุบันและเปลี่ยนแปลงตามการเดิมพันทั้งหมด.
การเดิมพันและการจ่ายเงินทั้งหมดเป็นสกุลเงิน การจ่ายเงินขึ้นอยู่กับการเดิมพันทั้งหมด.

สัญลักษณ์พิเศษ
สัญลักษณ์ Wild สามารถปรากฏบนรีล 2, 3, 4 และ 5 ใน Base Game.
สัญลักษณ์ Wild แทนที่สัญลักษณ์ปกติทั้งหมดในการประเมินการชนะ.

สัญลักษณ์ Bonus สามารถปรากฏบนรีล 2, 3, 4 และ 5 ใน Base Game.
สัญลักษณ์ Bonus เป็นสัญลักษณ์กระจาย.

สัญลักษณ์ Key สามารถปรากฏบนรีล 2, 3, 4 และ 5 ใน Base Game.
สัญลักษณ์ Key เป็นสัญลักษณ์กระจาย.

สัญลักษณ์ Coin สามารถปรากฏบนรีล 2, 3, 4 และ 5 ใน Base Game และ Demon Mode.
สัญลักษณ์ Coin สามารถปรากฏบนรีลทั้งหมดใน Bonus Spins.
สัญลักษณ์ Coin จะได้รับรางวัลแบบสุ่มระหว่าง 0.2x ถึง 9x ของการเดิมพัน.
ใน Bonus Spins, สัญลักษณ์ Coin ยังสามารถได้รับรางวัลแบบสุ่ม 200x ของการเดิมพัน.
สัญลักษณ์ Coin เป็นสัญลักษณ์กระจาย.

สัญลักษณ์ Cursed สามารถปรากฏบนรีล 2, 3, 4 และ 5 ใน Base Game และ Demon Mode.
สัญลักษณ์ Cursed จะได้รับ 1 ใน 4 รางวัล: MINI, MINOR, MAJOR และ MEGA.
สัญลักษณ์ Cursed เป็นสัญลักษณ์กระจาย.

สัญลักษณ์ Collect สามารถปรากฏบนรีล 1 และ 6 ใน Base Game และ Demon Mode.
สัญลักษณ์ Collect เป็นสัญลักษณ์กระจาย.

สัญลักษณ์ Upgrade สามารถปรากฏบนรีล 1 และ 6 ใน Demon Mode.
สัญลักษณ์ Upgrade เป็นสัญลักษณ์กระจาย.

สัญลักษณ์ Blank สามารถปรากฏใน Demon Mode และ Bonus Spins.
สัญลักษณ์ Blank เป็นตัวบล็อกเกอร์. มันไม่เข้าร่วมในการประเมินการชนะ.

CURSED รางวัล

ทั้



ตารางแสดงมูลค่าของรางวัล Cursed ทั้งหมด
รางวัล Cursed สามารถชนะได้เฉพาะใน Base Game และ Demon Mode

CURSED รางวัล รางวัล (เท่าของเดิมพัน)
MEGA 500x
MAJOR 100x
MINOR 25x
MINI 10x

COIN COLLECT

สัญลักษณ์ Coin หรือ Cursed ใด ๆ ที่ปรากฏพร้อมกับสัญลักษณ์ Collect ใน Base Game หรือ Demon Mode จะเปิดใช้งาน
ฟีเจอร์ Coin Collect.
ค่าของสัญลักษณ์ Coin และ Cursed ที่ปรากฏทั้งหมดจะถูกรวมเข้าด้วยกันและได้รับรางวัล.
หากมีสัญลักษณ์ Collect สองตัวปรากฏ ค่าของ Coin และ Cursed จะได้รับรางวัลสองเท่า.

BONUS SPINS มิเตอร์
ทุกครั้งที่สัญลักษณ์ Coin ปรากฏใน Base Game มันจะถูกรวบรวมเข้าไปในมิเตอร์ Bonus Spins.
ตารางมิเตอร์ Bonus Spins แสดงจำนวน coin ที่ต้องรวบรวมเพื่อเพิ่มระดับตัวคูณ Bonus Spins ขึ้น 1 สำหรับแต่ละระดับ.
หลังจากเพิ่มระดับแต่ละครั้ง มิเตอร์จะรีเซ็ตเป็น 0.
หากจำนวนคะแนนเกินเกณฑ์ ระดับจะเพิ่มขึ้น และส่วนต่างจะถูกเพิ่มเข้าไปในมิเตอร์ หลังจากที่มันถูกรีเซ็ตเป็น 0.
ระดับตัวคูณการหมุน Bonus สามารถเพิ่มขึ้นใน Bonus Spins โดยการเคลียร์คอลัมน์เต็มของสัญลักษณ์ Coin.
ตัวคูณการหมุน Bonus ไม่สามารถเกิน x10 ได้ ในระดับนี้ มิเตอร์จะไม่เติบโตจนกว่า Bonus Spins จะ ได้รับรางวัล.
เมื่อสิ้นสุด Bonus Spins ระดับตัวคูณ Bonus Spins จะถูกรีเซ็ตเป็น 1.

ระดับ ตัวคูณ COIN เพื่อความก้าวหน้า
1 x1 100
2 x1.5 150
3 x2 200
4 x2.5 250
5 x3 300
6 x4 400
7 x5 600
8 x6 800
9 x8 1000
10 x10 -

HAUNTED DOOR

ทุกครั้งที่สัญลักษณ์ Key ปรากฏใน Base Game จะถูกรวบรวมเข้าไปใน Haunted Door.
การรวบรวมสัญลักษณ์ Key สามารถเปิดใช้งาน Demon Mode ได้แบบสุ่ม.
การรวบรวมสัญลักษณ์ Key ไม่ได้เพิ่มโอกาสในการเปิดใช้งาน Demon Mode.

DEMON MODE

Demon Mode สามารถเปิดใช้งานได้ 2 วิธี โดยการปรากฏสัญลักษณ์ Key 3 ตัว หรือโดยการเปิดใช้งานแบบสุ่มของ Haunted
Door.
Demon Mode ที่เปิดใช้งานจะเชื่อมโยงกับการเดิมพันและบันทึกไว้ด้วย.

นั้ ที่



เฉพาะสัญลักษณ์ Coin, Cursed, Collect, Upgrade และ Blank เท่านั้นที่สามารถปรากฏในระหว่าง Demon Mode.
เมื่อ Demon Mode ทำงานอยู่, ตัวนับ Demon จะแสดงจำนวน Bonus Spins ที่เหลือก่อนออกจาก Demon Mode. ตัวนับ Demon
เริ่มต้นที่ 3.
สัญลักษณ์ Coin หรือ Cursed ที่ปรากฏบนวงล้อจะถูกล็อคในตำแหน่งของมันและรีเซ็ตตัวนับ Demon เป็น 3 Bonus Spins.
การปรากฏสัญลักษณ์ Collect จะเปิดใช้งานฟีเจอร์ Coin Collect.
การปรากฏสัญลักษณ์ Upgrade จะพัฒนารางวัลสัญลักษณ์ Coin หรือ Cursed ปัจจุบัน. สัญลักษณ์ Upgrade แต่ละตัวสามารถ
พัฒนารางวัลได้ระหว่าง 1 ถึง 7 ครั้ง.
เมื่อ ตัวนับ Demon ถึง 0 และไม่มีสัญลักษณ์ Coin หรือ Cursed ใหม่ปรากฏในสปินนั้น, Demon Mode จะสิ้นสุดและเกมจะกลับ
ไปที่ Base Game.

BONUS SPINS

การลงสัญลักษณ์ Bonus 4 ตัวใน Base Game จะเปิดใช้งาน Bonus Spins จะได้รับรางวัล Bonus Spins 3 ครั้ง
สัญลักษณ์ Bonus ที่ลงจาก Base Game จะเปลี่ยนเป็นสัญลักษณ์ Coin และถูกล็อคในตำแหน่ง
ตำแหน่งที่ไม่ถูกล็อคทั้งหมดจะเปลี่ยนเป็นวงล้อหมุนแยกกัน
มีเพียงสัญลักษณ์ Coin และ Blank เท่านั้นที่สามารถลงได้ในระหว่าง Bonus Spins
หากมีสัญลักษณ์ Coin ใหม่ลงมา พวกมันจะถูกล็อค และจำนวน Bonus Spins จะถูกรีเซ็ตเป็น 3
เมื่อทุกตำแหน่งในคอลัมน์หนึ่งเป็นสัญลักษณ์ Coin คอลัมน์นั้นจะถูกล้าง
ค่าของสัญลักษณ์ Coin ทั้งหมดจะถูกรวมกันและระดับตัวคูณการหมุน Bonus จะเพิ่มขึ้น 1
เมื่อสิ้นสุด Bonus Spins รางวัลของสัญลักษณ์ Coin ทั้งหมดจะถูกรวมและคูณด้วยตัวคูณ Bonus Spins สุดท้าย
Bonus Spins จะเล่นด้วยการตั้งค่าเดิมพันเดียวกันกับรอบที่เปิดใช้งาน Bonus Spins

สถานะคงที่
Demon Mode เชื่อมโยงกับการเดิมพันและบันทึกไว้กับมัน การเดิมพันแต่ละครั้งจะถูกบันทึกแยกกัน หากเปลี่ยนไปใช้การเดิม
พันใหม่ในขณะที่อยู่ใน Demon Mode สถานะปัจจุบันจะถูกบันทึกภายใต้การเดิมพันปัจจุบันและการหมุนครั้งต่อไปจะเล่นใน
Base Game ด้วยการเดิมพันใหม่ เมื่อใดก็ตามที่เปลี่ยนการเดิมพันไปยังการเดิมพันที่ Demon Mode กำลังทำงานอยู่ สถานะจะ
ถูกเรียกคืนพร้อมกับการเดิมพัน
Bonus Spin Meter และ Bonus Spins ตัวคูณจะคงอยู่ระหว่างรอบในทุกระดับการเดิมพัน
ความน่าจะเป็นในการเปิดใช้งานเหตุการณ์เกมบางอย่างอาจเปลี่ยนแปลงได้ระหว่างการเล่นเกม
เมื่อ Bonus Spins Meter และ Bonus Spins ตัวคูณเพิ่มขึ้น โอกาสในการเปิดใช้งาน Bonus Spins จะลดลง

ข้อมูลเพิ่มเติม
ความผิดปกติจะทำให้การจ่ายเงินและการเล่นทั้งหมดเป็นโมฆะ
ตามแนวทางปฏิบัติการเล่นเกมที่เป็นธรรม ผลลัพธ์ของแต่ละเกมจะไม่ขึ้นต่อกันอย่างสิ้นเชิง
โอกาสที่จะได้รับผลลัพธ์ใดโดยเฉพาะจะเท่าเดิมเสมอเมื่อเริ่มเกมทุกเกม
กฎของเกมจะบังคับใช้ตามเวอร์ชันภาษาอังกฤษ

เกมที่ไม่สมบูรณ์จะถูกแก้ไขโดยอัตโนมัติหลังจาก 24 ชั่วโมง เงินรางวัลใด ๆ ที่เกิดจากการแก้ไขอัตโนมัติจะถูกจ่ายเข้าบัญชี
ของผู้เล่น


