POUR PARTICIPER AU JEU:

e Choisissez un niveau de mise.

e Faites tourner les rouleaux en:
o Cliquant sur/touchant le bouton Tourner.
o Cliquant sur/touchant la barre d’espace (sur ordinateur de bureau uniquement).
o Lancant un nombre défini de tours en utilisant le menu Jeu auto.

Tandis que les rouleaux tournent, vous pouvez arréter rapidement le jeu en appuyant sur le bouton Tourner. Le Jeu rapide
augmente la vitesse de rotation des rouleaux pour afficher les résultats plus rapidement sans les affecter. Ouvrez les
parametres pour activer/désactiver le Jeu rapide. Certains parametres peuvent ne pas €tre disponibles dans le jeu auquel vous
jouez. Tous les paris et les paiements sont dans la devise de 1'utilisateur.

PARAMETRES JEU AUTOMATIQUE

Ici, vous pouvez choisir vos parametres Jeu Automatique préférés.

e En savoir plus sur les parametres Jeu Automatique:

o les parametres Jeu Automatique varient d’un jeu a 1’autre. Votre jeu peut ne pas comporter tous ces parametres.
Jeu Automatique peut ne pas €tre disponible sur certains marchés.

o Jeu Automatique vous permet de jouer automatiquement un nombre défini de tours consécutifs sans interagir
avec le jeu.

o Jeu Automatique joue avec la derniere valeur de mise que vous avez sélectionnée, ou avec la valeur de mise par
défaut du casino.

o Chaque jeu présente des parametres Jeu Automatique différents. Certains d’entre eux peuvent ne pas €tre
disponibles dans le jeu auquel vous jouez.

o Le nombre de tours restants dans votre session Jeu Automatique est affiché dans le jeu.

o Jeu Automatique s’arréte lorsque les Free Spins sont activés. L'utilisateur peut sélectionner une plage de lecture
automatique de 5 tours a 50 tours.

Parametres Jeu Automatique

Nombre de tours
Déterminez le nombre de tours que vous voulez jouer.

Arrét sur n’importe quel gain
Arrétez la session si vous gagnez sur un tour.

Limite de gain unique
Arrétez de la session si le gain est supérieur ou égal au montant sélectionné.

Limite de gain
Arrétez de la session si votre solde augmente et est supérieur ou égal au montant sélectionné.

Limite de perte
Arrétez de la session si votre solde diminue et tombe en dessous ou est égal au montant sélectionné.

e Pour lancer Jeu Automatique:

o Cliquez sur/touchez le bouton Jeu Automatique. Cela ouvrira la boite de dialogue des parametres vous
permettant de sélectionner le nombre de tours que vous voulez jouer et d’ajuster les parametres d’arrét.

o Cliquez sur/touchez vos parametres Jeu Automatique.

o Cliquez sur/touchez Confirmer le démarrage d’Jeu Automatique. La session Jeu Automatique démarre et se
poursuit jusqu’a la fin des tours définis ou en cliquant sur/touchant le bouton Stop.

o Cliquez sur/touchez le bouton Stop pour arréter Jeu Automatique. Le fait de cliquer sur/toucher ce bouton
n’influence en rien les résultats du tour.



A PROPOS DU JEU

Call of the Reaper est un jeu a 6 rouleaux et 4 rangées avec 4096 facons de gagner, comprenant la fonctionnalité Coin
Collect, Demon Mode, le Compteur Bonus Spins et Bonus Spins.

Le retour théorique moyen au joueur (RTP) pour ce jeu est 96.22%.
Le RTP a été calculé en simulant 100000000000 tours de jeu.

Des symboles identiques sur n'importe quelle position de trois rouleaux adjacents ou plus, en commengant par le rouleau le
plus a gauche, constituent un gain de voie de paiement.

Plusieurs symboles identiques sur un rouleau contribuent aux gains de maniere multiplicative.

Seule la plus longue combinaison de symboles identiques pour chaque symbole est payée. Les gains simultanés sont
additionnés.

Les combinaisons gagnantes et les paiements sont effectués selon la table de paiement.

La table de paiement reflete la configuration de mise actuelle et change en fonction de la mise totale.

Toutes les mises et paiements sont en devise. Les paiements sont basés sur la mise totale.

SYMBOLS SPECIAUX

Le symbole Wild peut apparaitre sur les rouleaux 2, 3, 4 et 5 dans le Base Game.
Le symbole Wild remplace tous les symboles réguliers dans 1'évaluation des gains.

Le symbole Bonus peut apparaitre sur les rouleaux 2, 3,4 et 5 dans le Base Game.
Le symbole Bonus est un symbole scatter.

Le symbole Key peut apparaitre sur les rouleaux 2, 3,4 et 5 dans le Base Game.
Le symbole Key est un symbole scatter.

Le symbole Coin peut apparaitre sur les rouleaux 2, 3,4 et 5 dans le Base Game et Demon Mode.
Le symbole Coin peut apparaitre sur tous les rouleaux dans le Bonus Spins.

Les symboles Coin prennent un prix aléatoire entre 0,2x et 9x la mise.

Dans Bonus Spins, le symbole Coin peut également prendre aléatoirement le prix de 200x la mise.
Le symbole Coin est un symbole scatter.

Le symbole Cursed peut apparaitre sur les rouleaux 2, 3,4 et 5 dans le Base Game et Demon Mode.
Les symboles Cursed prennent 1 des 4 prix : MINI, MINOR, MAJOR et MEGA.
Le symbole Cursed est un symbole scatter.

Le symbole Collect peut apparaitre sur les rouleaux 1 et 6 dans le Base Game et Demon Mode.
Le symbole Collect est un symbole scatter.

Le symbole Upgrade peut apparaitre sur les rouleaux 1 et 6 dans Demon Mode.
Le symbole Upgrade est un symbole scatter.

Le symbole Blank peut apparaitre dans Demon Mode et Bonus Spins.
Le symbole Blank est un bloqueur. Il ne participe pas a 1'évaluation des gains.

CURSED PRIX

Le tableau affiche la valeur de tous les prix Cursed.
Les prix Cursed ne peuvent tre gagnés que dans le Base Game et le Demon Mode.

CURSED PRIX PRIX (fois la mise)

MEGA 500x
MAJOR 100x
MINOR 25x

MINI 10x



COIN COLLECT

Tout symbole Coin ou Cursed atterrissant avec un symbole Collect dans le Base Game ou Demon Mode active la
fonctionnalité Coin Collect.

Les valeurs de tous les symboles Coin et Cursed atterris sont additionnées et attribuées.

Si deux symboles Collect sont atterris, les valeurs Coin et Cursed sont attribuées deux fois.

BONUS SPINS COMPTEUR

Chaque fois que le symbole Coin atterrit dans le Base Game, il est collecté dans le Compteur Bonus Spins.

Le tableau du Compteur Bonus Spins montre combien de coins doivent étre collectés pour augmenter le niveau du
Multiplicateur Bonus Spins de 1 pour chaque niveau.

Apres chaque augmentation de niveau, le compteur est réinitialisé a 0.

Si le nombre de points dépasse le seuil, le niveau est augmenté, et la différence est ajoutée au compteur apres qu'il soit
réinitialisé a 0.

Le niveau du Multiplicateur de Tours Bonus peut augmenter dans le Bonus Spins en effacant une colonne complete de
symboles Coin.

Le Multiplicateur de Tours Bonus ne peut pas dépasser x10. A ce niveau, le compteur ne grandit pas tant que le Bonus Spins
n'est pas attribué.

A la fin de Bonus Spins, le niveau du Multiplicateur Bonus Spins est réinitialisé 2 1.

NIVEAU MULTIPLICATEUR COINS POUR PROGRESSER

1 x1 100
2 x1.5 150
3 X2 200
4 x2.5 250
5 x3 300
6 x4 400
7 X5 600
8 x6 800
9 x8 1000
10 x10 -

HAUNTED DOOR

Chaque fois qu'un symbole Key atterrit dans le Base Game, il est collecté dans le Haunted Door.
La collecte de symboles Key peut activer aléatoirement Demon Mode.
La collecte de symboles Key n'augmente pas la chance d'activer Demon Mode.

DEMON MODE

Demon Mode peut étre activé de 2 manieres. Soit en obtenant 3 symboles Key, soit en ayant le Haunted Door activé
aléatoirement.

Le Demon Mode activé est lié a 1a mise et sauvegardé avec elle.

Seuls les symboles Coin, Cursed, Collect, Upgrade et Blank peuvent apparaitre pendant Demon Mode.

Lorsque Demon Mode est actif, le Compteur Demon indique le nombre de Bonus Spins restants avant de quitter Demon
Mode. Le Compteur Demon commence a 3.

Tout symbole Coin ou Cursed qui apparait sur les rouleaux est verrouillé a sa position et réinitialise le Compteur Demon a 3
Bonus Spins.

Obtenir un symbole Collect active la fonctionnalité Coin Collect.

Obtenir un symbole Upgrade fera évoluer les prix des symboles actuels Coin ou Cursed. Chaque symbole Upgrade peut
faire évoluer un prix entre 1 et 7 fois.

Lorsque le Compteur Demon atteint O et qu'aucun nouveau symbole Coin ou Cursed n'apparait lors de ce tour, Demon Mode
se termine et le jeu revient au Base Game.



BONUS SPINS

L'atterrissage de 4 symboles Bonus dans le Base Game active Bonus Spins. 3 Bonus Spins sont attribués.

Les symboles Bonus atterris du Base Game se transforment en symboles Coin et sont verrouillés en position.

Toutes les positions déverrouillées se transforment en rouleaux individuels tournants.

Seuls les symboles Coin et Blank peuvent atterrir pendant Bonus Spins.

Si un nouveau symbole Coin atterrit, ils sont verrouill€s, et le nombre de Bonus Spins est réinitialisé a 3.

Lorsque toutes les positions d'une colonne sont des symboles Coin, la colonne est effacée.

Les valeurs de tous les symboles Coin sont additionnées et le niveau du multiplicateur de spin Bonus augmente de 1.

A la fin de Bonus Spins, tous les prix des symboles Coin sont additionnés et multipliés par le multiplicateur final Bonus
Spins.

Bonus Spins sont joués avec la méme configuration de mise que le tour qui a activé le Bonus Spins.

ETAT PERSISTANT

Demon Mode est li€é a la mise et enregistré avec elle. Chaque mise est enregistrée séparément. Si vous changez pour une
nouvelle mise pendant Demon Mode, 1'état actuel sera enregistré sous la mise actuelle et le prochain tour sera joué dans
Base Game avec la nouvelle mise. Chaque fois que la mise est changée pour une mise ot Demon Mode est actif, 1'état est
restauré avec la mise.

Bonus Compteur de tours et Bonus Spins Multiplicateur sont persistants entre les tours a tous les niveaux de mise.

La probabilité d'activer certains événements de jeu peut changer pendant le jeu.

A mesure que le Bonus Spins Compteur et le Bonus Spins Multiplicateur augmentent, la chance d'activer Bonus Spins
diminuera.

INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

Un dysfonctionnement annule tous les paiements et tous les tours.

Conformément aux pratiques de jeu équitables, le résultat de chaque jeu est totalement indépendant.
Les chances d'obtenir un résultat particulier sont toujours les mémes au début de chaque partie.

La version en anglais des regles du jeu prévaut.

Les jeux incomplets seront automatiquement résolus apres 24 heures. Tous les gains résultant de la résolution automatique
seront crédités sur le compte du joueur.



