AKO HRAT:

e Vyberte si Uroven stavky.
¢ Roztocte valce:
o Kliknite/t'uknite na tlacidlo Spin.
o Kliknite/t'uknite na medzernik (len v reZime pre stolné pocitace).
o Spustenie nastaveného poctu otoceni pomocou ponuky Automatické Prehravanie.

Pri otdcani valcov mdzZete hru rychlo zastavit’ stlaCenim tlacidla. S Rychle prehrdvanie sa zvysi rychlost’ otd¢ania valcov,
aby sa vysledky otd¢ania zobrazili rychlejSie bez vplyvu na valce. Rychle prehrdvanie moZete aktivovat/deaktivovat
otvorenim nastaveni. Niektoré z tychto nastaveni nemusia byt’ k dispozicii v hre, ktord hrate. VSetky stdvky a vyplaty si v
mene uZzivatel'a.

NASTAVENIA AUTOMATICKE]J HRY

Tu si mdzZete vybrat’ uprednostiiované nastavenia Automatické Prehrdvanie.

e Zistite viac o nastaveniach Automatické Prehravanie:

o Nastavenia Automatické Prehravanie sa v jednotlivych hrach liSia. Vasa hra nemusi obsahovat’ vSetky tieto
nastavenia. Automatické Prehrdvanie nemusi byt’ k dispozicii na ur¢itych trhoch.

o Automatické Prehrdvanie umoZnuje automaticky hrat’ ur¢itych pocet hernych kol bez potreby interakcie s hrou.

o Automatické Prehrdvanie sa hrd s hodnotou stdvky, ktoru ste si vybrali naposledy alebo s predvolenou hodnotou
stavky v kasine.

o Kazd4 hra obsahuje rozne nastavenia Automatické Prehrdvanie. Niektoré z nich nemusia byt k dispozicii v hre,
ktoru hréte.

o Priamo v hre sa zobrazuje pocet spinov, ktory vdm v danych kolach Automatické Prehrdvanie zostava.

o Automatické Prehravanie sa zastavi, ked sa aktivuji Free Spins.

Nastavenia Automatické Prehravanie

Pocet spinov
Nastavte pocet spinov, ktoré chcete hrat’.

Zastavit’ po vyhre
Zastavit’ hru, ak po spine vyhrite.

Limit na jednotliva vyhru
Zastavit hru, ak vyhra prekroci alebo sa rovnd zvolenej sume.

Limit na vyhru
Zastavit’ hru, ak vas§ zostatok prekroc¢i alebo sa vyrovnd zvolenej sume.

Limit na prehru
Zastavit’ hru, ak sa vas zostatok zniZi alebo vyrovna zvolenej sume.

e Spustenie Automatické Prehravanie:

o Kliknite/t'uknite na tlacidlo Automatické Prehrdvanie. Otvori sa okno s nastaveniami, v ktorom moZno vybrat’
pocet spinov, ktoré chcete hrat’, a upravit’ nastavenia pre zastavenie.

o Kliknite/t'uknite na svoje nastavenia Automatické Prehravanie.

o Na spustenie Automatické Prehrdvanie kliknite/t'uknite na moZnost’ potvrdenie. Spusti sa kolo Automatické
Prehrdvanie, ktoré bude pokracovat’, az kym sa vdm nemind spiny alebo, kym nekliknete/net'uknete na tlacidlo
zastavenia.

o Na ukoncenie Automatické Prehrdvanie kliknite/t'uknite na tlacidlo zastavenia. Kliknutie/tuknutie na toto
tlacidlo nema vplyv na vysledok spinu.



O HRE

4 SPIRITS POWER PARTNERS je 5-valcovd, 3-vysoka hra s 243 sposobmi, ktora obsahuje MYSTERY BONUS,
MULTIPLIER BONUS, EXTRA BONUS a DOUBLE BONUS.

Teoretickd ndvratnost’ pre hra¢a (RTP) pre tito konfigurdciu hry je 96.19%.
Herny model bol overeny pomocou simulédcie 10000000000 kol hry.

Zhodné symboly na akejkol'vek pozicii na troch alebo viacerych susednych valcoch, zac¢inajic od najlavejSieho valca,
predstavuju vyhru spdsobu.

Viacero zhodnych symbolov na valci prispieva k vyhram ndsobne.

Plati iba najdlhSia zhodna kombinécia pre kazdy symbol. Sucasné vyhry sa s¢itavaja.

Vyherné kombindcie a vyplaty sa uskutoc¢niuji podl'a vyplatnej tabul’ky.

Vyplatna tabul'ka odraza aktualnu konfigurdciu stavky a meni sa v stlade s prisluSnou stavkou.

Vsetky stavky a vyplaty sd v mene.

SPECIALNE SYMBOLY

Symbol WILD sa mdZe objavit’ na valcoch 2, 3,4 a 5 v zdkladnej hre.
Symbol WILD nahrddza vSetky beZné symboly pri hodnoteni vyhry.

Symbol COIN méa ndhodné hodnoty medzi 0,5 az 5-ndsobkom stavky.
Symbol COIN sa moZe objavit’ iba v BONUS SPINS.
Symbol COIN je scatter symbol.

Symbol MYSTERY ma4 nédhodné hodnoty medzi 6 az 9-ndsobkom stavky.

Symbol MYSTERY méze tieZ ndhodne odhalit’ ceny MINI, MINOR alebo MAJOR.
Symbol MYSTERY sa mdZe objavit’ iba v BONUS SPINS.

Symbol MYSTERY je scatter symbol.

Symboly MYTHIC sa mdzu objavit’ iba v BONUS SPINS.
Symbol MYTHIC je scatter symbol.

TOKENS na valcoch su zbierané prisluSnym zberatom nad valcami.
TOKENS sa mdzu objavit’ aj ako viacfarebné.

Symbol BLANK sa moze objavit v BONUS SPINS.
Symbol BLANK je blokator. Nezicastiiuje sa na hodnoteni vyhry.

BONUS SPINS

Akékol'vek kombinécia symbolov TOKEN pristavajicich na valcoch v zdkladnej hre moze udelit 3 BONUS SPINS.

Na zaciatku BONUS SPINS je na obrazovku umiestnenych 5 symbolov COIN, ktoré zostavaju lepkavé pocas celej funkcie.
Kazdy novo pristaty symbol resetuje zostdvajuce toCenia na 3 a stava sa lepkavym.

Poc¢as BONUS SPINS sa m6Zu objavit’ iba symboly COIN, MYSTERY, MYTHIC, TOKEN a BLANK.

Symboly MYSTERY sa mozu objavit’ iba pocas aktivneho MYSTERY BONUS.

Zény nasobitel'a st pridané k funkcii, ked je aktivny MULTIPLIER BONUS.

Vyplnenie vsetkych pozicii v rdmci zény ndsobitel’a ndsobi hodnotu symbolov COIN v tejto z6ne zobrazenym ndsobitelom.
Ak je aktivny EXTRA BONUS, pristitie nového symbolu resetuje zostavajuce to¢enia na 4 namiesto 3.

Ked je aktivny DOUBLE BONUS, kazd4 pozicia moZe obsahovat’ az 2 symboly COIN.

Symboly TOKEN mdZu spustit’ dalsie bonusové funkcie a mdZzu sa objavit’ v roznych farbach.

Ak je MYSTERY BONUS aktivovany poc¢as BONUS SPINS, na valce je pridany symbol MYSTERY.

Ak je MULTIPLIER BONUS aktivovany po¢as BONUS SPINS, sii pridané zény ndsobitel'a a na valce je umiestneny dal${
symbol COIN.

Ak je EXTRA BONUS aktivovany po¢as BONUS SPINS, zostdvajiice to¢enia sa zvysia na 4 a na valce je umiestneny dalsi
symbol COIN.

Ak je DOUBLE BONUS aktivovany poc¢as BONUS SPINS, vsetky aktudlne hodnoty COIN a MYTHIC sa zdvojnasobia.



Ak symboly TOKEN neaktivuji dalSie funkcie, premenia sa na symbol COIN.
GRAND je udeleny, ked je vietkych 15 pozicii vyplnenych symbolmi.
BONUS SPINS sa hraji s rovnakou stivkovou konfigurdciou ako tocenie, ktoré spustilo funkciu.

MYTHIC CENY

Tabul'ka zobrazuje hodnotu vSetkych MYTHIC cien.
MYTHIC ceny je mozné vyhrat iba v BONUS SPINS.

MYTHIC CENY (nédsobok stavky)
GRAND 2000x

MAJOR 250x

MINOR 50x

MINI 10x

PERSISTENTNY STAV

Tato hra obsahuje vizudlne prvky, ktoré sa menia pocas hrania. Tieto vizuédlne prvky su urené len na zabavné ucely a
nezvysuju Sancu hraca spustit’ ur¢itd udalost’ v hre ani neovplyviuji vysledok hry Ziadnym spdsobom. Kazdé tocenie je
nezavislé a vysledky su uréené generatorom ndhodnych ¢isel (RNG). Vizudlne zmeny neovplyviiuji navratnost’ pre hraca
(RTP).

Sluzby Al boli pouZzité na upravu, generovanie alebo vylepSenie Casti herného umenia a na preklad pravidiel hry.

DALSIE INFORMACIE

V pripade poruchy sa ruSia vSetky hry a vyhry.

V stlade so zdsadami Cestnej hry je vysledok kazdej jednej hry tplne nezavisly.
Sanca dosiahnut’ konkrétny vysledok je na za¢iatku kaZdej hry vZdy rovnaka.
Smerodajné je anglické znenie pravidiel hry.

Neitplné hry budu automaticky vyrieSené po 24 hodinach. Akékol'vek vyhry z automatického vyriesenia budu pripisané na
hracsky ucet.



