MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
¢ Spinni rullikuid nupuga:
o Klodpsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Kldpsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult todlaua reziimis).
o Alustage automaatse miangu meniiti kaudu méératud arvu keerutuste tegemist.

Rullikute spinnimise ajal saab mingu kiirelt peatada, kui vajutada nuppu Spinn. Kiirméng suurendab rullikute spinnimise
kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mgjutatud. Kiirméng sisse-viljaliilitamiseks ava sitted.
Moned sitted ei pruugi sdltuvalt méngitavast méngust olla saadaval. Koik panused ja véljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sétted.

e Lugege lihemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sitted on erinevates méngudes erinevad. Igas méingus kdiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla koigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil vGimaldab automaatselt méngida méératud arvu jéarjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse védrtusega voi kasiino vaikimisi panuse viirtusega.

o Igas mingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sitted. MOned neist ei pruugi mingitavas méngus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse méingus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sétted

Spinnide arv
Miira méingitavate spinnide arv.

Peatumine voidu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on vait.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui voit iiletab valitud summat.

Voidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja iiletab vdi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla vdi vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kédivitamine:

o Klodpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sitete dialoogi, mis voimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sétteid.

o Klopsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kdiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méédratud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil 10petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu kldpsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA



4 SPIRITS POWER PARTNERS on 5 rullikuga, 3 rida korge ja 243 voiduliiniga méng, millel on MYSTERY BONUS,
MULTIPLIER BONUS, EXTRA BONUS ja DOUBLE BONUS.

Selle méngukonfiguratsiooni teoreetiline mingijale tagasimakse (RTP) on 96.19%.
Mingumudel kontrolliti, kasutades 10000000000 ménguvooru simulatsiooni.

Kolmel vo1 enamal kiilgneval rullikul olevad samad stimbolid, alustades vasakpoolsest rullikust, moodustavad voiduliini.
Mitu sama siimbolit rullikul suurendavad voitu kordajaga.

Iga siimboli puhul makstakse ainult pikim sobiv kombinatsioon. Samaaegsed voidud liidetakse.

Voéidukombinatsioonid ja viljamaksed tehakse vastavalt vidljamaksetabelile.

Viljamaksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt vastavale panusele.

Koik panused ja viljamaksed on valuutas.

ERISUMBOLID

WILD siimbol voib maanduda rullikutele 2, 3, 4 ja 5 pdhiméngus.
WILD siimbol asendab koiki tavalisi siimboleid voitude hindamisel.

COIN siimbol votab juhuslikke véértusi vahemikus 0,5 kuni 5 x panus.
COIN siimbol vdib maanduda ainult BONUS SPINS.
COIN siimbol on hajussiimbol.

MYSTERY siimbol votab juhuslikke véartusi vahemikus 6 kuni 9 x panus.
MYSTERY siimbol voib juhuslikult avaldada ka MINI, MINOR v6i MAJOR auhindu.
MYSTERY siimbol voib maanduda ainult BONUS SPINS.

MYSTERY siimbol on hajussiimbol.

MY THIC siimbolid voivad maanduda ainult BONUS SPINS.
MYTHIC siimbol on hajussiimbol.

TOKENS rullikutel kogutakse vastava koguja poolt rullikute kohal.
TOKENS voivad ilmuda ka mitmevérvilisena.

BLANK siimbol vdib maanduda BONUS SPINS.
BLANK siimbol on blokeerija. See ei osale vditude hindamisel.

BONUS SPINS

Mis tahes kombinatsioon TOKEN siimbolitest, mis maanduvad rullikutele pohivingus, voib anda 3 BONUS SPINS.
BONUS SPINS alguses paigutatakse ekraanile 5 COIN siimbolit, mis jddvad funktsiooni kestel kleepuvaks.

Iga dsja maandunud siimbol lidhtestab jirelejddnud keerutused 3-le ja muutub kleepuvaks.

Ainult COIN, MYSTERY, MYTHIC, TOKEN ja BLANK siimbolid voivad ilmuda BONUS SPINS ajal.

MYSTERY siimbolid voivad ilmuda ainult siis, kui MYSTERY BONUS on aktiivne.

Kordistajatsoonid lisatakse funktsioonile, kui MULTIPLIER BONUS on aktiivne.

Kordistajatsooni kdigi positsioonide tditmine korrutab selles tsoonis olevate COIN siimbolite védrtuse kuvatud kordistajaga.
Kui EXTRA BONUS on aktiivne, ldhtestab uue siimboli maandumine jérelejdinud keerutused 4-le, mitte 3-le.

Kui DOUBLE BONUS on aktiivne, vOib iga positsioon mahutada kuni 2 COIN siimbolit.

TOKEN siimbolid vdivad kéivitada tdiendavaid boonusfunktsioone ja vdivad ilmuda erinevates vérvides.

Kui MYSTERY BONUS aktiveeritakse BONUS SPINS ajal, lisatakse rullikutele MYSTERY siimbol.

Kui MULTIPLIER BONUS aktiveeritakse BONUS SPINS ajal, lisatakse kordistajatsoonid ja rullikutele paigutatakse
taiendav COIN siimbol.

Kui EXTRA BONUS aktiveeritakse BONUS SPINS ajal, suurendatakse jirelejdinud keerutusi 4-le ja rullikutele
paigutatakse tdiendav COIN siimbol.

Kui DOUBLE BONUS aktiveeritakse BONUS SPINS ajal, kahekordistatakse koik praegused COIN ja MYTHIC véirtused.
Kui TOKEN siimbolid ei aktiveeri tdiendavaid funktsioone, muutuvad need COIN siimboliks.

GRAND antakse, kui kdik 15 positsiooni on siimbolitega tdidetud.

BONUS SPINS miingitakse sama panuse konfiguratsiooniga, mis kdivitas funktsiooni.



MYTHIC AUHINNAD

Tabel kuvab kodigi MYTHIC auhindade véértust.
MYTHIC auhindu saab vdita ainult BONUS SPINS.

MYTHIC AUHINNAD (kordne panus)
GRAND 2000x

MAJOR 250x

MINOR 50x

MINI 10x

PUSIV OLEK

See méng sisaldab visuaalseid elemente, mis muutuvad méngimise ajal. Need visuaalsed elemendid on moeldud ainult
meelelahutuseks ega suurenda méngija voimalust teatud méngusiindmuse kéivitamiseks ega mdjuta méngu tulemust mingil
viisil. Iga keerutus on sdltumatu ja tulemused méératakse juhusliku numbri generaatori (RNG) abil. Visuaalsed muutused ei
mojuta méngu tagasimakse protsenti (RTP).

Mingukunsti osade muutmiseks, genereerimiseks voi tdiustamiseks ning méingureeglite tolkimiseks on kasutatud
tehisintellekti teenuseid.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse koik maksed ja méngud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga mingu tulemus tiiesti soltumatu.
Véimalus saavutada kindel tulemus on iga mingu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on iilimuslik.

Lopetamata méngud lahendatakse automaatselt 24 tunni pirast. Kdik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méingija kontole.



