LAI SPELETU:

e Izvélieties likmes [imeni.

e QGrieziet rulliSus:
o Noklik8kinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o Noklikskinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvelni.

Kameér rullisi griezas, jis varat atri apturét spéli, piespiezot "Griezt" pogu. Atras spéles funkcija palielina rulliu grieSanas
atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekméjot. Lai aktivizeétu/deaktivizetu atro spéli, atveriet iestatijumus. Dazi
no tiem var nebiit pieejami sp€le, kuru spél&jat. Visas likmes un izmaksas notiek lietotaja valita.

AUTOMATISKA ATSKANOSANA IESTATTJUMI

Te iesp€jams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatijumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska AtskanoSana iestatfjumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatijumi katra sp€lg ir citadaki. Jusu sp€l€ var nebiit piedavati visi Sie iestatijumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebiit pieecjama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelét noteiktu sp€les raundu skaitu péc kartas,
neveicot spelé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spél€ ar pedgjo jusu izvéleto likmes vertibu vai ar kazino p&c noklus€juma noteikto
likmes vertibu.

o Katrai spélei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatijumi. DaZi var nebiit pieejami spél€, kuru spel€jat.

o AtlikuSo Automatiska AtskanoSana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redzet spele.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatfjumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spélét.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laimgjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izv€l€to apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izv€leto apjomu.

Zaud&jumu limits
Apstadinat sesiju, ja jlisu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéleto apjomu.

o Sakt Automatiska AtskanoSana:

o NoklikSkiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatijumu logs, kura var izvélieties
griezienu skaitu, kurus v€laties veikt, un pielagot apstasanas iestatijumus.

o Noklikskiniet/pieskarieties saviem Automatiska Atskanosana iestatijumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoS$ana sesiju, kura turpinas, kameér beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikSkinat/pieskaraties
"Apturet" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. Noklikskinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekm@ti grieziena rezultati.

PAR SPELI



Cypher of Ra ir 4-5-5-5-5-4 spéle ar 10000 ways, ko var laimét, un taja ir Frames, Locked Wilds, Bonus Spins, Scatter
Boost, Feature Buy un Persistent multipliers.

Sis speles teorétiskais vidgjais atgriesanas koeficients spélétajam (RTP) ir 96.21%.

RTP tika aprekinats, simulgjot 10000000000 spéles raundus.

Vienadi simboli uz 3 vai vairak secigiem rulliem, sakot no kreisa mal@ja rulla, veido laimgjoSu kombinaciju.
Vairaki vienadi simboli uz viena rulla palielina laim&joSo ways skaitu.

Par katru simbolu tiek izmaksata tikai visvairak maksajosa kombinacija. Visi laimesti tiek summéti.
Laiméjosas kombinacijas un izmaksas ir redzamas izmaksu tabula.

Izmaksu tabula atspogulo pasreizgjo likmi un tiek automatiski atjauninata, kad likme mainas.
Visas likmes un izmaksas tiek veiktas izveletaja valiita.

Bonusa simbols

Uzkraj 4 vai vairak bonusa simbolus, lai aktivizE€tu Bonus Spins.
Katrs papildu bonusa simbols pieskir +5 Bonus Spins.
Bonusa simboli kaskazu laika paliek uz rulliem Iidz grieziena beigam.

Wild simbols

Wild aizstaj visus parastos simbolus, palidzot izveidot laim&joSas kombinacijas.
Wild nav savas vertibas.

Frames

Frames var paradities uz rul]liem grieziena laika.

Silver Frame
Uzlabojas par Gold Frame, kad ta simbols ir dala no laimg&joSas kombinacijas.

Gold Frame
Parversas par Locked Wild, kad ta simbols ir dala no laimgjoSas kombinacijas.

Frames saglabajas tikai paSreiz€ja grieziena vai Bonus Spin laika.

Cascade Multiplier
Laimgjosie simboli paziid, un to vieta nokrit jauni simboli.
Katra seciga laimgjosa kaskade palielina Cascade Multiplier par +1.

P&c tam multiplier tiek piemérots pasreiz€jam laimestam.

Bonus Spins

Bonus Spins var aktivizét pamatspél€, Scatter Boost vai Feature Buy.
Aktivizésanas atlidzibas:

¢ 4 bonusa simboli = 10 Bonus Spins

e 5 bonusa simboli = 15 Bonus Spins

e 6 bonusa simboli =20 Bonus Spins

Bonus Spins laika:



Cascade Multiplier tiek parnests no viena Bonus Spin uz nakamo.

Savaktie Multiplier simboli tick neatgriezeniski pievienoti uz atlikuso funkcijas laiku.
Frames un Locked Wilds tiek atiestatiti katra jauna Bonus Spin sakuma.

Bonus Spins nevar aktivizet atkartoti.

Scatter Boost

IzvEles likme, kas maksa 2x no atbilstosas likmes.
Palielina Bonus Spins aktivizéSanas iesp&ju 6 reizes.

¢ Izmanto tadu pasu spéles gaitu ka pamatspéle.
e Var aktivizét Bonus Spins.
e Nav pieejams Bonus Spins laika.

Scatter Boost teorétiskais vid€jais RTP (atgrieSana sp€létajam) ir 96.18%.
RTP tika aprekinats, simul&jot 10000000000 spéles raundus.

Feature Buy

Iegadajies way tie$i Bonus Spins.
Tas maksa 50x no atbilstosas likmes.
Tas nejausi aktivizeé 10, 15 vai 20 Bonus Spins.

Feature Buy teorétiskais vid&jais RTP (atgrieSana sp€letajam) ir 96.17%.
RTP tika aprekinats, simulgjot 250000000 spéles raundus.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas traucgjumi anul€ visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas spéles principu, bez izneémuma visu spélu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbiitiba panakt konkrétu sp€les iznakumu pirms katras spéles kartas vienmér ir vienada.
Spéeles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.

Nepabeigtas spéles tiks automatiski atrisinatas péc 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaittti speletaja konta.



