SPELA SPELET:

e Vilj en Insatsniva.

e Snurra hjulen genom att:
o Klicka / trycka pa startknappen.
o Klicka / trycka pa mellanslagstangenten (Desktop-ldge).
o Starta ett antal snurr genom menyn AutoSpel.

Snabbt Spel 6kar hastigheten pé hjulen nir de snurrar for att visa resultatet snabbare, men utan att paverka resultatet. Oppna
instdllningarna for att aktivera/inaktivera Snabbspel. Vissa av dessa instillningar kan vara otillgéngliga i det spelet du spelar.
Alla insatser och utbetalningar &r i spelarens valuta.

ALTERNATIV FOR AUTOSPEL

Hir kan du vilja dina forvalda Autospels-instillningar.

¢ Lids mer om Autospels-instédllningar:

o Autospels-instédllningar varierar mellan spel. Det spelet du spelar kan sakna vissa Autospelsfunktioner. Autospel
kan vara otillgdngligt pa vissa certifierade marknader.

o Autospel later dig spela ett forvalt antal konsekutiva snurr utan att behdva interagera med spelet.

o Autospel spelas med det senast valda Insatsbeloppet, eller casinosidans standard-insats.

o Varje spel har olika funktioner och Autospelsinstéllningar. Vissa av dessa kan vara otillgingliga 1 det spelet du
spelar.

o De aktiva Autospels-snurren du har kvar visas pa spelskdrmen.

o Autospel stoppas nér Free Spins-funktionen aktiveras.

Autospels-instéllningar

Antal snurr
Stéll in det antal snurr du vill spela.

Stopp vid vinst
Stoppa sessionen om du vinner pa en snurr.

Enstaka vinstgréans
Stoppa sessionen om antalet vunna krediter pa en snurr Gverstiger eller dr lika med det belopp som valts.

Vinstgréns
Stoppa sessionen om antalet vunna krediter pa en snurr 6verstiger eller dr lika med det belopp som valts.

Forlustgrins
Avsluta sessionen om antalet krediter minskar med valt belopp.

e Steg fOr att starta Autospel:

o Klicka/tryck pa Autospels-knappen. Detta 6ppnar dialogrutan for Autospelsinstéillningar dir du kan viljsa
antalet snurr och dndra stoppinstéllningar.

o Klicka/tryck pa Autospelinstéllningar.

o Ok-knappen startar en Autospels-session som pagar tills du fér slut pa forinstéllda snurr eller klicka/tryck pa
Stopp-knappen.

o Stopp-knappen avslutar Autospels-sessionen. Att klicka/trycka pa denna knapp paverkar inte resultatet av din
snurr.

OM SPELET

Mission Coinplete &r ett 6-hjuls, 5-raders Cluster vinstspel med Super Avalanche, Wild Blast, Cluster Blast, Cash Gun
Meter, Bandit Heist och Bonus Game.



Den teoretiska genomsnittliga aterbetalningen till spelaren (RTP) for detta spel dr 96.22%.
RTP beridknades genom att simulera 3000000000 spelomgangar.

CLUSTER

En Cluster vinst uppnas nér 5 eller fler matchande symboler &r anslutna horisontellt eller vertikalt.

Endast den hogsta vinsten betalas per symbol cluster.

Samtidiga vinster med olika symbol clusters 1dggs ihop.

Flera clusters av samma symbol som inte ir intill varandra betalar som separata cluster.

Vinnande kombinationer och utbetalningar gors enligt vinsttabellen.

Vinsttabellen aterspeglar den aktuella insatskonfigurationen och dndras i enlighet med motsvarande insats.
Alla insatser och utbetalningar &r i din valuta.

SPECIELLA SYMBOLER

Efter att en vinnande Cluster intrédffar, kommer rutan bakom de vinnande symbolerna att markeras som Gyllene Ruta.

Wild-symbolen kan landa pa alla hjul i Basspelet och Bonus Game.
Wild-symbolen ersitter alla vanliga symboler for Cluster vinstutvirdering.

Den Gula TNT-symbolen kan landa pa alla hjul i Basspelet och Bonus Game.
Den Gula TNT-symbolen aktiverar Wild Blast-funktionen.
Den Gula TNT-symbolen &r en scatter-symbol.

Den Roda TNT-symbolen kan landa pa alla hjul i Basspelet och Bonus Game.
Den Roda TNT-symbolen aktiverar Cluster Blast-funktionen.
Den Roda TNT-symbolen ér en scatter-symbol.

Bandit-symbolen kan landa pa alla hjul i Basspelet och Bonus Game.
Max en Bandit-symbol kan landa per snurr.
Bandit-symbolen é&r en scatter-symbol.

Bonus-symbolen kan landa pa alla hjul i Basspelet och Bonus Game.
Max 4 Bonus-symboler kan dyka upp pa hjulen.
Bonus-symbolen ir en scatter-symbol.

Mynt-symbolen kan dyka upp under Bandit Heist-funktionen och landa pa det Ovre Hjulet under Bonus Game.
Alla Mynt-symboler har kontantpriser och betalas som en multipel av motsvarande insats.
Bronsmynt-symboler tar pa sig slumpmaéssiga priser mellan 0.2x och 2x.

Silvermynt-symboler tar pa sig slumpmassiga priser stérre dn 2x och upp till 20x.

Guldmynt-symboler tar pa sig slumpmassiga priser storre an 20x och upp till 50x.

Regnbagsmynth-symboler tar pa sig slumpmaéssiga priser storre dn 50x och upp till 500x.

Mynt-symbolen ir en scatter-symbol.

Spargris-symbolen kan dyka upp under Bandit Heist-funktionen.

Spargris-symbolen tar pa sig ett slumpmaissigt multiplikatorvérde fran x2, x3, x4 och x5.

Nar Spargris-symbolen aktiveras, multiplicerar den alla Mynt och Kattjuv-symboler pa angrinsande rutor.
Spargris-symbolen &r en scatter-symbol.

Den Gyllene Spargris-symbolen kan dyka upp under Bandit Heist-funktionen och landa pé& det Ovre Hjulet under Bonus

Game.
Den Gyllene Spargris-symbolen tar pa sig ett slumpmaéssigt multiplikatorvirde fran x2, x3, x4, x5, x7 och x10.

Nir den Gyllene Spargris-symbolen aktiveras, multiplicerar den alla Mynt och Kattjuv-symboler pa rutnitet och det Ovre

Hjulet.
Den Gyllene Spargris-symbolen dr en scatter-symbol.

Kattjuv-symbolen kan dyka upp under Bandit Heist-funktionen och landa pa det Ovre Hjulet under Bonus Game.
Kattjuv-symbolen samlar virdena av alla Mynt och andra Kattjuv-symboler och lagrar deras virde.



Kattjuv-symbolen &r en scatter-symbol.

Kontantpistol-symbolen kan sparas i Kontantpistolméitaren i Basspelet och kan landa p& det Ovre Hjulet under Bonus Game.
Kontantpistol-symbolen &r en scatter-symbol.

SUPER AVALANCHE

Alla vanliga och Wild symboler som &r en del av en Cluster vinst betalas ut och forsvinner.

Nirhelst en Cluster vinst intréffar, tas alla andra vanliga symboler av samma typ som inte var en del av den vinnande Cluster
ocksa bort fran rutnitet.

Nya symboler faller sedan ner for att fylla de tomma utrymmena, vilket skapar ytterligare vinstmgjligheter.

Super Avalanche fortsitter tills det inte finns nagon ny Cluster vinst.

WILD BLAST

Den gula TNT-symbolen pa hjulen aktiverar Wild Blast-funktionen.
Den gula TNT-symbolen placerar Wild-symboler pa slumpmaéssiga positioner.
Den gula TNT-symbolen forvandlar sig sjélv till en Wild-symbol.

CLUSTER BLAST

Den roda TNT-symbolen pa hjulen aktiverar Cluster Blast-funktionen.
Den roda TNT-symbolen véljer slumpméssiga positioner som bildar en Cluster ansluten till den réda TNT.
Alla valda positioner och den roda TNT-symbolen forvandlas till en slumpmaissig vanlig betalande symbol.

CASH GUN METER

Om en Bandit-symbol landar utan nagra Gyllene Rutor, ldggs en Cash Gun till i Cash Gun Meter (max 5).

Nir Bandit Heist aktiveras, aktiveras alla Cash Gun-symboler i Cash Gun Meter en efter en.

Varje Cash Gun aktiveras tva ganger. Vid varje aktivering viljer den slumpmaéssigt en avsldjad Myntsymbol och fordubblar
dess vinstvirde.

Efter tva aktiveringar tas Cash Gun bort fran Meter.

Cash Gun Meter ir bestidndig mellan spelrundor och dver alla insatsnivéer.

BANDIT HEIST

Om det finns Gyllene Rutor och en Bandit-symbol pa hjulen, kommer det att aktivera Bandit Heist-funktionen i slutet av
Super Avalanche.

Alla Gyllene Rutor avslojar antingen Brons-, Silver- eller Guldmynt och har en chans att visa Spargris, Gyllene Spargris
eller Kattinbrottstjuv-symboler.

Efter avslojandet aktiveras alla Kontantpistoler som lagrats i Kontantpistolmaétaren forst.

Spargris- och Gyllene Spargris-symboler aktiveras sedan i f6ljd, fran vénster till hger och uppifran och ner.

Efter att alla Spargrisar har aktiverats, aktiveras Kattinbrottstjuv-symboler.

Nir alla Kattinbrottstjuvar har aktiverats, avslgjar alla aterstaende Gyllene Rutor nya symboler och processen upprepas tills
ingen ny Kattinbrottstjuv-symbol visas.

I slutet av snurret kommer alla Mynt och Kattinbrottstjuv-symboler att 1iggas ihop och multipliceras med motsvarande
insats for att bestimma den slutliga vinst som tilldelas.

BONUS GAME

4 bonussymboler som visas pa hjulen i basspelet aktiverar Bonus Game.

12 initiala snurr tilldelas.

Under Bonus Game visas ett topphjul med 5 ytterligare positioner ovanfor huvudhjulen. 2 topphjulspositioner ér initialt
upplasta.



For varje 2 bonussymboler som samlas in i Bonus Game, lases 1 extra topphjulsposition upp och 2 ytterligare snurr tilldelas.
Nar en topphjulsposition har lasts upp forblir den 6ppen resten av Bonus Game

Max 3 extra positioner kan lasas upp och upp till 6 ytterligare snurr kan tilldelas.

Nir Bandit Heist-funktionen aktiveras under Bonus Game, aktiveras dven alla upplasta topphjulspositioner.

Aktiverade topphjulspositioner snurrar och kan landa antingen brons-, silver-, guld- eller regnbagsmynthjul, och har en
chans att landa spargris, gyllene spargris eller kattinbrottstjuv-symboler.

Gyllene spargris och kattinbrottstjuv-symboler interagerar med aktiverade topphjulspositioner pa samma sitt som de gor
med symboler pa huvudhjulen.

Om en kattinbrottstjuv-symbol landar pa en aktiverad topphjulsposition beter den sig pa samma sitt som pa huvudhjulen.
Efter att en kattinbrottstjuv-symbol har aktiverats, snurrar alla upplasta topphjulspositioner om for att landa nya symboler.

PERSISTENT TILLSTAND

Cash Gun Meter ér bestindig mellan rundor, 6ver alla insatsnivéer.
Sannolikheten for att aktivera vissa spelehédndelser kan dndras under spelets gang.
Nir Cash Gun Meter 6kar, kommer chansen att aktivera Bandit Heist-funktionen att minska.

SCATTER BOOST INSATSBETALNINGSLAGE

Aktivering av Scatter Boost insatsbetalningslidge okar chansen att utlésa Bonus Game med en faktor av 3.01.
Aktivering av Scatter Boost insatsbetalningslige okar den totala insatsen med 0,5x motsvarande insats.

Den teoretiska RTP (aterbetalning till spelare) for Scatter Boost insatsbetalningslédge dr 96.15%.

RTP beridknades genom att simulera 3000000000 spelomgéngar.

KOP BANDIT HEIST

Kop Bandit Heist kostar 25x motsvarande insats och initierar en runda med garanterad Bandit Heist aktivering med
slumpmassigt antal Cash Gun.

Kop Bandit Heist kan endast goras 1 Basspelet.

Den teoretiska RTP (aterbetalning till spelare) for kop Bandit Heist dr 96.41%.

RTP berdknades genom att simulera 100000000 spelrundor.

Utbetalningen baseras pa motsvarande insatsvérde.

Alternativet att kopa Bandit Heist dr inaktiverat nédr Scatter Boost insatsldge &r aktiverat.

Kop Bandit Heist paverkar inte det bestiandiga tillstandet.

KOP BONUS GAME

Kop Bonus Game kommer att kosta 75x motsvarande insats och initierar en runda med garanterad Bonus Game aktivering.
Ko6p Bonus Game kan endast goras i Basspelet.

Den teoretiska RTP (aterbetalning till spelare) for kop Bonus Game dr 96.15%.

RTP berdknades genom att simulera 100000000 spelrundor.

Utbetalningen baseras pa motsvarande insatsvirde.

Alternativet att kopa Bonus Game &r inaktiverat nir Scatter Boost insatsldge &r aktiverat.

YTTERLIGARE INFORMATION

Fel ogiltigforklarar alla betalningar och spel.

I enlighet med rittvisa spelmetoder &r resultatet av varje spel helt oberoende.
Chansen att fa ett visst resultat &r alltid detsamma i borjan av varje spel.

Den engelska versionen av spelreglerna rader.

Ofullstandiga spel kommer automatiskt att 16sas efter 24 timmar. Eventuella vinster fran automatisk 16sning kommer att
betalas till spelarens konto.






