MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
e Spinni rullikuid nupuga:
o Klopsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Klopsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult to6laua reziimis).
o Alustage automaatse méingu meniiii kaudu méératud arvu keerutuste tegemist.

Kiirméng suurendab rullikute spinnimise kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil m&jutatud.
Kiirméng sisse-viljaliilitamiseks ava sitted. Moned sitted ei pruugi sdltuvalt mingitavast méngust olla saadaval. K&ik
panused ja viljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sétted.

e Lugege ldhemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sétted on erinevates mingudes erinevad. Igas méingus koiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla koigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil voimaldab automaatselt mingida méératud arvu jirjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse védrtusega voi kasiino vaikimisi panuse véirtusega.

o Igas méingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sidtted. Moned neist ei pruugi méngitavas mingus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse méangus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sitted

Spinnide arv
Maira méngitavate spinnide arv.

Peatumine v&idu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on vdit.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui voit iiletab valitud summat.

Voidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja iiletab vdi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla v6i vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kdivitamine:

o Klopsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sitete dialoogi, mis voimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sétteid.

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kédiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méératud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil I6petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu klopsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA



Mission Coinplete on 6-rullikuga, 5-korgune Cluster voiduméng, millel on Super Avalanche, Wild Blast, Cluster Blast, Cash
Gun Meter, Bandit Heist ja Bonus Game.

Selle méngu teoreetiline keskmine mingijale tagasimakse (RTP) on 96.22%.
RTP arvutati, simuleerides 3000000000 ménguvooru.

CLUSTER

Cluster Voit saavutatakse, kui 5 voi enam iihesugust siimbolit on iihendatud horisontaalselt voi vertikaalselt.
Iga stimboli cluster eest makstakse ainult kdrgeim voit.

Erinevate siimbolite cluster samaaegsed voidud liidetakse.

Sama siimboli mitmed cluster, mis ei ole iiksteise korval, makstakse eraldi cluster.

Voéidukombinatsioonid ja viljamaksed tehakse vastavalt viljamaksetabelile.

Viljamaksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt vastavale panusele.

Koik panused ja viljamaksed on teie valuutas.

ERISUMBOLID

Pérast voidukat Cluster ilmumist tdstetakse voidusiimbolite taga olev ruut esile kui Kuldne Ruut.

Wild stimbol voib ilmuda kdigile rullikutele POhiméngus ja Bonus Game.
Wild siimbol asendab k&iki tavalisi siimboleid Cluster Voidu hindamisel.

Kollane TNT siimbol vdib ilmuda kdigile rullikutele PGhimingus ja Bonus Game.
Kollane TNT siimbol aktiveerib Wild Blast funktsiooni.
Kollane TNT siimbol on hajussiimbol.

Punane TNT siimbol voib ilmuda koigile rullikutele PGhiméngus ja Bonus Game.
Punane TNT siimbol aktiveerib Cluster Blast funktsiooni.
Punane TNT siimbol on hajussiimbol.

Bandit stimbol voib ilmuda koigile rullikutele PGhiméngus ja Bonus Game.
Maksimaalselt iiks Bandit siimbol v&ib ilmuda iihe keerutuse kohta.
Bandit siimbol on hajussiimbol.

Boonus stimbol v6ib ilmuda koigile rullikutele Pohiméngus ja Bonus Game.
Maksimaalselt 4 Boonus siimbolit vdib ilmuda rullikutele.
Boonus siimbol on hajusstimbol.

Miindi siimbol vdib ilmuda Bandit Heist funktsiooni ajal ja maanduda Ulemisele Rullikule Bonus Game ajal.
Koik Miindi stimbolid sisaldavad rahalisi auhindu ja makstakse vilja vastava panuse kordajana.
Pronksmiindi siimbolid annavad juhuslikke auhindu vahemikus 0.2x kuni 2x.

Hobemiindi siimbolid annavad juhuslikke auhindu, mis on suuremad kui 2x ja kuni 20x.

Kuldmiindi stimbolid annavad juhuslikke auhindu, mis on suuremad kui 20x ja kuni 50x.

Vikerkaaremiindi stimbolid annavad juhuslikke auhindu, mis on suuremad kui 50x ja kuni 500x.

Miindi stimbol on hajussiimbol.

Rahapdrsa stimbol voib ilmuda Bandit Heist funktsiooni ajal.

Rahaporsa siimbol votab juhusliku kordaja véértuse x2, x3, x4 ja x5.

Kui Rahaporsa stimbol aktiveerub, korrutab see kdiki Miindi ja Kassivaras siimboleid kiilgnevates ruutudes.
Rahapdrsa stimbol on hajussiimbol.

Kuldne Rahapdrsa siimbol v&ib ilmuda Bandit Heist funktsiooni ajal ja maanduda Ulemisele Rullikule Bonus Game ajal.
Kuldne Rahapdrsa siimbol votab juhusliku kordaja véértuse x2, x3, x4, x5, x7 ja x10.

Kui Kuldne Rahapdrsa siimbol aktiveerub, korrutab see kaiki Miindi ja Kassivaras siimboleid ruudustikul ja Ulemisel
Rullikul.

Kuldne Rahapdrsa siimbol on hajussiimbol.



Kassivaras siimbol v&ib ilmuda Bandit Heist funktsiooni ajal ja maanduda Ulemisele Rullikule Bonus Game ajal.
Kassivaras siimbol kogub koigi Miindi ja teiste Kassivaras siimbolite véértused ja salvestab nende véértuse.
Kassivaras siimbol on hajussiimbol.

Rahapiistoli siimbol saab salvestada Rahapiistoli Mdddikusse Pohimingus ja maanduda Ulemisele Rullikule Bonus Game
ajal.
Rahapiistoli siimbol on hajussiimbol.

SUPER AVALANCHE

Koik tavalised ja Wild stimbolid, mis on osa Cluster voidust, maksavad vilja ja kaovad.

Iga kord, kui toimub Cluster voit, eemaldatakse ka koik teised sama tiilipi tavalised siimbolid, mis ei olnud osa vditvast
Cluster-st, ruudustikust.

Uued stimbolid langevad seejirel alla, et tiita tiihjad kohad, luues tdiendavaid vdoiduvoimalusi.

Super Avalanche jéitkub, kuni uusi Cluster voite e teki.

WILD BLAST

Kollane TNT siimbol rullikutel aktiveerib Wild Blast funktsiooni.
Kollane TNT siimbol asetab Wild stimbolid juhuslikesse kohtadesse.
Kollane TNT siimbol muudab end Wild siimboliks.

CLUSTER BLAST

Punane TNT siimbol rullikutel aktiveerib Cluster Blast funktsiooni.
Punane TNT siimbol valib juhuslikud positsioonid, mis moodustavad Cluster ithenduse Punase TNT-ga.
Koik valitud positsioonid ja Punane TNT siimbol muutuvad iiheks juhuslikuks tavaliseks maksvaks stimboliks.

RAHA RELVA MOOTUR

Kui Bandit siimbol maandub ilma kuldsete ruutudeta, lisatakse Raha Relva Ma6turisse iiks Raha Relv (maksimaalselt 5).
Kui Bandit Heist aktiveeritakse, aktiveeruvad kdik Raha Relva siimbolid Raha Relva Moturis iiksteise jdrel.

Iga Raha Relv aktiveerub kaks korda. Iga aktiveerimise korral valib see juhuslikult iihe avatud Miindi stimboli ja
kahekordistab selle auhinna védrtuse.

Pirast kahte aktiveerimist eemaldatakse Raha Relv Modturist.

Raha Relva M&otur on piisiv midnguvoorude vahel ja kdigil panusetasemetel.

BANDIT HEIST

Kui rullikutel on Kuldseid Ruutusid ja Bandit siimbol, aktiveerib see Bandit Heist funktsiooni Super Avalanche 16pus.

Koik Kuldruudud paljastavad kas Pronks-, Hobe- voi Kuldmiinte ning neil on voimalus nédidata Kasupdrsas, Kuldne
Kasupdrsas voi Kassivaras siimboleid.

Pirast paljastamist aktiveeruvad esmalt k&ik Sularahapiistolid, mis on salvestatud Sularahapiistoli Mdddikusse.

Seejdrel aktiveeruvad Kasuporsas ja Kuldne Kasuporsas stimbolid jérjestikku, vasakult paremale ja iilevalt alla.

Pirast koigi Kasuporsaste aktiveerimist aktiveeruvad Kassivaras stimbolid.

Kui koik Kassivargad on aktiveerunud, paljastavad koik iilejaanud Kuldruudud uued siimbolid ja protsess kordub, kuni uusi
Kassivaras siimboleid ei ilmu.

Keerutuse 10pus liidetakse koik Miindid ja Kassivaras siimbolid kokku ning korrutatakse vastava panusega, et méérata 1oplik
voidusumma.

BONUS GAME

4 Boonuse siimbolit, mis ilmuvad rullikutele pohiméngus, aktiveerivad Bonus Game.
Antakse 12 esialgset keerutust.



Bonus Game ajal ilmub peamiste rullikute kohale tilemine rullik 5 lisapositsiooniga. Alguses on avatud 2 tilemise rulliku
positsiooni.

Iga 2 kogutud boonuse stimboli eest Bonus Game ajal avatakse 1 lisapositsioon iilemisel rullikul ja antakse 2 lisakeerutust.
Kui tilemise rulliku positsioon on avatud, jdib see avatuks kogu Bonus Game ajaks.

Maksimaalselt saab avada 3 lisapositsiooni ja anda kuni 6 lisakeerutust.

Kui Bandit Heist funktsioon aktiveerub Bonus Game ajal, aktiveeritakse ka koik avatud iilemise rulliku positsioonid.
Aktiveeritud iilemise rulliku positsioon keerleb ja voib maanduda kas pronksi-, hobeda-, kulla- v6i vikerkaare miintidele
ning on vdoimalus maanduda ka sddstupdrsa, kuldse sdédstuporsa voi kassivarasiimbolitele.

Kuldne sddstuporsas ja kassivarasiimbolid suhtlevad aktiveeritud iilemise rulliku positsioonidega samamoodi nagu peamiste
rullikute stimbolitega.

Kui kassivarasiimbol maandub aktiveeritud iilemise rulliku positsioonile, kditub see samamoodi nagu peamiste rullikute
peal.

Pirast kassivarasiimboli aktiveerimist keerlevad koik avatud tilemise rulliku positsioonid uuesti, et maanduda uutele
stimbolitele.

PUSIV OLEK

Cash Gun Meter on piisiv voorude vahel, koigil panusetasemetel.
Teatud méngusiindmuste aktiveerimise tdendosus voib méingu ajal muutuda.
Kui Cash Gun Meter suureneb, viheneb Bandit Heist funktsiooni aktiveerimise vOimalus.

SCATTER BOOST PANUSTAMISE REZIIM

Scatter Boost panustamise reZiimi aktiveerimine suurendab Bonus Game kiivitamise tdendosust teguriga 3.01.
Scatter Boost panustamise reZiimi aktiveerimine suurendab kogupanust 0,5 korda vastava panuse vorra.
Scatter Boost panustamise reZiimi teoreetiline RTP (méngijale tagasimakse) on 96.15%.

RTP arvutati, simuleerides 3000000000 ménguvooru.

OSTA BANDIT HEIST

Bandit Heist ostmine maksab 25x vastava panuse ja algatab vooru garanteeritud Bandit Heist aktiveerimisega juhusliku
hulga Cash Guniga.

Bandit Heist ostmine on voimalik ainult pohiversioonis.

Teoreetiline RTP (mingijale tagasimakse) Bandit Heist ostmisel on 96.41%.

RTP arvutati, simuleerides 100000000 ménguvooru.

Viljamakse pohineb vastava panuse véadrtusel.

Bandit Heist ostmise voimalus on keelatud, kui Scatter Boost panuse reZiim on aktiveeritud.

Bandit Heist ostmine ei mdjuta piisivat olekut.

OSTA BONUS GAME

Osta Bonus Game maksab 75x vastava panuse ja algatab vooru garanteeritud Bonus Game aktiveerimisega.
Osta Bonus Game saab ainult pShiméngus.

Teoreetiline RTP (méngijale tagasimakse) ostu Bonus Game jaoks on 96.15%.

RTP arvutati, simuleerides 100000000 ménguvooru.

Viljamakse pohineb vastaval panuse véértusel.

Vaéimalus osta Bonus Game on keelatud, kui Scatter Boost panuse reZiim on aktiveeritud.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse koik maksed ja médngud.
Oiglase méngupraktika kohaselt on iga médngu tulemus téiesti soltumatu.
Voimalus saavutada kindel tulemus on iga méngu alguses alati sama.



Miingureeglite ingliskeelne versioon on tilimuslik.

Lopetamata médngud lahendatakse automaatselt 24 tunni pirast. Koik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méngija kontole.



