
SÅDAN SPILLER DU SPILLET:
Vælg et indsatsniveau.
Spin hjulene ved at:

Klikke/trykke på Spin-knappen.
Klikke/trykke på mellemrum (kun i desktop-tilstand).
Sætte et antal spins i gang i AutoSpil-menuen.

Hurtigt Spil øger hjulenes spinhastighed for at vise spinresultaterne hurtigere uden at påvirke dem. Åbn indstillinger for at
aktivere/deaktivere Hurtigt Spil. Nogle af disse indstillinger er måske ikke tilgængelige i det spil, du spiller. Alle indsatser
og udbetalinger er i brugerens valuta.

AUTOSPIL-INDSTILLINGER
Her kan du vælge dine foretrukne Autospil-indstillinger.

Lær mere om Autospil-indstillinger:
Autospil-indstillinger ændrer sig fra spil til spil. Dit spil har måske ikke alle disse indstillinger. Autospil er
måske ikke tilgængelig på særlige markeder.
Autospil giver dig mulighed for automatisk at spille et antal indstillede, fortløbende spillerunder uden at
interagere med spillet.
Autospil spiller med den sidste Indsatsværdi, du har valgt, eller casinoets standard indsatsværdi.
Hvert spil har forskellige Autospil-indstillinger. Nogle er måske ikke tilgængelige i det spil, du spiller.
Det antal spins som er tilbage i din Autospil-session, vises i spillet.
Autospil ophører, når Free Spins aktiveres.

Autospil-indstillinger

Antal spins
Indstil det antal spins, som du vil spille.

Stop ved enhver gevinst
Stop sessionen, hvis du vinder på et spin.

Enkel gevinst-grænse
Stop sessionen, hvis gevinsten overstiger eller er lig med det valgte beløb.

Gevinstgrænse
Stop sessionen, hvis din saldo stiger og overskrider eller er lig med det valgte beløb.

Tabsgrænse
Stop sessionen, hvis din saldo falder og er under eller er lig med det valgte beløb.

Start Autospil:
Klik/tryk på Autospil-knappen. Dette åbner indstillingsdialogboksen, hvor du kan vælge det antal spins, som du
vil spille, og justere stopindstillingerne.
Klik/tryk på dine Autospil-indstillinger.
Klik/tryk på Bekræft for at starte Autospil. Dette starter Autospil-sessionen, og den fortsætter, indtil du løber tør
for det fastsatte antal spins eller klikker/trykker på Stop knappen.
Klik/tryk på Stop-knappen for at afslutte Autospil. Klik/tryk på denne knap påvirker ikke spin-resultatet.

OM SPILLET
Mission Coinplete er et 6-hjuls, 5-høj Cluster gevinstspil med Super Avalanche, Wild Blast, Cluster Blast, Cash Gun Meter,
Bandit Heist og Bonus Game.



Den teoretiske gennemsnitlige tilbagebetaling til spiller (RTP) for dette spil er 96.22%.
RTP blev beregnet ved at simulere 3000000000 runder af spillet.

CLUSTER
En Cluster gevinst opnås, når 5 eller flere matchende symboler er forbundet vandret eller lodret.
Kun den højeste gevinst udbetales pr. symbol cluster.
Samtidige gevinster med forskellige symbol clusterer lægges sammen.
Flere clusterer af det samme symbol, der ikke er ved siden af hinanden, betaler som separate cluster.
Vindende kombinationer og udbetalinger foretages i henhold til gevinsttabellen.
Gevinsttabellen afspejler den aktuelle indsatskonfiguration og ændres i overensstemmelse med den tilsvarende indsats.
Alle indsatser og udbetalinger er i din valuta.

SPECIELLE SYMBOLER
Efter en vindende Cluster opstår, vil firkanten bag de vindende symboler blive fremhævet som en Gylden Firkant.

Wild-symbolet kan lande på alle hjul i Grundspillet og Bonus Game.
Wild-symbolet erstatter alle almindelige symboler for Cluster-gevinst evaluering.

Det Gule TNT-symbol kan lande på alle hjul i Grundspillet og Bonus Game.
Det Gule TNT-symbol aktiverer Wild Blast-funktionen.
Det Gule TNT-symbol er et scatter-symbol.

Det Røde TNT-symbol kan lande på alle hjul i Grundspillet og Bonus Game.
Det Røde TNT-symbol aktiverer Cluster Blast-funktionen.
Det Røde TNT-symbol er et scatter-symbol.

Bandit-symbolet kan lande på alle hjul i Grundspillet og Bonus Game.
Maksimalt ét Bandit-symbol kan lande pr. spin.
Bandit-symbolet er et scatter-symbol.

Bonus-symbolet kan lande på alle hjul i Grundspillet og Bonus Game.
Maksimalt 4 Bonus-symboler kan dukke op på hjulene.
Bonus-symbolet er et scatter-symbol.

Mønt-symbolet kan dukke op under Bandit Heist-funktionen og lande på det Øverste Hjul under Bonus Game.
Alle Mønt-symboler har kontantpræmier og betales som en multiplikator af den tilsvarende indsats.
Bronze Mønt-symboler har tilfældige præmier mellem 0,2x og 2x.
Sølv Mønt-symboler har tilfældige præmier større end 2x og op til 20x.
Guld Mønt-symboler har tilfældige præmier større end 20x og op til 50x.
Regnbue Mønt-symboler har tilfældige præmier større end 50x og op til 500x.
Mønt-symbolet er et scatter-symbol.

Sparegris-symbolet kan dukke op under Bandit Heist-funktionen.
Sparegris-symbolet har en tilfældig multiplikatorværdi fra x2, x3, x4 og x5.
Når Sparegris-symbolet aktiveres, multiplicerer det alle Mønter og Katteindbrudstyv-symboler på tilstødende felter.
Sparegris-symbolet er et scatter-symbol.

Det Gyldne Sparegris-symbol kan dukke op under Bandit Heist-funktionen og lande på det Øverste Hjul under Bonus Game.
Det Gyldne Sparegris-symbol har en tilfældig multiplikatorværdi fra x2, x3, x4, x5, x7 og x10.
Når det Gyldne Sparegris-symbol aktiveres, multiplicerer det alle Mønter og Katteindbrudstyv-symboler på gitteret og det
Øverste Hjul.
Det Gyldne Sparegris-symbol er et scatter-symbol.

Katteindbrudstyv-symbolet kan dukke op under Bandit Heist-funktionen og lande på det Øverste Hjul under Bonus Game.
Katteindbrudstyv-symbolet samler værdierne af alle Mønter og andre Katteindbrudstyv-symboler og gemmer deres værdi.
Katteindbrudstyv-symbolet er et scatter-symbol.



Kontantpistol-symbolet kan gemmes i Kontantpistol-måleren i Grundspillet og kan lande på det Øverste Hjul under Bonus
Game.
Kontantpistol-symbolet er et scatter-symbol.

SUPER AVALANCHE
Alle almindelige og Wild symboler, der er en del af en Cluster gevinst, udbetales og forsvinder.
Hver gang en Cluster gevinst opstår, fjernes alle andre almindelige symboler af samme type, der ikke var en del af den
vindende Cluster, også fra gitteret.
Nye symboler falder derefter ned for at fylde de tomme rum, hvilket skaber yderligere gevinstmuligheder.
Super Avalanche fortsætter, indtil der ikke er nogen ny Cluster gevinst.

WILD BLAST
Det gule TNT-symbol på hjulene aktiverer Wild Blast-funktionen.
Det gule TNT-symbol placerer Wild symboler på tilfældige positioner.
Det gule TNT-symbol forvandler sig selv til et Wild symbol.

CLUSTER BLAST
Det røde TNT-symbol på hjulene aktiverer Cluster Blast-funktionen.
Det røde TNT-symbol vælger tilfældige positioner, der danner en Cluster forbundet til det røde TNT.
Alle valgte positioner og det røde TNT-symbol forvandles til et tilfældigt almindeligt betalende symbol.

CASH GUN MÅLER
Hvis et Bandit-symbol lander uden nogen Gyldne Firkanter, tilføjes en Cash Gun til Cash Gun Måleren (maks. 5).
Når Bandit Heist aktiveres, aktiveres alle Cash Gun-symboler i Cash Gun Måleren én efter én.
Hver Cash Gun aktiveres to gange. Ved hver aktivering vælger den tilfældigt et afsløret Mønt-symbol og fordobler dets
præmieværdi.
Efter to aktiveringer fjernes Cash Gun fra Måleren.
Cash Gun Måleren er vedvarende mellem spilrunder og på tværs af alle indsatsniveauer.

BANDIT HEIST
Hvis der er gyldne firkanter og et banditsymbol på hjulene, vil det aktivere Bandit Heist-funktionen ved slutningen af Super
Avalanche.
Alle gyldne firkanter afslører enten bronze-, sølv- eller guldmønter og har en chance for at vise sparegris, gylden sparegris
eller katteindbrudstyv-symboler.
Efter afsløringen aktiveres eventuelle kontantpistoler, der er gemt i kontantpistolmåleren, først.
Sparegris- og gylden sparegris-symboler aktiveres derefter i rækkefølge fra venstre mod højre og fra top til bund.
Efter at alle sparegrise er aktiveret, aktiveres katteindbrudstyv-symboler.
Når alle katteindbrudstyve er aktiveret, afslører alle resterende gyldne firkanter nye symboler, og processen gentages, indtil
der ikke vises nye katteindbrudstyv-symboler.
Ved slutningen af spinnen vil alle mønter og katteindbrudstyv-symboler blive lagt sammen og multipliceret med det
tilsvarende væddemål for at bestemme den endelige tildelte gevinst.

BONUS GAME
4 bonussymboler, der vises på hjulene i grundspillet, aktiverer Bonus Game.
12 indledende spins tildeles.
Under Bonus Game vises et top-hjul med 5 ekstra positioner over hovedhjulene. 2 top-hjulspositioner er oprindeligt låst op.
For hver 2 bonussymboler, der samles i Bonus Game, låses 1 ekstra top-hjulsposition op, og 2 ekstra spins tildeles.
Når en top-hjulsposition er låst op, forbliver den åben resten af Bonus Game



Der kan maksimalt låses op for 3 ekstra positioner, og op til 6 ekstra spins kan tildeles.
Når Bandit Heist-funktionen aktiveres under Bonus Game, aktiveres alle låste top-hjulspositioner også.
Aktiverede top-hjulspositioner spinner og kan lande enten bronze-, sølv-, guld- eller regnbuemønter og har en chance for at
lande sparegris, gylden sparegris eller katteindbrudstyv-symboler.
Gylden sparegris og katteindbrudstyv-symboler interagerer med aktiverede top-hjulspositioner på samme måde, som de gør
med symboler på hovedhjulene.
Hvis et katteindbrudstyv-symbol lander på en aktiveret top-hjulsposition, opfører det sig på samme måde som på
hovedhjulene.
Efter at et katteindbrudstyv-symbol er blevet aktiveret, respinner alle låste top-hjulspositioner for at lande nye symboler.

PERSISTENT TILSTAND
Cash Gun Meter er vedvarende mellem runder, på tværs af alle indsatsniveauer.
Sandsynligheden for at aktivere visse spilbegivenheder kan ændre sig under spillet.
Efterhånden som Cash Gun Meter stiger, vil chancen for at aktivere Bandit Heist funktionen falde.

SCATTER BOOST INDSATSMODE
Aktivering af Scatter Boost indsatsmode øger chancerne for at udløse Bonus Game med en faktor på 3.01.
Aktivering af Scatter Boost indsatsmode øger den samlede indsats med 0,5x den tilsvarende indsats.
Den teoretiske RTP (tilbagebetaling til spiller) for Scatter Boost indsatsmode er 96.15%.
RTP blev beregnet ved at simulere 3000000000 spilrunder.

KØB BANDIT HEIST
Køb Bandit Heist vil koste 25x det tilsvarende væddemål og starter en runde med garanteret Bandit Heist aktivering med
tilfældigt antal Cash Gun.
Køb Bandit Heist kan kun gøres i Basis Spillet.
Den teoretiske RTP (return to player) for køb Bandit Heist er 96.41%.
RTP blev beregnet ved at simulere 100000000 runder af gameplay.
Udbetalingen er baseret på den tilsvarende væddemålsværdi.
Muligheden for at købe Bandit Heist er deaktiveret, når Scatter Boost væddemålstilstand er aktiveret.
Køb Bandit Heist påvirker ikke den vedvarende tilstand.

KØB BONUS GAME
Køb Bonus Game vil koste 75x det tilsvarende væddemål og starter en runde med garanteret Bonus Game aktivering.
Køb Bonus Game kan kun foretages i Basis Spillet.
Den teoretiske RTP (tilbagebetaling til spiller) for køb Bonus Game er 96.15%.
RTP blev beregnet ved at simulere 100000000 runder af spil.
Udbetalingen er baseret på den tilsvarende væddemålsværdi.
Muligheden for at købe Bonus Game er deaktiveret, når Scatter Boost væddemålstilstand er aktiveret.

YDERLIGERE OPLYSNINGER
Funktionsfejl annullerer alle udbetalinger og spil.
Resultatet af hvert spil er helt uafhængigt i overensstemmelse med fair spilpraksis.
Chancerne for at få et bestemt resultat er altid de samme i begyndelsen af hvert spil.
Den engelske version af spillereglerne har forrang.

Ufuldstændige spil vil automatisk blive afgjort efter 24 timer. Eventuelle gevinster som følge af automatisk afgørelse vil
blive udbetalt til spillerens konto.


