JAYSUPREMELYAND GAMING INCH

LAUKINIS FUNKCIJA

<WILD> LAUKINIS, <WILD ACTIVATED> AKTYVUOTAS LAUKINIS, <STICKY WILD>
LIPNUS LAUKINIS

Sustabdzius visus apvertimus ir nebelikus laimingy kombinacijy, bet kuris LAUKINIS arba
LIPNUS LAUKINIS gali apsiversti ir parodyti Burtininke, Riterj, Lankininkg arba Zudika. Kai
tai jvyksta, atitinkamas simbolis pakei¢iamas j ISSKLAIDYMAS iSmokas uz §j laiméjima,
taikomas atitinkamas daugiklis ir padidinamas atitinkamo simbolio Daugiklis.

ISSKLAIDYMAS laiming&ios kombinacijos sudaromos, kai bet kurioje rités vietoje yra 5 ar
daugiau vienody simboliy.

LAUKINIS ir LIPNUS LAUKINIS neprisideda prie ISSKLAIDYMAS deriniy.

IS pradziy aktyvavus simbolio daugiklj, vélesni to simbolio laimejimy deriniai padidéja 2
kartus. Papildomi aktyvavimai zaidimo metu, atitinkamai padidina daugiklj papildomai 2x.

NEMOKAMI SUKIMAI

<STICKY WILD> LIPNUS LAUKINIS, <BONUS> PREMIJA
10, 12, 15 arba 20 sukimy skiriami atitinkamai uz 3, 4, 5 arba PREMIJA simbolius.
PREMIJA nepasirodo ant ri€iy Nemokamo Sukimo Premijos metu.

Nemokamy Sukimy metu LAUKINIS simboliai tampa lipnas. LIPNUS LAUKINIAI lieka toje
vietoje, kurioje iSkrenta, kol tampa laimin€ios kombinacijos dalimi.

Laimintys deriniai su Burtininke, Riteriu, Lankininku arba Zudiku dauginami i$ atitinkamo
Simbolio Daugiklio.

Simbolio Daugikliai i naujo nustatomi tik pasibaigus Nemokamy Sukimy Premijai.

Nemokamy Sukimy Premijos metu naudojamas alternatyvus ri€iy rinkinys. Nemokamy
Sukimy Premijos laiméjimo kombinacijos yra tokios pacios kaip ir pagrindiniame Zaidime.
Nemokamy Sukimy Premija zaidziama atlikus tokio lygio statyma, kuris aktyvavo Premija.

Bendras Laiméjimas atspindi visy per Nemokamy Sukimy Premijg laiminciy kombinacijy ir
funkcijy suma.

Visi Nemokamy Sukimy Premijos metu vykstantys sukimai pradedami automatiskai.
Uz klasteriy kombinacijas, sudarytas i§ 5 ar daugiau LAUKINIS simboliy, mokamas

didziausias galimas derinys ir didziausias galimas simboliy Daugiklis.

Copyright Powderkeg Studios 2023 © All rights reserved.



ISMOKY LENTELE

[WILD] Pakeicia visus simbolius iSskyrus [BONUS].
ISmoky lentelé atspindi dabartine statymy konfigaracija.

Laiméje deriniai pasalinami. TusCia vieta uzpildoma auksciau esanciais simboliais, o visi
vélesni laiméjimai pridedami prie Bendro Laimeéjimo.

Raundas baigiamas, kai nebelieka daugiau laimin€iy kombinacijy ir baigiasi visi kritimai.

Kai simbolis pakeitiamas j ISSKLAIDYMAS, uz jj mokama tiek pat, kiek ir uz klasterio
moké&jimy kombinacijas.

Uz klasteriy kombinacijas, sudarytas i$§ 5 ar daugiau LAUKINIS simboliy, mokamas
didZiausias galimas derinys ir didZiausias galimas simboliy Daugiklis.

TeoriSkas Sio Zaidimo iSmokéjimas yra %88.24. RTP buvo apskaiciuotas imituojant 10 000
000 000 000 sukimy.

TeoriSkas $io zaidimo iSmokéjimas yra %92.13. RTP buvo apskai€iuotas imituojant 10 000
000 000 000 sukimy.

TeoriSkas Sio zaidimo iSmokéjimas yra %##.##. RTP buvo apskai€iuotas imituojant 10 000
000 000 000 sukimy.

TeoriSkas 3io Zaidimo iSmokéjimas yra %96.15. RTP buvo apskai€iuotas imituojant 10 000
000 000 000 sukimy.

PAGRINDINIS ZAIDIMAS

<WILD> LAUKINIS, <WILD_ACTIVATED> AKTYVUOTAS LAUKINIS, <BONUS>
PREMIJA, <H1> Burtininkas, <H2> Riteris, <H3> Lankininkas, <H4> Zudikas

Sis zaidimas - tai apvergiamy riciy Zaidimas su grupiniais iSmokeéjimais.

Apverciamy ri¢iy Zaidime kiekvienas laimingas derinys pasalinamas, o visos tuscios vietos

uzpildomos papildomais simboliais i$ virSaus ir vertinamos siekiant papildomy laiméjimy.

Klasteriai - tai laimincios kombinacijos, sudarytos i$ 5 ar daugiau vienody gretimy
horizontaliy arba vertikaliy simboliy.

Sustabdzius visus apvertimus ir nebelikus laimingy kombinacijy, bet kuris [WILD] gali
apsiversti ir parodyti Burtininke, Riterj, Lankininkg arba Zudika. Kai tai jvyksta, atitinkamas
simbolis pakeitiamas j ISSKLAIDYMAS i$mokas ir padidinamas atitinkamo simbolio
Daugiklis.
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Pagrindinio Zaidimo metu Simbolio Daugikliai i§ naujo nustatomi kiekvieno raundo
pradzioje.

Tam tikro simbolio laiméjimai dauginami i$ atitinkamo Simbolio Daugiklio.

Simboliai prie laiméjimo kombinacijos prisideda tik vieng kartg, nebent jie yra LAUKINIS
arba LIPNUS LAUKINIS.

Raundas baigiamas, kai nebegalima sudaryti daugiau laimingy kombinacijy ir baigiasi
LAUKINIS FUNKCIJA.

ZAIDIMO TAISYKLES

Dél netinkamo naudojimo ar gedimo visi mokéjimai ir Zaidimai negalioja. DidZiausia suma,
mokama uz laimincig kombinacija.

DidZiausia suma, kurig galima laiméti yra 10,000x padauginta i$ bendro statymo. Pasiekus
§ig sumag, Zaidimas i$ karto baigiamas ir jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.

Didziausia suma, kurig galima laiméti atlikus bet kokj statymg, yra 10,000x padauginta i$
bendro statymo arba €140,000.00. Pasiekus bet kurig i$ Siy sumy, Zaidimas i$ karto
baigiamas, o papildomi laiméjimai neiSmokami.

Per 30 dieny nebaigti arba nutraukti Zaidimai bus automatiSkai nutraukti. Bet kokie per §j
zaidimg laiméti laiméjimai bus nedelsiant iSmokéti ir atsispindés jasy balanse.

Automatinio Paleidimo metu visi sukimai pradedami automatiskai, kol paspaudziamas
Automatinio Paleidimo sustabdymo mygtukas, jvykdomos zaidéjo nustatytos saglygos,
aktyvuojama Premija ar Funkcija.

Ekrano apacioje esancioje juostoje rodomas dabartinis turimas likutis, paskutinio zaidimo
laiméjimas ir dabartinis statymas.

Dabartinj statymg pakeisite pasirinke Statymo Matuoklj arba Statymo mygtukus.

Norédami pradeti zaidima, pasirinkite Sukti. Statymas nedelsiant sumazinamas nuo turimo
Balanso. Sukimg taip pat galima inicijuoti paspaudus Tarpo Klavidg (jei jmanoma).

Statymo negalima keisti aktyvaus zaidimo metu.

Jei atsijungiate prie$ pasirodant paskutinio zaidimo rezultatams, per tg zaidimg laiméta arba
pralaiméta suma i$ karto atsispindi jisy balanse, o galutiné Zaidimo busena rodoma, kai
griztate j zaidimg

Jei praSymas Zaisti naujg Zaidimg nepasiekia kazino serverio prie$ nutraukiant ry§j, grjzus
prie Zaidimo rodomi ankstesnio Zaidimo rezultatai.

Zaidimas apibréZziamas kaip bet koks Zaidimo procesas, kurj lemia statymas tai gali bati
kelios funkcijos arba raundai.

Copyright Powderkeg Studios 2023 © All rights reserved.



Raundas apibréZiamas kaip bet koks su vienu sukimu susijes Zaidimo procesas, jskaitant
laiméjimus ir kritimus.

PIRKTI PREMIJA

Nusipirkite Premijg arba Funkcijg naudodami mygtukg PIRKTI PREMIJA.
Siame Zaidime yra 1 parinktis, kurig galima jsigyti uz 80x jasy dabartinio statymo.

Kai jsigyjate Nemokamy Sukimy Premijg, naudojamos alternatyvios rités, ant kuriy
atsitiktine tvarka gali iskristi 3, 4, 5 arba 6 [BONUS] simboliai.

ISsamig Informacijg apie 3ig funkcijg galite rasite skyriuje NEMOKAMI SUKIMAI.

Premijos Pirkimo funkcija gali bati prieinama ne visose rinkose.
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