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Andra kvartalet 2023

* Nettoomsdattningen uppgick till 8,0 (7,5) miljoner kronor for kvartalet
och 19,6 (12,3) miljoner kronor for forsta halvéret 2023

» EBITDA for kvartalet uppgick till 1,5 (1,7) miljoner kronor, vilket
motsvarar en marginal om 18% (14%) och 6,0 (0,5) miljoner kronor,
motsvarande en marginal om 30% (4%) for férsta halvéret

* Spelbehaliningen uppgdr till 101 (84) miljoner kronor under andra
kvartalet och 250 (123) miljoner kronor under foérsta halvéret 2023

8,OMSEK 1, S mskx 10T vsex

Nettoomsdattningen uppgick till 8,0 EBITDA for kvartalet uppgick till 1,5 Spelbehdlliningen uppgdr till 101 (84)

(7,5) miljoner kronor for kvartalet 1,1 miljoner kronor, vilket motsva- miljoner kronor under andra
och 19,6 (12,3) miljoner kronor for rar en marginal om 18% (14%) och kvartalet och 250 (123) miljoner
forsta halvéret 2023 6,0 (0,5) miljoner kronor, motsva- kronor under forsta halvéret 2023

rande en marginal om 30% (4%) for
forsta halvéret

Vasentliga hdndelser under kvartalet
+ Fantasma Games lanserar sin spelportfélj p& Fortune Coins, ett Social Ca- USA blev stOrsta
sino p&d amerikanska och kanadensiska marknaden. Vid kvartalets utgéng marknad gdllonde
har sju spel lanserats, och fler lanseringar kommer ske under Q3. A
spelbehdlining

» Fantasma Games genomforde ett spelsldpp med Entain under tvé veckor.
N pesiapp under kvartalet

Rich raptors kommer vara tillgéngligt exklusivt pd Entains varumarken,
vilket inkluderar Ladbrokes och Bwin med flera, fram till den globala lan-
seringen den 4 juli

* USA blev stérsta marknad gallande spelbehdélining under kvartalet

» Fantasma Games erhdller svensk licens foér spelutveckling




VASENTLIGA HANDELSER

Nyckeltal
Q22023 Q22022 Féréndring Q1-Q2 Q1-Q2 Férandring R12 FY 2022 Fordndring
Apr-Jun  Apr-Jun Kvartal 2023 2022 Halvar  Jul-Jun Jan-Dec Helér
Jan-Jun Jan-Jun
Spelbehdlining, MSEK 101 84 19% 250 123 103% 451 324 39%
Nettoomsattning, MSEK 8,0 7,5 7% 19,6 12,3 59% 38 31,0 23%
Rorelsens intakter, 10,7 8,9 20% 25,2 15,3 65% 49 38,6 26%
MSEK
Kostnad sélda tjanster, -11 -1,2 -10% -29 -2,0 46% -5,3 -4.4 20%
MSEK
Spelintékter, MSEK 6,9 6,3 10% 16,7 10,3 62% 33 26,6 24%
Rorelsens kostnader, -1,6 -9,5 22% -23.8 -18,1 32% -46 -40,7 14%
MSEK
EBITDA, MSEK 1,5 11 6,0 0,5 n 55
EBITDA-marginal 18% 14% 30% 4% 29% 18%
Periodens resultat -1,4 -1,0 0,8 -3,2 11 -3,2
Eget kapital per aktie
Fore utspadning, SEK 8,59 8,54 8,59 8,78 8,59 8,57
Efter utspadning, SEK 8,48 8,54 8,53 8,78 8,59 8,57
Resultat per aktie
Fore utspadning, SEK -0,38 -0,30 0,22 -1,03 0,24 -0,95
Efter utspadning, SEK -0,38 -0,30 0,22 -1,03 0,24 -0,95
Antal aktier
Antal aktier vid 3556 535 3034 3556535 3034 090 3556 535 3034
periodens borjan 090 090
Antal aktier vid 3556535 3556535 3556535 3556535 3556535 3556535
periodens slut
Utesté@ende optioner 210 000 100 000 210 000 100 000 210 000 210 000
Genomsnittligt antal 3556535 3208 238 3556535 3121164 3556 535 3341242
aktier
fore utspadning
Genomsnittligt antal 3602 418 3208 238 3580564 3121164 3556535 3341242
aktier
efter utspadning
Definitioner spelens nyckeltal
Begrepp Definition Q2 2023 Q2 2022
SPELBEHALLNING Spelomsattning minus alla utbetalningar till kunder (i 101 MSEK 84 MSEK
branschen benamnt "GGR” eller "Gross Gaming Re-
venue”).
NETTOOMSATTNING Bolagets totala forsaljningsintakter dels frén egna spel 8 MSEK 7,5 MSEK
mot rorlig ersattning dels frén spel som sdljs mot fast
ersattning.
KOSTNAD SALDA Ex kostnader for distribution, certifiering etc av de egna 10 MSEK 1,2 MSEK
TJANSTER spelen
SPELINTAKT Nettoomsdattning minus kostnad sélda tjanster 6,9 MSEK 6,3 MSEK
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VD HAR ORDET

ANDRA KVARTALET

Andra kvartalet for ér 2023 var ett intensivt kvartal med ett
hogt produktionstempo dér vi nu har fler spel i produktion,
efter att ha lanserat spel under kvartalet som slétt tidiga-
re rekord vid lansering. Totalt har vi lanserat tvé spel under
kvartalet samtidigt hade vi sju spel under produktion, i olika
faser, dar fyra spel kommer sléppas under kvartal tre samti-
digt som vi redan nu har satt valdigt intressanta koncept infor
kvartal fyra, likval for ér 2024. Anledningen till farre sléppta
spel an berdknat under kvartal tvd ligger i att véra distribu-
tionspartners tillfalligt skjutit p& lanseringar vilket resulterar i
att vi i stallet forvantas lansera fyra spel under kvartal tre. Med
tidigare lyckade lanseringar s& ndér vi nu en allt hogre kvalitet i
v@ra spel nar det kommer till b&de presentationen av spelet till
mekaniken i spelen, vilket baddar for allt starkare lanseringar
framgent.

Andra kvartalet enligt prognos trots farre spellanseringar
&n berdknat

Vi avslutar kvartalet enligt érets planerade prognoser gallan-
de bdde intékter och kostnader, detta trots en forskjuten lan-
sering av ett spel under kvartal tvé som forskjuts till kvartal tre,
ndgot vi ér ndjda med att kunna leverera.

Farre spelslépp under kvartalet medfor att intakter frén nya
lanseringar blir mindre under kvartalet, likval ar det intakter
som kommer falla in under éret, vilket ar i linje med véra tidi-
gare prognoser. Vi har dérmed en valdigt intensiv host med
maé&nga nya spellanseringar, lanseringar av befintliga spel pé&
nya marknader samt genom nya partners och operatorer pd
flertalet marknader, vilka kommer att lanseras under andra
halvéret &r 2023.

Som ytterligare bevis p& senaste tidens framgd&ngar noterar
vi att koncernens kassafléde ér positivt med 2,9 MSEK under
kvartalet, och likvida medel uppgdr vid kvartalets slut fill 91
MSEK, jamfort med 6,1 MSEK vid forra kvartalet. Omsattnings-
tillgéngarna uppgéar till 15,7 MSEK, vilket satter bolaget i en
trygg position framgent for fortsatt I16nsam tillvéxt.

Starka long-tail intékter

En viktig del av var affar ar att vara long-tail intaikter hela tiden
okar, dv.s. spel som vi har sléppt for ladngre dn 6 ménader se-
dan. Dessa intakter indikerar "stickiness™ i v&ra spel samtidigt
som det ar ett kvitto p& att véra spel levererar utefter efterfré-
gan p& marknaden. Under kvartalet stod vér long-tail intakter
for 57 MSEK, att jamfora med 32 MSEK under Q2-22, en 6k-
ning om 80%, det &r dven en 6kning frén Q1-23 om 16% vilket
visar p& att vér long-tail intékter successivt dkar.

USA - Fantasmas stérsta marknad

Vi ser en fortsatt stark tillvéxt p& de reglerade marknader-
na, med primart fokus p& USA som nu har blivit vér storsta
marknad. Den amerikanska marknaden stod fér 20% av var
spelbehdlining under kvartal tvé, vilket fortfarande enbart ar
baserat pd sju spel som for tillfallet ar tillgangliga. Vi har inte
annu sett den fulla potentialen fré&n vissa nya operatérer som
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vi har lanserat med under véren, dé integrationen i deras mo-
bilappar tagit langre tid an vantat. Det &terstdr dven ndgra
storre operatdrer som vi fortfarande inte lanserat négra spel
med, sésom Fanduel och Penn Entertainment.

Vi ser utdver USA en fortsatt tillvaixt p& andra marknader, dar-
ibland Grekland, Italien samt Sydamerika. P& dessa markna-
der har flera nya spdnnande samarbeten fallit pé plats for att
lansera fler spel och dérmed ta ytterligare marknadsandelar.

Social Casino gdr starkt

Under kvartalet lanserade vi spel med Fortune Coins, ett Social
Casino i USA och Kanada, vilket ar ett nytt intaktsben for oss.
Vi har nu totalt tvé Social Casino som vi ar live med och det
stod for ca 10% av bolagets intékter under kvartalet. Detta ar
endast baserat pd& 7 spel som vi lanserat, ambitionen ar att vi
ska lansera flera spel inom genren framgent. Vi fér nu ytterli-
gare diskussioner med flera andra Social Casino-partners som
vi forvantar kan komma att realiseras under andra halvan av
Gret.

Fantasma lanserar egen plattform

Vi har under en langre tid dvervagt att lansera vér egen platt-
form, en sé& kallad RGS (Remote Game Server). Vi har under
&ret hittat en ldsning som innebdr att vi endast behodver ta
marginella kostnader for att genomféra detta, och har gatt
live med véra foérsta spel i slutet av kvartal tvé med ett fétal
utvalda operatorer, for en betalansering, vilket givit goda re-
sultat.

Genom att lansera va@r egen plattform kommer vi att kunna
sléppa véra spel centralt, likval kommer vi att fortsétta anvan-
da distributérer i den utstréickning som vi gor idag. Plattfor-
men mojliggdr att vi kan anvanda fler distributdrer pd samma
géng for att maximera var rackvidd ytterligare. Vi kommer
aven kunna lagga till fler distributionspartners samt géra di-
rektintegrationer med operatérer, vilket kommer att innebdra
att vi kommer kunna skapa énnu battre forutsattningar for att
nd betydligt ménga fler spelare vid varje lansering.

En egen plattform medfér dven andra foérdelar i och med att vi
mojliggdr en annu effektivare produktion, sjalvbestémmande
av lanseringsdatum, och framférallt skapa annu battre férut-
sattningar for att forbattra véra marginaler framgent.

Reglerade marknader

Under andra kvartalet erholl vien svensk spellicens, vilket mar-
kerar vart forsta steg mot att forvarva fler spellicenser. Proces-
serna har pdbdrjats i England och Michigan, med New Jersey
som nésta fokus. Aven om dessa licenser kommer att ha en
marginell pé&verkan pé& véra kostnader under &ret, ser vi det
som avgérande for utvecklingen av vér egen plattform och
framtida tillvéixt. Dessa licenser kommer att I&ta oss dra nytta
av fler distributionspartners, genom att n& annu fler operatd-
rer vid varje lansering, vilket ger en storre réckvidd och expo-
nering for vara spel.
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Stark inledning pd tredje kvartalet

Vihar upplevt en spdnnande inledning pd tredje kvartalet med
en handelserik juli, dar vi hade en framgdéngsrik global lanse-
ring av Rich Raptors, vilket &ven blev v&r nast basta exklusiva
release frén den 20:e juni till den 4:e juli, mycket tack vare en
stark push frén Entain.

Payday Express, som lanserades den 26 juli i USA och den
27:e juli i Europa, har redan etablerat ett nytt rekord for vér
basta lansering hittills. Anledningen till denna framgdéng ar
att spelet slépptes exklusivt med flertalet ledande operatérer
s@isom BetMGM (USA), Paddy Power/ Betfair (England), NLO
(Nederlanderna), PAF (Sverige, Finland, Estland), och Rush
Street (Colombia, Mexiko och Ontario). Denna prestation visar
pé& den stora framgéngspotentialen fér framtida lanseringarar
av nya spel, samtidigt som vi kan forlita oss p& véxande long-
tail intékter.

vdagen framat

Vi har en spdnnande period framfér oss med en egen platt-
form och flera intressanta spelslapp. Vihar skapat starka for-
utsattningar genom att ha ett kvitto pé& att skapa spel vilka nér
marknaden via varldens ledande operatérer genom en spel-
produktion som héller exceptionell nivd, vilket banar vagen fér
att fortsatta exekvera under éret och darefter.

FREDRIK JOHANSSON
VD och Grundare
Fantasma Games
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Spelbehallning

Spelbehéliningen, det vill séga mellanskillnaden mellan in-
satser och vinster, ar det belopp som ligger till grund for
Fantasma Games intdkter kopplade till de egna spelen.
Under kvartalet uppgick spelbehaliningen till 101 (84) mil-
joner kronor, motsvarande en dkning om 19% jamfoért med
samma period foregdende &r. Under kvartalet lanserades
tvé spel p& grund av férskjutningar i spelslépp av véra
distributorer.

Den sd& kallade long-tail spelbehdliningen (spelbehdll-
ning frén spel aldre an 6 md&nader) fortsdtter att vaxa
och uppgick under kvartalet till 57 (32) miljoner kronor
frén 22 spel vid kvartalets utgé&ng, motsvarande en ok-
ning om 80% mot samma period féregdende ér. Denna
tillvéixt utgdr grunden i bolagets formdéga att dver tid dka
intakterna frén de egna spelen. Under det andra kvarta-
let uppgick andelen long-tail spelbehdlining till 57% av den
totala spelbehdliningen, jamfort med 38% under samma
period 2022. Variationer mellan kvartalen &r helt naturligt
och beror framfér allt pé& hur mé&nga spel Fantasma Ga-
mes lanserar under perioden. Under det andra kvartalet
genomforde Fantasma Games farre lanseringar an tidi-
gare kvartal vilket bidrog till att bolagets launch-spelbe-
halining uppgick till 44 (53) miljoner kronor frén 5 spel vid
kvartalets utgéing, varav tvé spel avser lanseringar under
andra kvartalet. .
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FINANSIELL OVERSIKT

Intakter

Koncernens totala intakter uppgick under det andra kvartalet till 10,7 (8,9) mil-
joner kronor. Av dessa harstammade 8,0 (7,5) miljoner kronor frén koncernens
nettoomsdattning och 2,6 (14) miljoner kronor frén aktiverade utvecklingskost-
nader. Ovriga intékter uppgick till 0,1 (0) miljoner kronor fér kvartalet.

Under det tvé forsta kvartalen uppgick koncernens totala intékter till 25,2 (15,3)
miljoner kronor. Av dessa hdarstammade 19,6 (12,3) miljoner kronor frén kon-
cernens nettoomsattning och 54 (2,9) miljoner kronor frén aktiverade utveck-
lingskostnader. Ovriga intékter uppgick till 0,1 (0) miljoner kronor.

Kostnader och I6nsamhet

Under kvartalet uppgick kostnaderna for sélda tjanster till 11 (1,2) miljoner kro-
nor. Ovriga externa kostnader under perioden uppgick till 3.1 (1,8) miljoner kro-
nor, personalkostnaderna till 5,0 (4,8) miljoner kronor, av- och nedskrivningar
till 24 (1,7) miljoner kronor samt évriga rorelsekostnader till 0,1 (0,0) miljoner
kronor. Under andra kvartalet uppgick de finansiella kostnaderna till 04 (0,3)
miljoner kronor samt skattekostnaden uppgick till O (0) miljoner kronor.

Under det tvé forsta kvartalen uppgick kostnader for sélda tjanster till 2,9 (2)
miljoner kronor. Ovriga externa kostnader uppgick till 6,4 (3,9) miljoner kronor,
personalkostnaderna till 9,8 (8,8) miljoner kronor och évriga rérelsekostnader
till 0,1 (0,) miljoner kronor. Att dvriga externa kostnader ékar ar i stort enbart
kopplat till den dkade produktionstakten, vilket dven ar direkt kopplat till ok-
ningen i aktiverade utvecklingskostnader.

Resultat
Koncernens resultat uppgér under det andra kvartalet 2023 till -14 (-1) miljoner
kronor och till 0,8 (-3,2) miljoner kronor for de tvé forsta kvartalen.

Finansiell stdllning

Koncernens likvida medel uppgick till 9,1 miljoner kronor samt kortfristiga ford-
ringarna uppgick till 6,6 miljoner kronor vid periodens utgdng, totalt uppgdr
omsattningstillgéngarna till 15,7 miljoner kronor. Bolaget gor beddmningen att
dess nuvarande likviditet ar tillraicklig for att finansiera de planer som finns for
nastkommande 12 mé&nader.

Rdattelse av fel
P& grund av en rattelse av ett fel i berakningen av tillaggskopeskilling vid for-
varvet av Wiener Games har belopp fér 2021 och 2022 éndrats, se Not 2. Rat-
telsen péverkar avskrivningar av goodwill i koncernens resultatrakning samt
finansiella poster i koncernens och moderbolagets resultatrékning samt im-
materiella anlaggningstillgéngar, eget kapital och dvriga skulder i koncernens
samt moderbolagets balansrakning.
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Koncernens totala
intékter uppgick under
det andra kvartalet till

10,7 (8,9) miljoner kronor.

0, 8 vsex

Koncernens resultat uppgdr
under det forsta kvartalet

2023 till -1,4 (-1) miljoner
kronor och till 0,8 (-3,2)
miljoner kronor for de
tvé forsta kvartalen.
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FINANSIELL RAPPORTERING

FINANSIELL RAPPORTERING

Koncernens resultatrékning i sammandrag

(TSEK) Q22023 Q22022 Q1-Q22023 Q1-Q2 2022 R12 FY 2022
Apr-Jun Apr-Jun Jan-Jun Jan-Jun" Apr-Mar Jan-Dec
Rorelsens intakter
Nettoomsattning 8 042 7515 19 603 12 324 38 263 30 984
Aktiverat arbete for egen rakning 2558 1386 5 439 2 949 9998 7508
Ovriga intakter 78 -1 145 -1 258 13
Summa rorelsens intdkter 10 679 8 900 25187 15 273 48 519 38 605
Rorelsens kostnader
Kostnader sélda tjanster -1114 -1242 -2 889 -1986 -5 333 -4 429
Ovriga externa kostnader -3071 -1812 -6 430 -3922 -11 615 -9107
Personalkostnader -4 973 -4 736 -9 754 -8 807 -20 271 -19 324
Av- och nedskrivningar* -2374 -1700 -4 625 -3 288 -8 918 -7 581
Ovriga rérelsekostnader -60 -29 -141 -51 -335 -245
Summa rérelsens kostnader -11592 -9 519 -23 840 -18 053 -46 472 -40 686
0
Rorelseresultat -913 -619 1347 -2781 2047 -2 081
Finansiella poster* -441 -339 -557 -449 -954 -846
Resultat efter finansiella kostnader -1354 -957 790 -3 230 1093 -2 926
Skatt pd periodens resultat 0 0 0 0 -242 -242
Periodens resultat -1354 -957 790 -3 230 852 -3168

*Rattad, se Not 2
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FINANSIELL RAPPORTERING

Koncernens balansrékning i sammandrag

(TSEK) 2023-06-30 2022-06-30* 2022-12-31
TILLGANGAR

Anlaggningstillgéngar

Immateriella anlédggningstillgéngar* 28 239 25 553 26 520
Materiella anladggningstillgéngar 42 23 40
Finansiella anléggningstillgéngar 981 259 971
Summa anléaggningstillgdngar 29 262 25 836 27 530
Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar 6 608 4733 9 471
Kassa och bank 9 M6 11863 5777
Summa omséattningstillgdngar 15 724 16 596 15 248
Totala tillgdngar 44 986 42 432 42779
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 889 889 889
Ovrigt tillskjutet kapital 65 436 60 688 51221
Annat eget kapital inkl drets resultat* -35778 -34170 -23490
Summa eget kapital 30548 27 408 28 620
Langfristiga skulder

Ovriga skulder* 8 914 10 602 9525
Summa léngfristiga skulder 8914 10 602 9525
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 578 231 703
Ovriga kortfristiga skulder 4947 4191 3930
Summa kortfristiga skulder 5525 4 422 4 633
Totalt eget kapital och skulder 44 986 42 432 42779

*Rattad, se Not 2
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FINANSIELL RAPPORTERING

Koncernens kassaflédesanalys i sammandrag

(TSEK) Q22023 Q2 2022¢ Q1-Q2 Q1-Q2 R12 FY 2022
Apr-Jun Apr-Jun 2023 2022* Jul-Jun Jan-Dec
Jan-Jun Jan-Jun
Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat efter avskrivningar* -913 -619 1347 -2781 2047 -2 081
Justering for poster som inte ing@r i kassaflédet* 2352 1638 4 614 3085 9126 7597
Erhéllen ranta 0 0 15 0 19 4
Erlagd rénta 0 -1 -6 -1 -7 -2
Betald skatt -26 -23 -80 -33 -263 -216
Kassaflode frén den 16pande verksamheten 1413 996 5 891 27 10 921 5 301
fore forandringar av rorelsekapital
Kassaflode frén férdndringar i rorelsekapital
Okning/minskning av rérelsefordringar 4 898 -263 3152 -889 -1577 -5 618
Okning/minskning av rérelseskulder -709 -34 -240 518 -10 648
Kassaflode frén den 16pande verksamheten 5 602 699 8 803 -100 9 234 331
Investeringsverksamheten
Investeringar i immateriella anlaéggningstillgéngar -2 678 -1386 -5559 -2 949 -10 18 -7508
Investeringar i materiella anlaggningstillgéngar 0 -15 0 -15 -31 -46
Investeringar i finansiella anlédggningstillgéngar 0 0 18 0 -232 -250
Foérvarv av koncernféretag 0 0 0 0 -1698 -1698
Kassaflode frén investeringsverksamheten -2678 -1401 -5 541 -2964 -12 078 -9 501
Finansieringsverksamheten
Inlésen av teckningsoptioner 0 6 818 0 6 818 0 6 818
Kassaflode fran finansieringsverksamheten (0] 6 818 (0] 6 818 (0] 6 818
Periodens kassafléde 2924 6116 3262 3754 -2844 -2352
Likvida medel vid periodens borjan 619 5743 5777 8105 11 864 8105
Omrakningsdifferens i likvida medel 73 5 77 5 96 25
Likvida medel vid periodens slut 916 11863 9116 11864 916 5777
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Koncernens féréndring i eget kapital i sammandrag

(TSEK) Aktiekapital Fond fér Overkurs- Ovrigt fritt S:A eget

utvecklings- fond eget kapital kapital

avgifter

Vid periodens borjan 2022-04-01 759 9276 44 260 -33344 20 951
Aktiverade utvecklingsavgifter 1386 -1386 0
Upplosning till foljd av drets avskrivningar -921 921 0
Inlésen av teckningsoptioner 131 716 7 246
Emissionskostnader -428 -428
Omrdakningsdifferens 597 597
Periodens resultat -957 -957
Vid periodens slut 2022-06-30 889 9741 50 946 -34 169 27 408
(TSEK) Aktiekapital Fond fér Overkurs- Ovrigt fritt S:A eget

utvecklings- fond eget kapital kapital

avgifter

Vid periodens borjan 2023-04-01 889 13179 51221 -34 276 31013
Aktiverade utvecklingsavgifter 2558 -2 558 0
Uppldsning till foljd av &rets avskrivningar -1521 1521 0
Tilldelning teckningsoptioner 0
Omrakningsdifferens 889 889
Periodens resultat -1354 -1354
Vid periodens slut 2023-06-30 889 14 216 51221 -35 778 30548

*Rattad, se Not 2
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FINANSIELL RAPPORTERING

Moderbolagets resultatrékning i sammandrag

(TSEK) Q2 2023 Q22022 Q1-Q2 2023 Q1-Q22022* R12 FY 2022
Apr-Jun Apr-Jun Jan-Jun Jan-Jun Apr-Mar Jan-Dec
Rorelsens intakter
Nettoomsdattning 5235 5 355 14 200 8 235 26 524 20 558
Aktiverat arbete for egen rakning 2558 1386 5439 2 949 9998 7508
Ovriga intakter 78 -1 21 -1 325 13
Summa rérelsens intakter 7 872 6740 19 850 11183 36 845 28178
Rérelsens kostnader
Kostnader sélda tjanster -1114 -1242 -2 889 -1986 -5333 -4 429
Ovriga externa kostnader -3362 -1698 -6 767 -3 614 -11 819 -8 666
Personalkostnader -3173 -2 940 -6 047 -5 650 -12 075 -1 677
Av- och nedskrivningar* -1523 -922 -2 943 -1732 -5 530 -4 319
Ovriga rérelsekostnader -50 -24 -130 -44 -286 -200
Summa roérelsens kostnader -9221 -6 827 -18 777 -13 026 -35042 -29 291
Rérelseresultat -1350 -86 1074 -1842 1804 -112
Finansiella poster* -441 -339 -557 -449 -958 -850
Resultat efter finansiella =179 -425 516 -2 291 846 -1962
kostnader
Skatt pd& periodens resultat 0 0 0 0 0 0
Periodens resultat 1791 -425 516 -2 29 846 -1962

*Rattad, se Not 2

FANTASMA GAMES AB (PUBL) KVARTALSRAPPORT
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Moderbolagets balansrékning i sammandrag

(TSEK) 2023-06-30 2022-06-30* 2022-12-31

TILLGANGAR

Anlaggningstillgéngar

Immateriella anldggningstillgéngar 14 766 10178 12 149
Finansiella anlaéggningstillgéngar* 19 962 19 249 19 980
Summa anléggningstillgangar 34 727 29 427 32129

Omsdttningstillgangar

Kortfristiga fordringar 2 910 2 446 5042
Kassa och bank 5909 10 454 5308
Summa omsdttningstillgangar 8 819 12 900 10 350
Totala tillgdngar 43547 42 327 42 480

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Aktiekapital 889 889 889
Fond for utvecklingsutgifter 14 216 9741 1716
Overkursfond* 50 770 50 770 50 770
Balanserat res. inkl. periodens res. * -36 420 -33085 -34 436
Summa eget kapital 29 455 28 316 28 939

Langfristiga skulder

Ovriga l&ngfristiga skulder* 8 897 10 568 8 397

Summa kortfristiga skulder 8 897 10 568 8397

Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 624 320 685
Ovriga kortfristiga skulder 4570 3124 4 459
Summa kortfristiga skulder 5194 3443 5144

43547 42 327 42 480

*Rattad, se Not 2

FANTASMA GAMES AB (PUBL) KVARTALSRAPPORT
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Moderbolagets kassaflédesanalys i sammandrag

(TSEK) Q22023 Q22022 Q1-Q2 2023 Q1-Q2 R12 FY 2022
Apr-Jun Apr-Jun Jan-Jun 2022* Jul-Jun Jan-Dec
Jan-Jun

Den I6pande verksamheten

Rorelseresultat efter avskrivningar* -1350 -86 1074 -1842 1804 -1M2
Justering for poster som inte ing@r i 1520 920 2 947 1731 5537 4321
kassaflodet*

Erhéllen rant 0 0 0 0 0

Erlagd rénta 0 -1 -6 -1 -7 -2
Betald skatt -26 -18 -80 -92 -51 -63
Kassaflode frén den I6pande verksamheten 145 816 3936 -204 7 283 3144

fore fordndringar av rérelsekapital

Kassaflode fran forandringar i
rorelsekapital

Okning/minskning av rérelsefordringar 3395 -930 2143 -1189 -643 -3975
Okning/minskning av rérelseskulder -790 -432 63 -2 622 557
Kassaflode frén den I6pande verksamheten 2750 -547 6142 -1395 7 263 -275

Investeringsverksamheten

Investeringar i immateriella -2 678 -1386 -5 559 -2 949 -10 18 -7 508
anléggningstillgéngar
Investeringar i évriga finansiella 0 0 18 0 -232 -250
anlaggningstillgéngar
Forvarv av koncernforetag 0 0 0 0 -1458 -1458
Kassafléde fran investeringsverksamheten -2678 -1386 -5541 -2949 -11 808 -9 216

Finansieringsverksamheten

Inlésen av teckningsoptioner 0 6 818 0 6 818 0 6 818
Kassaflode frén finansieringsverksamheten 0 6 818 0 6 818 0 6 818
Periodens kassafléde 72 4 885 601 2473 -4 545 -2 673
Likvida medel vid periodens borjan 5 837 5569 5308 7 981 10 454 7981
Likvida medel vid periodens slut 5909 10 454 5909 10 454 5909 5308

FANTASMA GAMES AB (PUBL) KVARTALSRAPPORT
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FINANSIELL RAPPORTERING

Moderbolagets férandring i eget kapital i sammandrag

(TSEK) Aktiekapital Fond fér Over- Ovrigt fritt S:A eget

utvecklings- kurs-fond eget kapital kapital

avgifter

Vid periodens bdrjan 2022-04-01 759 9276 44 083 -32195 21923
Aktiverade utvecklingsavgifter 1386 -1386 0
Upplosning till foljd av drets avskrivningar -921 921 0
Inlésen teckningsoptioner 131 716 7 246
Emissionskostnader -428 -428
Periodens resultat -425 -425
Vid periodens slut 2022-06-30 889 9742 50 770 -33 084 28 316
(TSEK) Aktiekapital Fond for Over- Ovrigt fritt S:A eget

utvecklings- kurs-fond eget kapital kapital

avgifter

Vid periodens borjan 2023-04-01 889 13179 50 770 -33590 31246
Aktiverade utvecklingsavgifter 2558 -2 558 0
Upplésning till foljd av drets avskrivningar -1521 1521 0
Inlésen av teckningsoptioner 0
Emissionskostnader 0
Tilldelning tecknignsoptioner 0
Periodens resultat -1791 -1791
Vid periodens slut 2023-06-30 889 14 216 50 770 -36 420 29 455

*Rattad, se Not 2

> AB (PUBL ARTALSRAPPORT
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GVRIG INFORMATION

OVRIG INFORMATION

Not 1 - Ovrig information

Redovisningsprinciper

Fantasma Games AB:s &rsredovisning och koncernredo-
visning har upprattats enligt &rsredovisningslagen och
Bokforingsnamndens allmanna réd BFNAR 20121 Arsre-
dovisning och koncernredovisning (K3). Del&rsrapporten
innehéller inte alla upplysningar som ska lémnas i en full-
standig finansiell rapport. Tillémpade redovisningsprinci-
per och berdkningsmetoder dr samma som tilldmpades i
den senaste &rsredovisningen for 2022.

Optionsprogram

P& extra bolagsstdmma den 30 september 2022 besluta-
des om riktad nyemission om totalt 110 000 teckningsop-
tioner inom ramen ett incitamentsprogram for séval
befintliga som framtida ledande befattningshavare, nyck-
elpersoner och anstallda i Bolaget samt eventuella dotter-
bolag som kan komma att ingé i Bolagets koncern frén
tid till annan. Samtliga teckningsoptioner tecknades av
dotterbolaget Fantasma Incentive AB for att sedan vida-
redverl&tas till deltagarna i incitamentsprogrammet. Varje
teckningsoption ger innehavare ratt att under tiden frén
och med 30 september 2025 till och med 30 november
2026 teckna en aktie till en teckningskurs motsvarande
femtio (50) kronor. Teckningskursen fé&r dock aldrig un-
derstiga aktiens kvotvarde. Vid fullt utnyttjande av teck-
ningsoptionerna kommer aktiekapitalet att ©ka med hogst
27 500 kronor och innebdra en utspadning pd cirka 3%.
Sedan 2021 finns ytterligare ett incitamentsprogram om
totalt 100 000 aktier. For mer information om incitaments-
program 2021/2024 se 2022 &rs arsredovisning.

Not 2 - Rattelse av fel

| samband med férvarvet av Wiener Games i november
2021 gjordes ett fel i berakning av tilldggskopeskilling. |
koncernen per 2021-12-31 medférde den felaktiga berak-
ningen av tilldggskopeskillingen att goodwill samt skuld
for tillaggskopeskillingen blev for hogt varderade, vilket i
sin tur pé&verkar avskrivningen av goodwill samt de finan-
siella posterna. | eget kapital péverkas érets resultat samt
omrakningsdifferensen.

For moderbolaget per 2021-12-31 redovisades aktier och
andelar samt skulden for tillaggskodpeskillingen till ett for
hogt varde, samt péverkade de finansiella posterna. | eget
kapital péverkas érets resultat.

| koncernen per 2022-03-31, efter rattelse per 2021-12-31,
pdverkas eget kapital i form av érets resultat och omrak-
ningsdifferensen. For moderbolaget noterar vi endast en
justering av drets resultat i eget kapital samt finansiella
poster i resultatrakning till foljd av lagre valutaeffekt pd
den langfristiga skulden.

I nedanstéende sammanstalining framgdér effekterna av
rattelse av fel, for koncernens och moderbolagets balans-
rakning och resultatrakning per 2021-12-31 samt 2023-03-
31. Rattelsen har inte haft n&gon effekt pé& koncernens eller
moderbolagets kassaflode.
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Not 2 - Rattelse av fel

Koncern (tkr) - 2021-12-31

Balansrdkning exklusive eget kapital (utdrag)

Enligt tidigare faststalld ars-
redovisning - 2021-12-31

Rattelse av fel

Efter rattelse av fel

Immateriella anladggningstillgdngar 30 276 -5074 25 202
Ovriga l&ngfristiga skulder -15 344 4991 -10 354
Netto -83

Eget kapital

Omrakningsdifferens -32 -129 -162
Arets resultat -7 451 46 -7 405
Ovrigt eget kapital 30586 0 30586
Summa eget kapital 23103 -83 23 019

Resultatrdkning (utdrag)

Enligt tidigare faststalld
arsredovisning - 2021-12-31

Rattelse av fel

Efter rattelse av fel

Av- och nedskrivningar -2573 88 -2 485
Finansiella poster 10 -42 -32
Netto 46

Moderbolag (tkr) - 2021-12-31

Balansrdkning (utdrag)

Enligt tidigare faststalld
drsredovisning - 2021-12-31

Rattelse av fel

Efter rattelse av fel

Finansiella anléggningstillgéngar 24 282 -5 033 19 249
Ovriga l&ngfristiga skulder -151M 499 -10 120
Netto -42

Eget kapital

Arets resultat -6 765 -42 -6 807
Ovrigt eget kapital 30596 0 30596
Summa eget kapital 23 831 -42 23789

Resultatrdakning (utdrag)

Finansiella poster

Enligt tidigare faststdalld
arsredovisning - 2021-12-31

17

Rattelse av fel

-42

Efter rattelse av fel

-25

Netto

FANTASMA GAMES AB (PUBL) KVARTALSRAPPORT
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@VRIG INFORMATION

Not 2 - Rattelse av fel

Koncern (tkr) - 2022-09-30

Balansrdkning (utdrag)

Enligt tidigare faststalld
kvartalsrapport - 2022-09-30

Rattelse av fel

Efter rattelse av fel

Omrakningsdifferens 309 747 1056
Arets resultat -4 455 1044 3411
Ovrigt eget kapital* 29 921 46 29 967
Summa eget kapital 25779 1838 27 612

Resultatrdkning (utdrag)

Enligt tidigare faststalld
kvartalsrapport - 2022-09-30

Rattelse av fel

Efter rattelse av fel

Av- och nedskrivningar -6 087 707 -5 379
Finansiella poster -1003 337 -666
Netto 1044

Moderbolag (tkr) - 2022-09-30

Balansrdkning (utdrag)

Enligt tidigare faststalld
kvartalsrapport - 2022-09-30

Rattelse av fel

Efter rattelse av fel

Arets resultat -2873 337 -2535
Ovrigt eget kapital* 30 649 -42 30 607
Summa eget kapital 27 776 337 28 072

Resultatrdakning (utdrag)

Finansiella poster

Enligt tidigare faststalld
kvartalsrapport - 2022-09-30

-1003

Rattelse av fel

337

Efter rattelse av fel

-666

Netto

FANTASMA GAMES AB (PUBL) KVARTALSRAPPORT
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@VRIG INFORMATION

Finansiell kalender

Fantasma Games avser att under dret publicera finansiel-
la rapporter enligt nedan:

Del@rsrapport juli - september 2023; 8 november 2023

Granskning

Denna del@rsrapport har inte varit foremal for granskning
av bolagets revisorer. Styrelsen och verkstéllande direkto-
ren forsakrar att del@rsrapporten ger en rattvisande dver-
sikt av bolagets verksamhet, stalining och resultat samt
beskriver vasentliga risker och osdkerhetsfaktorer som
bolaget stdr infor.

Stockholm, 2023-08-09
Fredrik Johansson, verkstallande direktor

For ytterligare information kontakta Fredrik Johansson,
VD, 073-023 23 29, fredrik@fantasmagames.com. Fantas-
ma Games AB (publ) E-post: info@fantasmagames.com
Organisationsnummer: 559074-0881.

Denna information &r s&dan som Fantasma Games AB
(publ) ar skyldigt att offentliggéra enligt EU:s marknads-
missbruksférordning. Informationen ldmnades, genom
ovanstéende kontaktpersons férsorg, for offentliggdran-
de den 9 augusti 2023 kl. 7:30 CET.

Information om Nasdaq First North Growth
Market

Nasdag First North Growth Market ar en registrerad SME-
marknadsplats for tillvéxtbolag, i enlighet med Direktivet
om marknader for finansiella instrument (EU2014/65) som
implementerats i den nationella lagstiftningen i Danmark,
Finland och Sverige. Marknadsplatsen utgér en del av Nas-
dag-gruppen. Emittenter p& Nasdaqg First North Growth
Market @r inte underkastade den reglering som galler for
Emittenter vars aktier ar listade p& en reglerad marknad,
som definierad i EU-lagstiftning (samt implementerad i
nationell lagstiftning). Istallet ér de underkastade mindre
omfattande regler och férordningar som d&r anpassade
for mindre tillvaxtbolag. Risken att investera i en Emittent
p& Nasdaqg First North Growth Market kan darfor vara
hogre éan att investera i en Emittent listad pé& en reglerad
marknad. Alla Emittenter med aktier listade for handel pé
Nasdagq First North Growth Market har en Certified Adviser
som &vervakar att reglerna efterlevs. Nasdag godkénner
Emittenters ansékan om upptagande till handel.

Alla bolag vars aktier ar upptagna till handel pé& First North
har en Certified Adviser som &vervakar att reglerna efter-
levs. Nasdag Stockholm godkd&nner ansékan om uppta-
gande till handel pd& First North. Bolagets Certified Advi-
ser ar Erik Penser Bank. Kontaktuppgifter: adam.tapper@
penserse. Telefon: 08-463 82 71







