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HOJDPUNKTER UNDER ARET

HOJDPUNKTER UNDER ARET

» Nettoomsattningen uppgick till 7,8 (6,9) miljoner kro- » EBITDA uppgick till -4,7 (0,1) miljoner kronor
nor motsvarande en 6kning om 13%
» Resultat per aktie efter utspadning uppgick till -2,32
» Spelintakterna uppgick till 6,1 (4,5) miljoner kronor, (-0,29) kronor
motsvarande en 6kning om 35%

55% 6 Tmsex 7,8MSEK

oOkad spelintakt miljoner kronor totalt spelintakt nettoomsattning
for hel@ret 2021

Nyckeltal koncernen

(TSEK) FY 2021

jan-dec
Nettoomsattning 7772
Intakter 13976
Kostnad sdlda tjanster <1672
Spelintakter 6100
Rérelsens kostnader -21215
EBITDA -4 666

Eget kapital per aktie
Fore utspadning (SEK) 9,08
Efter utspadning (SEK) 7,21

Resultat per aktie

Fore utspadning (SEK) -2,93
Efter utspadning (SEK) -2,32
Antal aktier
Antal aktier vid periodens bérjan 2 056 596
Antal aktier vid periodens slut 3034 090
Utest@ende optioner under perioden 660 000
Genomsnittligt antal aktier fére utspadning 2 545 343
Genomsnittligt antal aktier efter utspadning 3205 343
» Fantasma Games redovisar koncernens starkaste ér » Fantasma Games stdrker koncernens ndrvaro pd
ndgonsin dar spelintékterna starktes med 35% jamfort strategiska marknader och fortsatter att knyta till sig
med foregéende ar. viktiga operatorer.
» Forvarvet av Wiener Games slutfors vilket leder till Ett forsta spel lanseras med kasinojatten Scientfic Games
okad produktionskapacitet samt mojligheten till att och koncernen tar darmed ett stort kliv for att exekvera pé
fortsatt mota efterfréigan pé skraddarsydda spel. uttalad tillvéxtstrategi genom att approchera den vaxan-

de nordamerikanska marknaden.
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VD HAR ORDET

VD HAR ORDET

Nar vinu lagger 2021 till handlingarna sé kan vi konstatera
att det varit ett mycket spdnnande, héndelserikt och fram-
gangsrikt &r. Fantasma Games aktie noterades i mars pé
Nasdaq First North och i samband med det genomférdes
en nyemission som sdkrat bolagets finansiering for att ex-
ekvera pd den tillvaxtstrategi som kommer att ta koncer-
nen till nasta nivé.

Vi har under 2021 tecknat viktiga distributionsavtal med
aktdrer som Scientific Games, Salsa och Q-tech vilket
medfort att Fantasma Games kommer né& ut med befint-
liga och kommande spel till betydligt fler och darutéver
helt nya marknader. Tack vare emissionslikviden har vért
produktionsteam ytterligare forstarkts vilket innebdr att
vi kan gora fler och énnu bdattre spel, ndgot som vi un-
der 2021 byggt en grund for och férvantas se resultat av
redan under férsta halvaret i &r. Samtidigt har Fantasma
Games genomfort ett forsta forvary vilket medfér att vinu
har maéjlighet att producera spel for att méta den starka
efterfrégan vi upplevt.

Kraften frén det sista kvartalet 2021, vilket ér det starkaste
i koncernens historia, har vi tagit med oss in i 2022 dar vi
fortsatt slédr nya rekord. Genom ett innehéllsrikt &r, som
byggt en stabil grund, kanner jag tillforsikt infor att kon-
cernen stér val rustade for att fullt ut kapitalisera pé de
satsningar vi genomfért och genom detta ta Fantasma
Games till nya hojder.

Notering genomférd och finansiering sdkrad

Arets férsta manader praglades till stor del av koncernens
notering p& Nasdag First North. | och med noteringen ska-
pades en stabil grund att st& pd i var strévan att né véra
tillvéixtmal, som vi ocksé levererat pd. Intresset for Fan-
tasma Games visades tydligt i samband med noteringen
och den tillhérande emissionen som kraftigt dverteckna-
des. Vi ar stolta och tacksamma for att s&é& ménga vill félja
med oss pd var tillvéxtresa och att vi darutdver fétt utdkat
fortroende fréin familjerna Knutsson och Lundstrém med
stark koppling till branschen, samt Svea Ekonomi, ser vi
som ett kvitto p& att vi ar pd ratt vag.

Fortsatt forbéattrad produktion

| v&r outtréttliga stravan att kontinuerligt leverera spel
som marknaden efterfr&gar, har vi under éret fortsatt att
forstarka och forbattra vér produktion. En viktig pusselbit
i detta ar rekryteringen av Trevor Ko (tidigare verksam pé
IGT och NetEnt/Evolution) i rollen som CPO, som bidrar
med sin vardefull erfarenhet fr&n branschen. Satsningar-
na som genomforts i v&r egen produktion innebdr att de
spel vi producerar standigt blir battre och battre, samtidigt
som de mer konsekvent genererar hogre resultat, vilket
borgar for snabbare avkastning framgent. Darutdver kan
vi nu hoja produktionstakten och visa p& dkad skalbarhet
genom att skapa fler spel mer kostnadseffektivt.
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Nya marknader runt hérnet

Fantasma Games har under 2021 tagit rejala kliv in pé fle-
ra nya marknader och via branschjatten Scientific Games,
som vi tecknade ett samarbetsavtal med under 2021, ser
vi framemot att utdka vér verksamhet i Nordamerika, de-
lar av Sydamerika och fler stora europeiska marknader
sé@som ltalien, Spanien och Grekland. Vi réknar med att
detta kommer ge resultat redan under foérsta halvéret av
2022, och darigenom bidra till signifikant omsattningstill-
vaxt under de kommande éren.

Fortsatt tillvaxt pé befintliga marknader

Vi ser fortsatt stor potential att véxa pd bolagets existe-
rande marknader dar Fantasma Games réckvidd standigt
vaxer med nya operatdrer pd ett kostnadseffektivt satt
via vara starka distributionspartners, daribland ledande
aktoérer som Gamesys, Entain och Paddy Power, vilket vi-
sar styrkan i vér distributionsmodell och skalbarhet. Jag
kanner mig trygg i att kunna konstatera att vi ar p& god
vag att né vart mal om att knyta 250 kvalitativa operato-
rer till Fantasma Games innan utgé&ngen av 2023, vilket ar
en viktig komponent for att n& koncernens uttalade till-
vaxtmal.

Wiener Games nu en del av Fantasma Games

Vi kan nu konstatera att forvarvet av Wiener Games ge-
nomforts pd ett framgé&ngsrikt vis och redan utvecklats
val, dar Wiener Games enbart under december bidrog
med en nettoomsdattning motsvarande 680 tusen kronor
till koncernen. Wiener Games redovisade totala intdkter
om 6,5 miljoner kronor under heléret 2021, med ett positivt
rorelseresultat om 2,0 miljoner kronor, vilket ar betydligt
battre an vad som tidigare kommunicerats i samband
med att forvarvet presenterades.

For Fantasma Games del innebar forvarvet att vi nu kom-
mer att kunna mota den okade efterfrégan frén opera-
torer. Tillsammans kommer vi kunna skapa fler spel utan
négon adderad resursbelastning pé den svenska delen av
verksamheten. Vi har hoga forvantningar pé att Wiener
Games kommer att fortsatta bidra positivt till véra intdkter
och marginaler framgent.

Spdnnande framtidsutsikter

For heléret 2021 redovisar vi en spelintakt om 6,1 (4,5) mil-
joner kronor, vilket motsvarar en tillvéxt om 35 procent
jamfort med foregéende ér. Detta resultat ar helt i linje
med bolagets I&dngsiktiga mél och vi upplever stark med-
vind drivet av de insatser vi genomfort under &ret béde
avseende spelproduktion och var utdkade rackvidd, vilket
redan gett tydligt resultat och som fortsatter att skapa till-
vaxt.

I januari 2022 n&dde Fantasma Games 15 miljoner kronor
i spelbehélining vilket innebdr en dubblering jamfort med
samma period forra aret. Vi slér dessutom det gamla re-
kordet med 6ver 1,6 miljoner kronor. Att vi lyckas med det-
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ta nu beror pd vér outtréttliga vilja att fortsétta producera
spel i varldsklass, vilket darigenom starker vart varumarke
och som lett till ett antal samarbeten med nya varldsle-
dande operatérer. Vara forvantningar éar hogt stallda och
vi ser att dessa nya, och tillkornmande, operatérer kom-
mer att fortsatta bidra positivt till Fantasma Games spel-
intakter under en I&ng tid framaover.

Jag kaénner mig stolt dver det vi har &stadkommit under
det gé&nga aret. Vi har lagt grunden for tillvéxt, och jag
kanner stor tillforsikt i att 2022 kommer bli aret dé vi pd
riktigt kommer visa styrkan i vér afférsmodell och leverera
de resultat som vi och marknaden forvantar sig.

Jacob Sachs
Tillférordnad VD fram till 1 april 2022.

FANTASMA GAMES AR GENOM ATT SKAPA HOGKVALITATIVA SPEL VIA
LEDANDE OPERATORER FULLT FOKUSERADE PA ATT VISA FORTSATT TILLVAXT.

Fantasma Games ar genom att skapa hogkvalitativa spel
via ledande operatorer fullt fokuserade pé att visa fortsatt
tillvaxt.

Fantasma Games stér nu infér en spannande framtid
efter att under 2021 uppndtt flera av uppsatta mal och
byggt en stabil, och skalbar, plattform for fortsatt tillvaxt.
Bland annat foérvarvade vi spelstudion Wiener Games
som Vi har stora férhoppningar fortsatt skall kunna leve-
rera, och darutdver starkas genom synergier inom kon-
cernen, vilket vi redan ser samtidigt som bolaget bidrar till
en 6kad intaktspotential. Darutdver har vilyckats knyta till
oss nya ledande distributionspartners samt forstarkte och
forbéttrade v&r produktion. Aret sammanfattat, genom
det vi lyckats med, har skapat en grogrund, och majlig-
heter, for att fortsatta ta Fantasma Games till nya nivéer.

Under &r 2021 lanserade vi 7 framgdéngsrika spel, och vi
kommer att fortsatta slappa fler spel an tidigare under &r
2022, vi kommer dessutom att n& fler operatérer pé& nya
marknader och darmed n& ut till nya spelare. V&r mark-
nadstillvaxt kommer fokuseras pé reglerade marknader
dar USA, Kanada och Italien ar de primara marknaderna
for tillvaxt. Vi kommer samtidigt l6igga mycket fokus pé
existerande marknader dér vi natt framgdéng, dar England
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och Nederlanderna ar marknader med stor potential ge-
nom nya relationer med ledande operatoérer sésom Pad-
dy Power, Entain, Gamesys, Sky och Holland Casino.

Sammantaget sé& ar jag stolt dver vad vi lyckats &stad-
komma hittills och vill mena att vi nu stér i startgroparna
for att visa pd stark tillvéixt och bevisa var affarsmodells
skalbarhet. Jag ar tacksam for fortroendet att nu ta dver
som VD pé& Fantasma Games i ett ladge dar vi stér redo
att fortsatta véxa genom hogkvalitativa spel och med ett
team i varldsklass.

Fredrik Johansson
VD frén den 1 april 2022
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Vdsentliga hdndelser under aret

Notering p& Nasdagq First North samt tillhérande ny-
emission genomford vilket sékrade bolagets finansie-
ringsbehov.

Nya, fér bolaget viktiga, distributionsavtal tecknade
med ledande aktoérer, fdaribland Scientific Games
vilket 6ppnar upp doérrar till ytterligare geografiska
marknader sdsom Nordamerika, Italien och Spanien.

Forvarvet av Wiener Games har slutforts vilket bidra-
git till 6kad produktionskapacitet samt maojligheten att
producera innehdll &t andra. Wiener Games intakter
motsvarar cirka 6,5 miljoner kronor pé& helérsbasis
baserat p& 2021 érs utfall.

| slutet av &ret lanserades spelet "Wins of Nautilus”
tillsammans med Scientific Games vilket ocksé &r den
forsta lanseringen pd deras plattform. Spelet finns i
nulaget tillgangligt hos ett antal operatdrer pd lokalt
reglerade marknader i Europa i véntan pd certifiering i
bland annat USA och Kanada.

Enats om att sldppa spelet “Alice in Adventureland”
exklusivt ihop med kasinojatten Paddy Power. Samar-
betet som omfattar sammanlagt tre spel ger Fan-
tasma Games stor exponering i négra av Europas
viktigaste spelkanaler.

Vid en extra bolagsstémma den 21 oktober 2021
valdes Johan Kénigslehner in som ny styrelseledamot
och ett nytt incitamentsprogram for sé@val befintliga
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som framtida ledande befattningshavare, nyckelper-
soner och anstdllda i bolaget samt eventuella dotter-
bolag som kan komma att ingd i bolagets koncern
frén tid till annan godkéndes.

Efter periodens utgéng

* Fantasma Games sld@r rekordet fréin oktober 2021 och
ndr sin hogsta spelomsdattning och spelbehdlining né-
gonsin under januari mé&nad. Rekordet dr ett resultat
av att flera stora operatérer lanserat Fantasma Ga-
mes spel samt en &terlansering av spelet Medallions.

* Entain plc med varumarken som Partypoker, Lad-
brokes och Bwin har i januari lanserat stora delar av
Fantasma Games spelportdlj hos sina 25 sajter. Aven
Gamessys Group plc, en av de stérsta aktérernai
Storbritannien, har lanserat tvé spel frdn Fantasma
Games, Elemento och Medallion Megaways™.

» Fantasma Games blir den forsta spelstudion att teck-
na avtal med Livespins Ltd. Tillsammans kommer de
tvé bolagen né ut till helt nya spelare dar traditionellt
kasinospel vigs samman med den snabbt véxande
marknaden for streamad underhalining.

* Vid styrelsem&te den 1 april, 2022 beslutades att utse
Fredrik Johansson till verkstallande direktor.

» Bolaget gér beddmningen att kriget i Ukraina inte
namnvart har ndgon effekt pé verksamheten, men
foljer givetvis situationen och goér vid behov nédvandi-
ga anpassningar.
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DEFINITIONER

DEFINITIONER

Begrepp Definition Rékneexempel

SPELOMSATTNING Kunders totala insatser 1000 MSEK

ATERBETALNINGSGRAD Spelarnas vinster i férhallande till spelomsattning (i branschen 960 MSEK
bendmnt "RTP” eller "Return To Player”)

SPELBEHALLNING Spelomsattning minus alla utbetalningar till kunder (i bran- 40 MSEK
schen benédmnt "GGR” eller "Gross Gaming Revenue”).

SPELMARGINAL Spelbehdliningens andel av spelomsdttningen 4%

NETTOOMSATTNING Bolagets totala forsaljningsintakter dels frén egna spel mot 4 MSEK
rorlig ersattning dels frén spel som sdljs mot fast ersattning.

KOSTNAD SALDA TJANSTER  Ex kostnader for distribution, certifiering etc av de egna spelen - 1 MSEK

SPELINTAKT Nettoomsdattning minus kostnad sdlda tjanster 3 MSEK
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Fantasma Games ar en koncern bestéende av flera afférsenheter. Verksamheten har sitt ursprung
i sin egen spelstudioverksamhet under samma namn med sate i Stockholm, Sverige. Utdver spel-
produktionen &r det via Fantasma Games som den évergripande mdélsattningen for koncernen
satts, strategiska och finansiella besluts styrs och féljs upp ifrén. Fantasma Games ér dven mo-
derbolag i koncernen, och redovisar s&ledes gruppens kompletta finansiella resultat. | koncernen
ingé&r aven Wiener Games, med sdate i Sofia, Bulgarien. Gemensamt for verksamheterna ar att
bolagen verkar som B2B-aktorer p& den globala kasinomarknaden online.

Fantasma Games

Affarsidé
‘Fantasma Games skall, via distributionspartners, skapa
och tillgangliggora kasinospel som ar dverraskande bra

och darigenom skapa en position p& marknaden som
gor bolaget till ett sjalvklart val for alla operatérer’

Affarsmodell

Den generella utgéngspunkten ar att innehall, rent all-
mant, blir allt viktigare oavsett om man talar om musik,
podcasts, film eller spel. Utmaningen &r i princip den-
samma - att skapa ett attraktivt innehdll till 1&g kost-
nad samt att pd ett kostnadseffektivt satt forsoka né sé
mdanga kunder som mojligt.

Efter 20 &r av industriell férandring har marknaden for
online gambling strukturellt blivit alltmer mogen och
tydlig. Férenklat kan marknaden idag delas upp i pro-
duktion, distribution och forsaljning. Spelutvecklare har
historiskt varit tvungna att ha en egen plattform for
distribution av sina spel. Orsaken till detta har varit att
spelutvecklare inte haft négon vilja att distribuera négra

1. Nedskalad och effektiv organisation

Genom partnerskap for distribution kan Fantasma Games
ha en forhdllandevis liten, agil och kostnadseffektiv orga-
nisation. Allt fokus kan laggas pé& produktion, analys och
forsalining. En 1&g kostnadsmassa lagger grunden for en
skalbar verksamhet med goda marginaler i takt med att
volymerna okar.

Nar spelen distribueras via partners betalas en viss del av
Fantasma Games intakter till distributdren. Den kostnaden
kommer under 6verskd&dlig tid att med god marginal un-
derstiga de kostnader och investeringar som en komplett
och for varje jurisdiktion licensierad distributionsplattform
skulle medfoéra for Fantasma Games. Rent finansiellt inne-
bar det att de kostnader som distributorer har for licenser,
plattformsutveckling, regelefterlevnad etc. &r néra nog noll
for Fantasma Games. Distribution genom partnerskap
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andra spel an sina egna. Idag ar situationen annorlunda;
allt fler av de stora spelutvecklarna med egen distribu-
tion (distributorer” i det foljande), ar idag dppna for att
distribuera andras spel. Dartill &r operatérernas vilja och
incitament att integrera ytterligare distributérer ytterst
begrénsad framfér allt om mangden spel som distribu-
téren erbjuder ar liten.

Mot denna bakgrund har Fantasma Games anammat
en affarsmodell som bygger pé att bolaget skall foku-
sera pé att skapa attraktivt innehdll och kapitalisera pé
existerande infrastruktur genom att distribuera sina spel
via partners for att né& maximal rackvidd.

medfor ocksé att Fantasma Games forhdéllandevis enkelt
och till minimal kostnad kan arbeta med flera parallella
distributérer och dérmed né& nya marknader och opera-
torer.

2. Standigt 6kande rackvidd

| takt med att Fantasma Games distributionspartners vax-
er sig storre och starkare genom att ansluta fler leveranto-
rer innebrande ett dkat utbud, dkar ocksd aptiten for nya
operatdrer att ansluta sig till dessa natverk. Det, i kombi-
nation med att Fantasma Games varumarke starks, gor
att Fantasma Games kan erbjuda sina spel till operatérer
som tidigare inte funnits tillgangliga. | tilldgg skapar detta
ocks& mojligheter for Fantasma Games att inleda unika
samarbeten med utvalda operatdrer, som i sin tur leder till
dkad exponering och fasta intakter.
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Tillvaxtstrategi

| takt med att Fantasma Games lyckas producera batt-
re spel pd ett kostnadseffektivt satt innebdr detta stora
mojligheter att skala upp verksamheten dels genom ékad
rackvidd dels genom forvary.

1. Attraktiv produktportfol]

ldag produceras ett stort antal kasinospel dar kvalitet och
produktionskostnad ér hogst varierande. Det &r inte heller
s& enkelt att hog kvalitet automatiskt leder till hdga intak-
ter. Det ar istallet en kombination av faktorer som avgor
om ett spel blir populdrt; har spelar inte minst faktorer som
matematik, grafik och ljud en avgdrande roll. Bra spel ar
som bra musik - det méste uppstd ndgon form av har-
moni for att det ska bli en "hit”. Denna harmoni ar svér att
uppné och kan pé& given grund inte forutspds.

Fantasma Games strategi nar det gdller utvecklingen av
spel @r att kontinuerligt och systematiskt hdja nivén pé
spelen och dérigenom &ka sannolikheten for att produce-
ra spel som blir hits. Ett led i denna strategi ér dels att géra
de mest grundldggande delarna av spelet mer tillgangli-
ga, samtidigt som spelen erbjuder unika element vilket for
dem mer underhéllande och attraktiva for spelare. | tilldgg
har Fantasma Games tillgéng till ett brett ndtverk seniora
rédgivare inom spelproduktion, vilka &r med i processen i
syfte att sdkerstalla god kvalité.

2. Maximera rackvidd

Bolaget nér idag ut till spelare via fler &n 200 operatoérer,
daribland Unibet, Betsson och Leo Vegas. All distribution
sker genom avtal med distributionspartners. For att max-
imera rackvidden ar det viktigt att goéra spelen tillgang-
liga s& enkelt som majligt till parter som kan distribuera
spelen till operatodrer runt om i varlden. | tillagg ar det vik-
tigt att tillvarata de dkande antalet mojligheter i takt med
att natverken breddar sin kundbas, b&dde p& geografiska
marknader som dppnar upp fér denna typ av verksamhet
samt pd existerande marknader. Ekvationen &r enkel - ju
fler operatdrer som erbjuder Bolagets produkter, desto
fler spelare. Denna réckvidd i kombination med standigt
battre spel som darigenom attraherar fler nya spelare per
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operator, ar helt avgérande for Fantasma Games fortsat-
ta tillvéxt och Ibnsamhet.

3. Stdrkta relationer

Samtidigt som bolaget 6kar sin réckvidd ldgger man stor
vikt i att skapa och underhdlla de 6kande antalet relatio-
ner till sina kunder, operatdrerna, som spelar en viktig roll
for verksamhetens tillvaixt och resultat. Det @r ndmligen
via operatdrerna som spelarna méter bolagets produkter,
ochihog grad péverkar tillgéngligheten for desamma. En-
kelt uttryckt sé& innebdr en 6kad exponering av Fantasma
Games spel mer och hogre intakter for Fantasma Games.
Darvidlag lagger Fantasma Games stor vikt i att saker-
stalla att operatoérerna tillses erforderlig information om
kommande och befintliga spel, intjaningsnivder, tillgang-
lighet mm. Det &r ocksé dessa relationer som ligger till
grund for bolagets mojlighet till exklusiva samarbeten och
forfrégningar om unikt innehdll, vilket gynnar hela koncer-
nens verksamhet. Idag har Fantasma Games goda rela-
tioner till ett flertal stora och ledande operatorer sésom
LeoVegas, Kindred, Entain, Gamesys, Paddy Power mfl.

4. Forvarv

Spelmarknaden praglas starkt av en konsolideringstrend.
Inom iGaming sker detta pé& alla nivéer oavsett bolagens
storlek och det sker b&de bland operatérer, spelutveckla-
re och distributérer. Det ar p&tagligt att den amerikanska
finansmarknaden pd& senare tid visat ett allt stdrre intresse
av att investera inom online gambling och dé inte bara
i USA utan aven i Europa vilket inte varit fallet tidigare i
samma utstrackning. Orsaken till detta ar de spellegala
férandringar som nu héander i delstat efter delstat dar
online gambling blir till&tet vilket séledes ocksd fargar
finansmarknadens aptit pd marknaden som helhet. Inte
sallan ser viidag tex. utlandska intressen hos de noterade
bolagen i Sverige. Parallellt med den organiska tillvaxten
ser Fantasma Games som noterat bolag stora majlighe-
ter att vara del av den konsolidering som p&gdr. Bolaget
beddmer att det finns och kommer att finnas intressanta
forvarvsmojligheter av bade bolag och inkrdm som skulle
stérka Bolagets affar inom ramen for faststdllda strate-
gier.
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Producent Distributor — Operatér — Spelare
H
€ UNIBET
SUIEMTIFIC GAMNES —~ ....
g FANTRASMA RELA:- betsson
G A M I N G
@ o
Intakt &— Royalty &— Spelbehdlining €&——  Spelomsdttning
Intdktsmodell ning motsvarande 52 procent jamfort med samma period

Bolaget verkar p& en alltmer global marknad och produ-
cerar kasinospel. Fantasma Games spel tillgangliggors pé
enklaste satt till distributionspartners som har integrerat
sina licensierade plattformar till en stor méngd operatérer
som i sin tur erbjuder spelen till slutkunden.

Slutkunden @r kund hos operatéren och har dar dppnat
ett spelkonto till vilket slutkunden &verfort pengar. Frén
spelkontot spelar slutkunden spelet hos operatéren som
behdller de pengar som spelaren inte vinner pé det aktuel-
la spelet ("spelbehdlining”). Av de pengar som operatdren
behdller betalar operatdren en viss royalty till distributéren
som tar en viss del av den erhélina royaltyn for distribu-
tion av spelet och skickar resten av pengarna till Fantas-
ma Games.

Forsdljning och kunder

Antalet nya slots som tillgéngliggdrs till operatérerna via
olika distributdrer uppgdr enligt Bolagets bedd®mning till
ca 90 per mé&nad. For att inte forsvinna i bruset, sé& sker
den grundléggande férsdljningen av Fantasma Games
spel darfor genom distributdrerna. Framforhéliningen ar
relativt l1&ng vilket innebdr att Fantasma Games sdljteam
mer i detalj kan planera kampanjer for spellanseringar di-
rekt med operatdrerna. Fantasma Games ndr idag dver
200 operatdrer av varierande storlek i frémst Europa, men
ar p& god vag att ta sig in pé& den jattelika nordameri-
kanska marknaden. Spelmarknaden blir alltmer global
och bolagets affarsmodell ar i allra hégsta grad skalbar
vilket gor att tillvaxtmaojligheterna ar synnerligen goda for
spelproducenter men aldrig storre an féormégan att gora
bra spel.

Genom de avtal Fantasma Games knutit under &ret nér
bolaget inte bara fler, utan dven stérre och mer betydel-
sefulla operatdrer och marknader. USA ar till exempel en
marknad som karakteriseras av ett f&tal stora operatérer
och har kommer Fantasma Games f& tillgéng till ndstan
samtliga av dem via samarbetet med Scientific Games. |
tilligg har bolaget ocksé gjort férberedelser i syfte att lan-
sera sina spel hos operatorer p&d nya marknader i Europa,
daribland Grekland, Italien och Spanien.

Ett annat exempel pé ett lyckat samarbete &r vér relation
med Relax Gaming. Under kvartalet lanserades Fantasma
Games spel hos totalt 47 nya operatorer, vilket ar en ok-
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foregdende ér.

Nedan visas négra av de mest valkanda operatérerna i
Sverige som alla erbjuder Fantasma Games spel till sina
kunder.
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Riskhantering

Under forutsattning att bolag har en god distribution av
spelen utgdr den storsta risken for bolag som Fantasma
att majoriteten av de spel som produceras inte genererar
intckter som tacker utvecklingskostnaderna. Den risken
gdr inte helt att undvika, men genom att utarbeta metoder
och processer for utvardering av spelen sé minskar denna
risk samtidigt som den kvalitativa nivén kontinuerligt hojs.
Som ett led i detta tas flera spelprototyper fram innan Bo-
laget bestémmer vilka spel som ska vidareutvecklas och
dérmed medfora ytterligare kostnader. Vidare ges senio-
ra, bdde interna och externa, rédgivare chans att komma
med forslag och kritik. Samtidigt ar det hela tiden en risk-
massig avvagning som avgdr om Bolaget ska lagga mer
tid p& ett spel eller g& direkt till lansering. Vid en négot
své@rdefinierad tidpunkt kommer bolag inom spelutveck-
ling till en punkt dar mer produktionstid har en avtagande
afférsmdassig nytta.

Licenser och certifiering

Fantasma Games distribuerar sina spel globalt via ex-
terna plattformar (distributdrer) som ar integrerade med
hundratals operatorer. Detta innebdr i de flesta fall att den
part som distribuerar Bolagets spel ansvarar for att ha en
i varje jurisdiktion giltig spellicens for séval sin plattform
som de spel som finns pd& plattformen. Fantasma Games
behover darfor ingen egen spellicens sé lénge deras spel
distribueras via andras licensierade plattformar.
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Fantasma Games mdste daremot som bolag genomgd
en certifiering vilket Bolaget genomgdétt pé& Alderney. Det-
ta innebdr att Bolagets huvudégare och ledning beddmts
som lampliga att bedriva verksamheten samt att de inte
har négot historiskt klandervart (ekonomiskt eller krimi-
nellt) leverne som kan péverka framtida affarsbeslut.

Spelstrategi

En frdga som alltid diskuterats nar det galler produktion
av spel ar kvantitet eller kvalitet? Nar det galler kvantitet ar
variationen valdigt stor - det finns bolag som slépper tvé
spel per &r och de finns bolag som slépper ett spel varje
vecka. Av detta foljer att kvalitet och produktionskostnad
ar hogst varierande.

For den oinvigde ser alla slots mer eller mindre likadana
ut, men den intaktsmassiga skillnaden &r enorm mellan
en bra och ddlig slot. Faktum ar att en hit kan bdara hela
Fantasma Games kostnadsmassa i flera ér.

En mer objektiv definitionen av vad som dar en bra slot
sker enklast genom att mata hur 1&ng tid det tar innan
ett spel relativt produktionskostnaden blir [Gnsamt, det vill
séga Return on Investment "ROI". Oavsett vilken produk-
tionskostnad ett spel har sé& finns det alltid en teoretisk risk
att spelet antingen hade kunnat generera mer intékter om
Bolaget hade lagt mer tid pé& det eller att spelet hade kun-
nat generera samma intékter dven om Bolaget hade lagt
ner mindre tid. Utmaningen kan sammanfattas med att
spelutvecklare méste hitta sin "sweet spot” det vill saga
dar bast ROl uppstér. Féretagsledningen tittar kontinuer-
ligt och systematiskt p& hur denna “sweet spot” kan nds
for bolagets del.

Vad innebdr "beyond gambling”?

Fantasma Games strategiska utgéngspunkt nar det kom-
mer till sjélva spelproduktionen &r att kombinera gambling
med gaming, allt enligt devisen "beyond gambling”. Mélet
ar att skapa slots som visserligen hér hemma inom ramen
for traditionella kasinospel men samtidigt fordjupas ge-
nom att vava in valkanda element frédn gaming-varlden.
Bolaget stravar pd sé& satt efter att alltid kunna utmana
och dverraska utan att for den skull tappa bort de klassis-
ka igenk&anningsfaktorer som definierar en bra slot.

Fantasma Games spelportfélj innehéller en balanserad
kombination av klassiska slots med en twist, tillsammans
med vad som skulle kunna kalla nésta generation slots;
avancerade, spadnnande och en spelupplevelse utdver det
vanliga. Spelaren skall veta att ett spel frén Fantasma Ga-
mes alltid innehdller ndgot extra. Det kan vara en finurlig
feature, en specialeffekt, bonusspel som ar kluriga eller
grafik som kdnns nydanande. Att tdnka bortom det tradi-
tionella och alltid véga utmana - sjdlva spelprocessen och
s& smdé&ningom spelaren - dr ledord nér Fantasma Games
skapar slots. Passionen och kreativitet driver vér proto-
typ- och konceptprocess och med innovativa funktioner
staérker Fantasma Games, for varje spelslapp, positionen
bland de stora operatérerna.
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Det &r viktigt att hela tiden ha 6rat mot marknaden. Ge-
nom att noggrant folja kundbeteenden kan problem
snabbt identifieras och spelupplevelsen optimeras proak-
tivt. En insikt som bolaget darigenom tidigt f&tt ar till ex-
empel att alla spel mdste kunna spelas med bara en hand
i mobil miljo. Anledningen &r dels att det ar dér som myck-
et av dagens kasinospel sker dels att det &r ett tilltagande
konsumentbeteende att kunna spela med en hand.

Spelomsdattning

Det yttersta mattet p& populariteten i Fantasma Games
spel @r den totala spelomsattningen, eftersom det visar
de totala insatserna i bolagets produkter. For heléret 2021
uppgick den totala spelomsattningen till 2 997 (2 578) mil-
joner kronor, motsvarande en dkning om 20 procent i no-
minell valuta (euro).
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Spelbehallning och spelmarginal

Spelbehéliningen, det vill stga &terstoden efter utbetalda
vinster till kunderna, ar det belopp som ligger till grund for
Fantasma Games intakter kopplade till de egna spelen.
For hel@ret uppgick spelbehéliningen till 91 (89) miljoner
kronor, motsvarande en &kning om 6 procent i nominell
valuta (euro). Att 6kningen inte ar lika stor som spelom-
sattningen, beror pé& att spelmarginalen for helé@ret enbart
uppgick till 3,0 (34) procent, vilket ar l&gt sett till hur spe-
len ar utformade och vad marknaden efterfrégar. Denna
siffra tenderar dock att variera och forvantas over tid att
stiga.
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Spelbehdallning per spel

Under &ret kom stora delar av spelbehéliningen frén
"Heroes Hunt 27, ett nytt spel som bygger pd succén till
Fantasma Games hittills mest framgéngsrika spel, samt
"Hades: River of Souls”, ett spel som ursprungligen lanse-
rades under 2020, men som nu fatt nytt liv p& ett annat
operatérsnatverk. Det har ar ocksé ett bevis pd& kraften i
var affarsmodell, det vill séga att dven "gamla” spel kan &
nytt liv och bidra till vér intjéaning under ldng tid via olika
spelcykler. Sett till heldret fordelade sig spelbehdliningen
relativt jamnt.
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Spelbehallning - underliggande tillvaxt

Vé&r s& kallade long-tail spelbehdlining (spelbehdlining
frén spel aldre an 6 ménader) fortsatter att véxa som an-
del av total spelbehdlining. Denna tillvéxt utgdr grunden
i vér formdaga att dver tid dka bolagets nettoomsdattning.
Variationer mellan kvartalen &r helt naturligt och beror
framfor allt p& hur ménga spel vi lanserar under perioden
(eftersom en stor del av intékterna uppstdr tidigt, i sam-
band med att spelen slapps).

KEUR
35
30
25
20

15

[ ] Long-tail spelbehélining (MSEK) Launch - spelbehdlining (MSEK)
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Wiener Games

Spelstudio baserad i Sofia, Bulgarien, med huvudsaklig in-
riktning pd produktion av skraddarsydda kasinospel &t ex-
terna kunder. Kunderna utgoérs framféor allt av andra spel-
studios och operatérer som saknar kapacitet och resurser
att sjalva producera spel, eller som ar i behov av stdttning
under delar av produktionen, ex kopplat till utveckling, de-
sign, konceptframtagande mm. Bolaget har funnits sedan
2016 har idag cirka 25 anstdllda och har sedan bildandet
byggt upp ett starkt varumarkesrenommé med &terkom-
mande kunder, daribland Electric Elephant och LeoVegas.

Wiener Games intdktsmodell baseras pé fast ersdattning
for nedlagd tid och innefattar dérfér en begransad affars-
massig risk. Storleken pd intdkterna bygger helt och héllet
pd projektens storlek, och varierar frén projekt till projekt.

For koncernens del innebar forvarvet av Wiener Games
att Fantasma Games dels kan 6ka sin egen produktions-
kapacitet vid behov, samt att man nu bdattre kan tillgodo-
se den okande efterfrégan frén externa parter p& unikt
innehéll.
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KONCERNENS MAL

Finansiella mal:

* Tillvéxttakt om 30 procent per &r.

» EBITDA marginal om 50 procent med positivt kassa-
flode

Bolaget gor antagandet om en genomsnittlig &rstillvaxt
("CAGR") om 30% for kommmande tre &r p& koncernniva.
Nd&r Bolaget denna tillvéixt och behdller en kostnadseffek-
tiv organisation kommer det att vara maéjligt att né god
EBITDA-marginal och dartill positivt kassafléde innan ut-
géngen av ar 2023.
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Strategiska mal:

* Minst 50 procent av de egenproducerade spelen skall
vara lénsamma inom 180 dagar frén lansering.

* Minst 250 kvalitativa operatérer i koncernens natverk.

De strategiska malen speglar de beskrivna strategiska in-
itiativen om 6kad rackvidd och att en 6kad andel av de
producerade spelen skall né& I6nsamhet allt snabbare.
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MARKNADSOVERSIKT

Inledning

Det som framst drivit tillvéixten inom online kasino ar det
dkande anvandandet av smartphones. Idag utgdr ande-
len kasinospel som sker via mobilen ofta 6ver 50 procent
av den totala spelvolymen for de flesta online-operatorer-
na i Europa.

Olikheter vad avser bredbandspenetration och internet-
mognad mellan olika marknader har blivit mycket tydlig
nar man tittar p& fordelningen mellan fysisk och digital
spelkonsumtion. Norden har varit féregéngare och har
idag nastan en lika stor digital marknad som fysisk medan
Europa som helhet inte nétt lika Idngt men éandé véasentligt
l&éngre en resten av varlden.

Den globala spelmarknaden
Den totala globala spelmarknaden (gambling) uppskatta-
des 2019 till cirka 400 miljarder euro varav 12 procent eller
48 miljarder euro &r online. Fram till 2023 férvantas den
totala marknaden vaxa érligen med 2,5% medan online
&rligen forvantas vaxa med 8,6%.

| grafer nedan illustreras uppnédd och forvantad tillvaxt
for online spelmarknaden och totala spelmarknaden un-
der en tio&rsperiod 2014-2023, med trendlinjer som repre-
senterar genomsnittlig &rlig tillvaxt.

Global online spelmarknad tillvéxt
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Konkurrenter

Marknaden for spelutvecklingen av slots har dkat kraftigt
de senaste d@ren. Idag lanseras ca 90 slots i m&naden till
operatoérer runt om i varlden. Skillnaden mellan de aktérer
som producerar slots ar stor. M&nga av de stérre aktorer-
na producerar 30-50 slots per &r medan de mindre aktd-
rerna producerar 2-10 slots per &r. Utvecklingskostnaden
per spel varierar ocksé valdigt mycket och som tidigare
angivits ar det inte s& enkelt att ett produktionsmdassigt
dyrt spel ér det spelet som genererar mest intékter.

Under forutsattning att ett spel fér en god distribution och
ndr ménga operatdrer p& méanga marknader har spelen
relativt goda chanser att konkurrera pé lika villkor. Det
finns vissa prisskillnader dvs att vissa spelutvecklare valjer
att ta ut en 1&g royalty i férhoppning att f& mer exponering
hos operatéren men négot regelratt priskrig pdgdr i det
avseendet inte i dagsléget.

| sluténden &r det operatéren som valjer vilka spel som
ska plockas upp och erbjudas till slutkunden. Mot denna
bakgrund utgdr varje producerad slot, oavsett vem som
producerat den, konkurrens for Fantasma Games som har
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Global total spelmarknad tillvaxt
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bevisat att man kan gdra bra spel med god ROI.

Kostnadsmassan skiljer sig givetvis mycket mellan en stor
och en liten spelutvecklare. Den stora aktéren har ménga
kostnadsposter s& som plattform, utveckling och regelef-
terlevnad som den mindre spelstudion saknar. Detta impli-
cerar att en liten spelstudio kan f& en mycket hoég 16nsam-
het om man lyckas producera en slot som blir en hit och
eller lyckas hélla en hég nivé p& majoriteten av de spel
som lanseras.

Marknadens potential

For att forsté potentialen i marknaden ar det relevant att
goéra en allman historisk beskrivning. NetEnt grundades
1996 och var den forsta leverantéren av online-kasinon i
Sverige. 90% av NetEnts intékter kommer frén slots. Bo-
lagets resa har inte slutat, men bolaget férvarvades av
live kasino giganten Evolution Gaming under véren 2020
till ett varde av ca 20 miljarder kronor. Under &rens lopp
har ménga talangfulla manniskor hoppat av NetEnt och
startat egna bolag som utvecklar kasinospel. Mest kan-
da i denna kategori @r Yggdrasil och Quickspin. Quickspin
grundades 2011 och sé@ldes med hog tillvéixt och god 16n-



15

MARKNADSGVERSIKT

samhet 2016 till Playtech fér 50 miljoner euro. Med detta
sagt finns det goda mdjligheter att dven fortsdttningsvis
bygga starka och Ibnsamma spelutvecklingsbolag i Sve-
rige.

Fantasma Games som, likt majoriteten av ovan nadmnda
aktorer, fokuserar pé slots, har pé& kort tid nétt t en god
marknadsposition. Med en global marknad som véxer,
duktiga utvecklare och en forhéllandevis 1&g kostnadsbas
ar potentialen stor b&de vad avser tillvéxt och lénsamhet,
men for att lyckas fullt ut krévs ocksé en kombination av
systematik, kreativitet och tur.

Regler och lagstiftning

Spelindustrin regleras enskilt i varje land. Det finns séledes
ingen gemensam internationell spellagstiftning att forhdélla
sig till. Denna ordning beddms inte férandras.

Historiskt har spel om pengar varit férbehdllen stat och
eller valgérenhetsorganisationer. Under de senaste 15
&ren har mdnga lander framfor allt i Europa infért ny
spellagstiftning. | de flesta lédnder innebdr en ny spellag-
stiftning dels att online spel blir till&tet dels att spellicenser
kan sokas ocksé av privata aktérer. Under 2019 inforde
tex. Schweiz och Sverige ny spellagstiftning. | USA har det
l&nge varit forbjudet med online gambling och det ar forst
under de senaste dren som de forsta delstaterna fétt sin
egen spellagstiftning.

Marknadsuppdatering

Den globala marknaden for onlinekasino har vuxit kraf-
tigt de senaste &ren och fortsatter att vara ett av de
snabbast véxande spelsegmenten inom online gambling
kommande &r. Denna tillvéxt bottnar dels i den allman-
na digitaliseringen i samhallet, primart driven av ett dkat
smartphone-anvandande, men ocksd i lagstiftarnas dka-
de forstéelse for denna typ av spel och affarer.

Som B2B-leverantér har Fantasma Games sin relation
med operatdrerna, som i sin tur ager relationen till spe-
larna. Dessa operatdrer ar generellt sett licensierade i ett
antal jurisdiktioner, men de agerar pé en global marknad
och till&ter spel frén olika geografiska regioner. Fantasma
Games har som ambition att véxa snabbare &n mark-
naden genom att ta marknadsandelar, primdrt pd lokalt
reglerade marknader, vilket hanteras och évervakas via
respektive lands myndigheter, och via véra distributions-
partners.

Det som primart har praglat éret ér de pdgdende omreg-
leringarna i Nederlénderna. Det har inneburit att ménga
av Fantasma Games kunder har varit tvungna att tem-
pordart begransa insatserna p& denna marknad med ett
visst intéktstapp som foljd. Fantasma Games och dess
kunder ser generellt positivt p& denna typ av férandring
och valkomnar darfor initiativ dar syftet ar att skapa en
mer héllbar marknad.
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Styrelsen och verkstallande direktoren for Fantasma Games AB (publ), med sate i Stockholm och organisationsnummer
559074-0881, avger harmed &rsredovisning for verksamhetséret 2021. Siffror i parentes avser foregéende ér. Alla belopp
ar uttryckta i tusentals kronor (TSEK) om inget annat anges.

Flerdrsjamforelse*, koncernen

(TSEK) 2021
Nettoomsattning 7772
Res. efter finansiella poster -7 228
Res. i % av nettoomsattningen -93
Balansomslutning 42 363
Soliditet (%) 54,53
Kassalikviditet (%) 302,07

Flerdrsjamforelse, moderbolag*

(TSEK) 2021 2020 2019 2018 2016/2017
Nettoomsattning 7092 4515 1241 392 149
Res. efter finansiella poster -6 765 -563 -6 363 -4 212 -2 882
Soliditet (%) 56,10 59,07 10,25 neg 78,23

*Definitioner av nyckeltal, se noter

Tidigare &r har omsattningen bestétt av nettoredovisade
intakter efter avdrag for avgifter. Frén och med 2021
bruttoredovisas

intékterna och avdragen separat

FANTASMA GAMES AB (PUBL) ARSREDOVISNING 2021
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Omsattning

(TSEK) FY 2021 FY 2020
jan-dec jan-dec

Nettoomsattning 7772 6 857

Kostnader sélda tjanster -1672 -2 342

Spelintakt 6100 4 515

Eftersom Fantasma Games under 2021 gjort en justering
i klassificeringen av intékterna sé& redovisas numera de
totala spelintékterna, dvs nettoomsattning minus kostnad
for sélda tjanster. Jamforelsen ar adekvat eftersom spel-
intékten motsvarar tidigare rapporterad nettoomsattning
i Fantasma Games. Bolaget har under 2021 valt att klassi-
ficera om intékterna i syfte att tydligare &skadliggdra bo-
lagets kostnader direkt hanforliga till sélda tjanster. Jam-
férande justering har skett under féregéende &r. Totalt
redovisat spelintakt for helé@ret uppgick till 6,1 (4,5) miljoner
kronor, motsvarande en dkning om 35 procent.

| sammanhanget bdr ocksé ndmnas att vi redovisar det-
ta goda resultat trots exceptionellt tuffa jamforelsetal, en
lagre spelmarginal och trots det faktum att ett forandrat
regelverk hade en negativ inverkan pé& den nederléndska
spelmarknaden i stort.

Kostnader och resultat

Rorelsens kostnader uppgick till 21,2 miljoner kronor un-
der 2021 och praglas framférallt av de satsningar bolaget
gjort p& att forbattra den egna produktionen, samt det
faktum att bolaget nu verkar i en noterad miljé. Av de tota-
la rérelsekostnaderna uppgick personalkostnader till 10,7
miljoner kronor, dvriga externa kostnader till 6,2 miljoner
kronor samt av- och nedskrivningar till 2,6 miljoner kronor.
Rorelseresultatet uppgick till -7,2 miljoner kronor.

Finansiell stélining

Likvida medel uppgick till 8,1 miljoner kronor vid periodens
utgdng. Kassaflddet har under perioden praglats starkt av
forvarvet av Wiener Games. Bolaget gor beddmningen att
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dess nuvarande likviditet ar tillrécklig for att finansiera de
planer som finns for 2022,

| maj 2022 inleds teckningsperioden fér de teckningsop-
tioner som utfardades i samband med bérsnoteringen
2021, Beroende pé& bolagets aktiekurs under méatperioden
strax innan, kommer dessa optioner att inbringa upp till
cirka 25 miljoner kronor fére kostnader.

Férvérv av Wiener Games

Den 29 november slutforde Fantasma Games forvarvet
av Wiener Games OOD, en spelproducent med sate i Bul-
garien. Forvarvet gor att Fantasma Games kommer att
kunna oka takten pd& den egna spelutvecklingen, samti-
digt som Wiener Games verksamhet ger helt nya intakts-
strommar. Det innebdr dven att Fantasma Games kom-
mer att kunna géra fler spel for utvalda operatdrer utan
nd&gon adderad resursbelastning p& den svenska delen av
verksamheten.

Under 2021 genererade Wiener Games totala intékter om
6,5 miljoner kronor och ett rorelseresultat om 2,0 miljoner
kronor. | redovisade siffror ingér endast nettoomsattning
frén tidpunkten att forvarvet fullbordades, motsvarande
680 tusen kronor.

Overlatelsen skedde till en képeskilling om 0,7 miljoner
euro (0,5 miljoner euro erlades kontant och 0,2 miljoner
euro genom nyemitterade aktier i Fantasma Games) pé
nettoskuldfri basis. | afféren ingér ocksd en tilladggskd-
peskilling, baserad pd& framtida resultat (EBIT 2021 - 2024),
som maximalt kan uppgé till 1,8 miljoner euro och erldggs
antingen genom nyemitterade aktier i Fantasma Games
eller kontant, vilket Fantasma Games éger ratt att bestéam-
ma.

| samband med slutférandet av transaktionen emitterades
56 124 aktier till en teckningskurs uppgéende till 36,1386
kronor per aktie. Detta motsvarade det volymviktade ge-
nomsnittspriset av Fantasma Games aktie p& Nasdaq
First North under trettio (30) handelsdagar fram till och
med 15 september 2021.
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BOLAGSSTYRNING

Fantasma Games AB (publ) ar ett svenskt publikt aktie-
bolag med sate i Stockholm kommun. Bolagsstyrningen i
Fantasma Games grundar sig pé& svensk lagstiftning, bo-
lagsordningen, Nasdagq First North Growth Market’s regel-
verk fore emittenter samt interna regler och foéreskrifter.
Bolaget tillémpar inte svensk kod fér bolagsstyrning.

Bolagstémma

Enligt aktiebolagslagen (2005:551) ar bolagsstdmman Bo-
lagets hogsta beslutsfattande organ. P& bolagsstdmma
utdvar aktiedgarna sin rostratt i nyckelfrégor, till exempel
faststallande av resultat och balansrakningar, disposition
av Bolagets resultat, beviljande av ansvarsfrihet for styrel-
sens ledamaéter och verkstallande direktor, val av styrelse-
ledamodter och revisorer samt ersattning ftill styrelsen och
revisorerna.

Arsstamma ska héllas inom sex m&nader frén utg&ngen
av rakenskapsaret. Utdver &rsstédmman kan kallelse éven
ske till extra bolagsstémma. Enligt bolagsordningen sker
kallelse till bolagssttmma genom annonsering i Post- och
Inrikes Tidningar och p& Bolagets webbplats. Att kallelse
skett ska annonseras i Svenska Dagbladet.

Styrelsens sammansattning
Styrelseledamoterna utses av aktiedigarna vid arsstam-
man foér tiden fram till slutet av nastkommande é&rs-

stémma. Styrelsen i Fantasma Games ska, enligt bo-
lagsordningen, bestd av lagst tre och hogst sex ordinarie
ledaméter och det &r &rsstémman som beslutar om det
exakta antalet styrelseledamodter. Bolagsordningen saknar
sarskilda bestémmelser om tillsattande och entledigande
av styrelseledamoter.

Styrelsens ledaméter

Bolagets styrelse bestér per rapportdatum av fem ordi-
narie ledaméoter, inklusive styrelseordféranden, utan supp-
leanter. Bjorn W Ericsson, Christina Andersson, Martin Fa-
gerlund och Fredrik Johansson valdes vid &rsstdmman
den 5 februari 2021 och Johan Kénigslehner valdes vid
extra bolagsstémma den 21 oktober 2021, alla for tiden
intill slutet av &rsstamman 2022.

Ersattningar till styrelsen

Till styrelsens ordférande och ledamodter utgdr arvode
enligt bolagsstdmmans beslut. Vid érsstdtmman den 5 fe-
bruari 2021 beslutades att arvode till styrelseledaméterna,
inklusive ordférande, som inte uppbdar 16n frén Bolaget ska
utgd med ett prisbasbelopp (47 600 SEK). Bolagets styrel-
seledamoter har inte ratt till nGgra formdéner efter det att
de avgdtt som ledamodter i styrelsen.

Oberoende i forhallande till

Namn Befatt- Invald  Fodelsedr Aktier Bolaget och bolags- Bolagets storre
ning ledningen aktiedgare
Bjorn W Ericsson SO 2019 1967 118 000 Oberoende Oberoende
Christina Andersson LE 2019 1973 203420 Oberoende Beroende
Martin Fagerlund LE 2020 1981 166 716  Oberoende Oberoende
Fredrik Johansson LE 2017 1981 495166 Beroende Beroende
Johan Koénigslehner LE 2021 1972 1019 Oberoende Oberoende

Med oberoende avses en icke uppenbar beroendestallning, s& som gemensamma
foretagsengagemang i annan form eller andra ekonomiska mellanhavanden
som inte framgdr av det gemensamma engagemanget som styrelseledamoter i

Fantasma Games.

FANTASMA GAMES AB (PUBL) ARSREDOVISNING 2021



19

BOLAGSSTYRNING

Namn Befattning Invald  Fodelsedr  Anstdlld sedan Aktier Optioner
Fredrik Johansson VD 1981 2017 495166 14902 Oberoende
Trevor Ko CPO 1971 2021 0 28 000 Beroende
Tianzhi Zhou Game Producer 1991 2019 12 098 22 098 Oberoende

Ledande befattningshavare
Ledningen bestér av tre personer vilka samtliga ar place-
rade i Sverige.

Verkstdllande direktor

Verkstallande direktér tillsatts och entledigas av styrelsen
och dennes arbete utvérderas |6pande av styrelsen. Bo-
lagets verkstallande direktor leder den l6pande operativa
verksamheten. En skriftlig instruktion definierar ansvars-
fordelningen mellan styrelsen och verkstéllande direkto-
ren. Verkstallande direktéren rapporterar till styrelsen och
presenterar en sdarskild VD-rapport vid varje styrelsemote
som bland annat innehéller information om hur verksam-
heten utvecklas utifrén de beslut som styrelsen fattat.
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Ersattningar till ledningen

Verkstallande direktdrens ersattning faststalls av styrel-
sen. Ersattningar till évriga ledande befattningshavare
beslutas av verkstdllande direktoren efter samrédd med
styrelsens ordférande.

Infor extra bolagsstémma den 21 oktober 2021 féreslogs
ett incitamentsprogram for séval befintliga som framtida
ledande befattningshavare, nyckelpersoner och anstallda
i bolaget samt eventuella dotterbolag som kan komma att
ing& i Bolagets koncern frén tid till annan och som god-
kandes av stamman.
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Handel och bérsvérde

Fantasma Games ar sedan 18 mars 2021 noterat p& Nas-
daq First North Growth Market under tickern FAGA och
med ISIN-kod SE0015557053. Per sista handelsdagen
under perioden, 30 december 2021, var sista avslutet pd
kursen 29,85 per aktie vilket motsvarar ett borsvarde om
cirka 90,5 miljoner kronor baserat p& 3 034 090 utestéien-
de aktier.

Aktiekapital

Per den 31 december 2021 uppgick det registrerade ak-
tiekapitalet till 758 522,5 SEK fordelat pé& 3 034 090 aktier
med ett kvotvarde om 0,25 SEK per aktie. Bolaget har en-
dast ett aktieslag och alla aktier har samma ratt till utdel-
ning och &terbetalning av insatt kapital samt en rost pd
bolagsstamman.

Agarférhéllanden och stérre aktieéigare

Nedan redovisas Bolagets aktietigare med innehav per
den 2021-12-31 inklusive darefter kénda forandringar som
skett fram till per dagen fér rapportdatum.

Antal aktier Agarandel av réster
och kapital, %

Aktieagare (direkt och
indirekt via bolag)

Fredrik Johansson* 495166 16,3%
Karl Lindstedt 220 000 7.3%
Christina Andersson* 203 420 6,7%
Oliver Jénsson 189 483 6,2%
Martin Fagerlund* 166 716 55%
Bjorn W Ericsson* 1718 000 3,9%
Tianzhi Zhou 112 098 3,7%
Pontus Lindvall 97 328 3,2%
Eric Holmberg 83 900 2,8%
Mats Westerlund 65 000 2%
Ovriga 1177 577 38,8%
Totalt 3034 090 100,00%

*Aktiedigaren ar styrelseledamot i Bolaget.
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Transaktioner med néarstdende

Koncernens nyckelpersoner bestér av styrelse, verkstal-
lande direktér och koncernledning dels genom deras
&égande i Fantasma Games, dels genom deras roll som
ledande befattningshavare.

Bolaget sitter i lokaler p& Regeringsgatan 88 i Stockholm
som sedan 1 oktober 2017 hyrs i andra hand av CF Digital
Developments AB, ett av Fredrik Johanssons helégda bo-
lag, till vilket ersattning i form utav hyra har betalats med
totalt 200 000 SEK for 2018, 381 890 SEK for 2019, 468 838
SEK for 2020 och 420 000 SEK for 2021,

Né&gra ytterligare narstéendetransaktioner mellan dessa
nyckelpersoner och Bolaget har inte genomforts under
&ret utdver ersattning i form av 16n respektive arvode.

Milj6, hallbarhet och socialt ansvar

Fantasma Games bedriver inte nagon tillstdndspliktig
verksamhet enligt miljdbalken (1998:808). D& Bolaget ut-
vecklar spel som utgdr mjukvara och inte resulterar i en
fysisk produkt finns begransat miljomassigt fokus i sjalva
produktutvecklingen. I den operativa verksamheten soker
ledningen sakerstalla ett ansvarsfullt agerande gentemot
s@val miljo som samhalle vad galler inkdp, drift osv.

Utdelning och utdelningspolicy

Fantasma Games ér ett bolag under uppbyggnad och har
historiskt sett inte Ildmnat ndgon utdelning till aktiedgarna
och har heller inte antagit ndgon utdelningspolicy. Bola-
get planerar inte heller for att lamna utdelning under de
kommande &ren utan avser att &terinvestera eventuella
vinstmedel i verksamheten.
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Teckningsoptioner, konvertibler och aktierelaterade incitamentsprogram

Beslutat Antal Teckningstid Teckningskurs Erlagd premie Innehavare
ar  optioner (SEK) (SEK)
TO1/ 2022 2021 560 000 2022/05/10  70% av volymvagd 0 kr Tecknare av sk.
-- genomsnittlig units (aktier och
2022/05/24  aktiekurs teckningsoptioner
under perioden som en enhet) i
2022/04/22 - spridningsemissionen i
2022/05/05, dock samband med noteringen
max 45 kr per aktie pd& Nasdaq First North.
Incitamentsprogram 2021 100 000 2024/10/21 65 kr 1,85 kr  Bolagets ledande
2021/2024 -- befattningshavare och
2024/12/21 nyckelpersonal

Teckningsoptioner serie TO1/2022

Bolaget styrelse beslutade den 24 februari 2021 om rik-
tad emission av totalt 560 000 teckningsoptioner av serie
TOTi samband med notering av bolagets aktie p& Nasdaq
First North. Varje teckningsoption ger innehavare ratt att
under tiden frén och med 10 maj 2022 till och med 24 maj
2022 teckna en aktie till en teckningskurs motsvarande
sjuttio (70) procent av den volymdagda genomsnittskur-
sen enligt Nasdaq First Norths officiella kurslista for aktie
i Bolaget mellan perioden 22 april 2022 till och med den 5
maj 2022, dock hogst 45 kronor. Teckningskursen fér dock
aldrig understiga aktiens kvotvarde. Vid fullt utnyttjande
av teckningsoptionerna kommer Bolagets aktiekapital att
oka med hogst med hogst 140 000 kronor och innebdra en
utspadning pé cirka 18%.

Incitamentsprogram 2021/2024

P& extra bolagsstatmma den 21 oktober 2021 beslutades
om riktad nyemission om totalt 100 000 teckningsoptioner
inom ramen ett incitamentsprogram for séval befintliga
som framtida ledande befattningshavare, nyckelpersoner
och anstallda i Bolaget samt eventuella dotterbolag som
kan komma att ingé i Bolagets koncern frdn tid till annan.
Samtliga teckningsoptioner tecknades av dotterbolaget
Fantasma Incentive AB for att sedan vidaredverlétas till
deltagarna i incitamentsprogrammet. Varje tecknings-

FANTASMA GAMES AB (PUBL) ARSREDOVISNING 2021

option ger innehavare ratt att under tiden frén och med
21 oktober 2024 till och med 21 december 2024 teckna
en aktie till en teckningskurs motsvarande sextiofem (65)
kronor Teckningskursen fér dock aldrig understiga aktiens
kvotvarde. Vid fullt utnyttjonde av teckningsoptionerna
kommer Bolagets aktiekapital att 6ka med hogst med
hogst 25 000 kronor och innebdra en utspadning pé cirka
3%.

Certified Adviser

Bolagets Certified Adviser ar Mangold Fondkommission
AB. Avtalet med Mangold &r I6pande med tre mé&naders
dmsesidig uppsagningstid.

Resultatdisposition
Forslag till disposition av bolagets vinst

Till @rsstémmans férfogande stdar

balanserad forlust -22767
fri dverkursfond 44 083
&rets forlust -6 765

14 552

Styrelsen foreslar att i ny rakning éverfoéres 14 552
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RESULTATRAKNING

Koncernen Moderbolaget

(TSEK) Not 2021 2021 2020
Roérelsens intakter

Nettoomsattning 7772 7092 6 857
Aktiverat arbete for egen rakning 6164 6164 5 668
Ovriga intakter 40 41 28
Summa 13976 13 297 12 552
Rérelsens kostnader

Kostnader sélda tjanster -1672 -1672 -2 342
Ovriga externa kostnader -6 214 -6 233 -3912
Personalkostnader 2 -10 684 -9 869 -6 116
Av- och nedskrivningar -2 573 -2 233 -671
Ovriga rérelsekostnader -71 -71 -48
Summa rorelsens kostnader -21215 -20 078 -13 088
Rorelseresultat -7 238 -6 782 -536
Ovriga rénteintékter och liknande resultatposter 127 127 0
Rantekostnader och liknande resultatposter -7 -10 -27
Resultat efter finansiella kostnader -7 228 -6 765 -563
Skatt pd drets resultat -223 0 0
Arets resultat -7 451 -6 765 -563
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BALANSRAKNING

Koncernen Moderbolaget
(TSEK) Not 2021-12-31 2021-12-31 2020-12-31
TILLGANGAR
Anlaggningstillgéngar
Immateriella anléggningstillgdngar
Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten och 3 10 241 8 932 4996
liknande arbeten
Koncessioner, patent, licenser, varumarken m.m. 28 28 0
Goodwill 20 007 0 0
30 276 8 960 4 996
Materiella anlaggningstillgéngar
Maskiner och andra tekniska anlaggningar 6 0 0
0 0
Finansiella anldggningstillgéngar
Andelar i koncernféretag 7 0 24 254 0
Andra l&ngfristiga fordringar 8 250 28 20
250 24 282 20
Summa anléggningstillgangar 30534 33242 5 016
Omsattningstillgangar
Kortfristiga fordringar
Kundfordringar 2628 172 163
Fordringar hos koncernféretag 0 186 0
Ovriga fordringar 491 292 176
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 604 604 495
3724 1255 834
Kassa och bank 8105 7981 260
Summa omsattningstillgangar 1 829 9 236 1094
Summa tillgangar 42 363 42 478 6 110
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Koncernen Moderbolaget
(TSEK) Not 2021-12-31 2021-12-31 2020-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER
Eget kapital, koncern
Aktiekapital 759
Ovrigt tillskjutet kapital 44 260
Annat eget kapital inklusive d&rets resultat -21915
Summa eget kapital hanforligt till 23103
moderforetagets aktiedgare
Eget kapital, moderféretag
Bundet eget kapital
Aktiekapital 759 103
Fond for utvecklingsavgifter 8521 4 996
9279 5099

Fritt eget kapital
Fri éverkursfond 44 083 17528
Balanserat resultat -22 767 -18 454
Arets resultat -6 765 -563

14 552 -1 489
Summa eget kapital, moderféretag 23 831 3610
Léngfristiga skulder 9
Avsattningar 15M 15M
Ovriga skulder 233 0
Summa l&ngfristiga skulder 15 344 15 M
Kortfristiga skulder
Forskott frén kunder 9 9 0
Leverantdrsskulder 376 394 616
Skulder till koncernféretag 0 43 0
Aktuell skatteskuld 208 0 15
Ovriga skulder 562 329 587
Upplupna kostnader och férutbetalda intakter 2 761 2 761 1183
Summa kortfristiga skulder 3916 3536 2500
Totalt eget kapital och skulder 42 363 42 478 6 110
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KASSAFLODESANALYS

Koncernen Moderbolaget
(TSEK) Not 2021 2021 2020
Den I6pande verksamheten
Rorelseresultat -7 238 -6 782 -536
Justering for poster som inte ingdr i kassaflodet 2573 2232 671
Erlagd rénta -N7 -110 -27
Betald inkomstskatt -72 -58 -6
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -4 854 -4 717 101
fore forandringar av rérelsekapital
Kassafléde fran férandringar i rérelsekapital
Minskning(+)/6kning(-) av kundfordringar -308 -6 147
Minskning(+)/6kning(-) av fordringar -310 -226 -34
Minskning(-)/dkning(+) av leverantérsskulder -387 -179 436
Minskning(-)/dkning(+) av kortfristiga skulder 1400 1168 684
Kassaflode frén den I16pande verksamheten -4 458 -3960 1334
Investeringsverksamheten
Foérvarv av balanserade utgifter for forskning 3 -6 164 -6 164 -5 668
m.m.
Forvarv av koncessioner, patent, licenser m.m. 4 -33 -33
Forvarv av koncernforetag 7 -6 686 -6 879 0
Ny utléning till utomstéende 8 -18 -18 -9
Aterbetalning av 18n fr&n utomst&ende 8 292 9 0
Kassaflode frén investeringsverksamheten -12 610 -13 085 -5 676
Finansieringsverksamheten
Arets nyemission 24 947 24 766 4015
Amortering langfristiga 1&an -33 0 0
Kassafléde fran finansieringsverksamheten 24 913 24 766 4 015
Fordandring av likvida medel 7 845 7721 -327
Likvida medel vid periodens bérjan 260 260 587
Likvida medel vid periodens slut 8105 7 981 260
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FORANDRING | EGET KAPITAL, KONCERN

Annat eget kapital

(TSEK) Aktiekapital Ovrigt till- Balanserat Fond for Ack.  Summa eget
skjutet kapital resultat inkl utvecklings- valutakurs- kapital
drets resultat utgifter differenser
Belopp vid érets ingdng 103 17 528 -9 024 -4 996 3610
2021-01-01
Fondemission am -4Mn 0
Nyemission 244 26 555 26 800
Teckningsoptioner 177 177
Fond for 3524 -3524 0
utvecklingsutgifter
Omrakningsdifferens -32 -32
Arets resultat -7 451 -7 451
Belopp vid drets utgang 759 44 260 -13 363 -8 521 -32 23103
2021-12-31
FORANDRING | EGET KAPITAL, MODERBOLAGET
(TSEK) Aktiekapital  Ovrigt bundet Ovrigt fritt  Aretsresultat  Summa eget
eget kapital eget kapital kapital
Belopp vid drets ingdng 2020-01-01 87 6 435 -6 363 158
Fond for utvecklingsutgifter 4996 -4 996 0
Nyemission 16 3999 4015
Resultatdisp. enl. beslut av &rsstémma -6 363 6 363 0
Arets forlust -563 -563
Belopp vid arets utgdng 2020-12-31 103 4 996 -926 -563 3610
(TSEK) Aktiekapital  Ovrigt bundet Ovrigt fritt  Aretsresultat  Summa eget
eget kapital eget kapital kapital
Belopp vid drets ingé&ng 2021-01-01 103 4996 -926 -563 3610
Fond for utvecklingsutgifter 3935 -3 935 0
Nyemission 244 26 564 26 809
Teckningsoptioner 177 177
Resultatdisp. enl. beslut av &rsstdmma -563 563 0
Fondemission 4M -41M 0
Arets forlust -6 765 -6 765
Belopp vid drets utgang 2021-12-31 759 8521 21316 -6 765 23 831
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Not 1

Redovisnings- och vdarderingsprinciper
Arsredovisningen ar upprattad i enlighet med &rsredo-
visningslagen och BFNAR 2012:1. Arsredovisning och kon-
cernredovisning (K3). Bolaget har under 2021 forvarvat
100% av aktierna i Wiener Games OOD samt bildat dotter-
bolaget Fantasma Games Incentives AB. | och med detta
upprattar Bolaget koncernredovisning from. 29 novem-
ber 2021. Koncernens resultatrakning, kassaflédesanalys
samt foérandringar i eget kapital fére 29 november 2021
innehdller endast moderbolaget. | dvrigt ar redovisnings-
principerna oférandrade jamfort med foregéende ar.

Koncernredovisning

Dotterféretag

Dotterforetag ar foretag i vilka moderforetaget direkt eller
indirekt innehar mer an 50 % av rostetalet eller pé& annat
satt har ett bestdmmande inflytande. Bestémmande infly-
tande innebdr en ratt att utforma ett foretags finansiella
och operativa strategier i syfte att erhélla ekonomiska for-
delar. Redovisningen av rorelseforvary bygger pé enhets-
synen. Det innebdr att forvarvsanalysen upprattas per
den tidpunkt dé& forvarvaren far besttmmande inflytande.
Frédn och med denna tidpunkt ses forvarvaren och den
forvarvade enheten som en redovisningsenhet. Tillamp-
ningen av enhetssynen innebdr vidare att alla tillgdngar
(inklusive goodwill) och skulder samt intakter och kostna-
der medraknas i sin helhet dven for delégda dotterforetag.

Anskaffningsvardet for dotterforetag berdknas till sum-
man av verkligt varde vid forvarvstidpunkten for erlagda
tillgdngar med tilligg av uppkomna och évertagna skul-
der samt emitterade egetkapitalinstrument, utgifter som
ar direkt hanforliga till rorelseforvarvet samt eventuell
tilldggskopeskilling. | forvarvsanalysen faststalls det verk-
liga vardet vid forvarvstidpunkten av forvarvade identi-
fierbara tillgdngar och évertagna skulder. Frédn och med
forvarvstidpunkten inkluderas i koncernredovisningen det
forvarvade foretagets intékter och kostnader, identifier-
bara tillgéngar och skulder liksom uppkommen goodwill.

Goodwill

Koncernmassig goodwill uppkommer nar anskaffnings-
vardet vid forvarv av andelar i dotterféretag éverstiger
det i forvarvsanalysen faststallda vardet pd det forvarva-
de foéretagets identifierbara nettotillgdngar. Goodwill redo-
visas till anskaffningsvérde med avdrag fér ackumulerade
avskrivningar och eventuell nedskrivning.

Tillaggskopeskilling

Ar det vid férvarvstidpunkten sannolikt att képeskillingen
kommer att justeras vid en senare tidpunkt och beloppet
kan uppskattas pd ett tillforlitligt satt, ska beloppet ingé
i det beréknade slutliga anskaffningsvardet for den for-
varvade enheten. Justering av vardet pd tilliggskopeskil-
ling inom tolv ménader frén férvarvstidpunkten péverkar
goodwill/ negativ goodwill. Justering senare an tolv ma-
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nader efter forvarvstidpunkten redovisas i koncernresul-
tatrakningen.

Intéktsredovisning

Koncernens intékter bestér i huvudsak av tvé intaktsflo-
den. Det ena, vilket avser Fantasma Games, &r royalty ba-
serat pd hur mycket intjaning dess spel inbringar. Inkom-
sten redovisas till det verkliga vardet av vad som erhéllits
eller kommer att erhdllas. Resultatavrakning sker utifrén
kundens rapporterade redovisning, vilket dé lika med fak-
tiskt forsaljning.

Tidigare &r har omsdattningen bestétt av nettoredovisade
intakter efter avdrag for avgifter. Frén och med 2021 brut-
toredovisas intakterna och avdragen separat.

Det andra intaktsflodet, vilket avser Wiener Games, base-
ras pd& utforda tjanster och faktureras I6pande. For tjanst-
euppdrag pé l6pande rakning redovisas inkomsten som
ar hanforlig till ett utfort tjansteuppdrag som intakt i takt
med att arbete utférs och material levereras eller forbru-
kas.

Utladndska valutor

Tillgéngar och skulder i utldndsk valuta har omraknats
till balansdagskurs. Transaktioner i utléndsk valuta har
omraknas enligt transaktionsdagens avistakurs. Dotter-
bolaget Wiener Games OOD bokforingsvaluta ar BGN
dar balansrékningen raknats om till balansdagskurs och
resultatrakningen till genomsnittskurs for perioden frén
koncernens bildande. Valutakursdifferenser som uppstér
vid omrakning av utldndska dotterbolag redovisas i kon-
cernens egna kapital.

Finansiella instrument

Finansiella instrument redovisas till anskaffningsvarde. Fi-
nansiella instrument som redovisas i balansrakningen in-
kluderar kundfordringar och évriga fordringar samt leve-
rantorsskulder och évriga skulder. Instrumenten redovisas
i balansrakningen nar foretaget blir part i instrumentets
avtalsmassiga villkor. Finansiella tillgéngar tas bort frén
balansrakningen nar ratten att erhélla kassafléden frén
instrumentet har 16pt ut eller dverforts och foretaget har
overfort i stort sett alla risker och férméner som ar for-
knippade med dganderdatten. Finansiella skulder tas bort
frédn balansrakningen nar forpliktelserna har reglerats el-
ler p& annat satt upphort.

Aktierelaterade erséattningar med
egetkapitalinstrument

Aktierelaterade ersattningar som regleras med egetkapi-
talinstrument ar ersattningar genom vilka foretaget for-
varvar varor eller tjanster som ersattning for foretagets
egetkapitalinstrument.

Fantasma Games AB har under é&ret stallt ut teckningsop-
tioner till dotterbolaget Fantasma Games Incentives AB,
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via vilket koncernens anstdllda kan teckna optioner i mo-
derbolaget. De anstdllda betalar verkligt varde fér optio-
nerna och likviden for teckningsoptioner redovisas direkt
i eget kapital.

Eget kapital

Koncernens egna kapital redovisas i posterna Aktiekapi-
tal, Ovrigt tillskjutet kapital samt Annat eget kapital inklu-
sive @rets resultat, dar Ovrigt tillskjutet kapital bestér av
fri dverkursfond i moderbolaget och Annat eget kapital
bestér av drets resultat, balanserat resultat, utstallda teck-
ningsoptioner samt omrakningsdifferens.

Materiella anldggningstillgéngar

Materiella anlaggningstillgéngar redovisas till anskaff-
ningsvarde med avdrag for ackumulerade avskrivningar
och eventuella nedskrivningar. Tillgéngarna skrivs av lin-
jart éver tillgéngarnas bedémda nyttjandeperiod forutom
mark som inte skrivs av. Nyttjandeperioden omprovas per
varje balansdag. Féljande nyttjandeperioder tilldmpas:

Maskiner och andra tekniska anlaggningstillgéngar
Antal &r: 2-7

Immateriella anldggningstillgéngar

Immateriella anléggningstillgéngar redovisas till anskaff-
ningsvarde minskat med ackumulerade avskrivningar och
nedskrivningar. Aktiveringsmodellen tilldmpas for internt
upparbetade immateriella tillgdngar. Avskrivningar gérs
linjart déver den bedémda nyttjandetiden. Avskrivningsti-
den for internt upparbetade immateriella anléggningstill-
gd&ngar uppgdr till tre ér.

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten och liknande
arbeten Antal &r: 3

Koncessioner, patent, licenser, varumarken samt liknande
rattigheter Antal &r: 5

Leasing

Ett finansiellt leasingavtal ar ett leasingavtal enligt vilket
de ekonomiska risker och férdelar som ar forknippade
med att aga en tillgéng i allt vasentligt dverfors frén le-
asegivaren till leasetagaren. Ett operationellt leasingavtal
ar ett leasingavtal som inte ar ett finansiellt leasingavtal.

Inga finansiella leasingavtal forekommer inom koncernen.

Inkomstskatt

Aktuella skatter varderas utifrédn de skattesatser och skat-
teregler som galler p& balansdagen. Uppskjutna skatter
varderas utifrén de skattesatser och skatteregler som ar
beslutade fore balansdagen. Uppskjuten skattefordran
avseende underskottsavdrag eller andra framtida skatte-
massiga avdrag redovisas i den utstrdckning det ar san-
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nolikt att avdraget kan avréknas mot dverskott vid fram-
tida beskattning. Fordringar och skulder nettoredovisas
endast nar det finns en legal ratt till kvittning. Aktuell skatt,
liksom foérandring i uppskjuten skatt, redovisas i resulta-
trakningen om inte skatten ar hanforlig till en handelse el-
ler transaktion som redovisas direkt i eget kapital. | sédana
fall redovisas @ven skatteeffekten i eget kapital.

Kundfordringar och évriga fordringar

Fordringar redovisas som omsattningstillgéngar med un-
dantag for poster med forfallodag mer én 12 mdnader
efter balansdagen, vilka klassificeras som anlédggningstill-
géngar. Fordringar tas upp till det belopp som forvantas
bli inbetalt efter avdrag for individuellt beddmda osdkra
fordringar.

Moderféretagets redovisnings- och
vérderingsprinciper

Samma redovisnings- och varderingsprinciper tilldmpas
i moderféretaget som i koncernen, férutom i de fall som
anges nedan.

Bokslutsdispositioner

Forandringar av obeskattade reserver redovisas som
bokslutsdispositioner i resultatrakningen. Koncernbidrag
redovisas som bokslutsdispositioner. Koncernbidrag som
lamnas till ett dotterféretag redovisas dock som en dkning
av andelens redovisade varde.

Aktier och andelar i dotterféretag

Aktier och andelar i dotterféretag redovisas till anskaff-
ningsvarde efter avdrag for eventuella nedskrivningar. |
anskaffningsvardet ingér koépeskillingen som erlagts for
aktierna samt forvarvskostnader. Eventuella kapitaltill-
skott och koncernbidrag l&ggs till anskaffningsvéardet nar
de laémnas. Utdelning frédn dotterféretag redovisas som
intakt.

Eget kapital
Eget kapital delas in i bundet och fritt kapital, i enlighet
med &rsredovisningslagens indelning.

Obeskattade reserver

Obeskattade reserver redovisas med bruttobelopp i ba-
lansrakningen, inklusive den uppskjutna skatteskuld som
ar hanforlig till reserverna

Leasing

Samtliga leasingavtal dar féretaget ar leasetagare redovi-
sas som operationell leasing, oavsett om avtalen ar finan-
siella eller operationella. Leasingavgiften redovisas som
en kostnad linjart dver leasingperioden.

Samtliga leasingavgifter ar av operationell karaktdr och
har séledes kostnadsforts linjart dver leasingperioden.
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Not 2

Koncernen Moderbolaget
Medelantal anstdllda 2021 2021 2020
Medelantalet anstallda bygger pd av bolaget betalda
narvarotimmar relaterade till en normal arbetstid
Medelantal anstallda har varit 30 12 8
Not 3

Koncernen Moderbolaget
Balanserade utgifter for utvecklings- 2021 2021 2020
arbeten och liknande arbeten
Ing&ende anskaffningsvarde 5 668 5 668 0
Inkdp 6164 6164 5 668
Genom forvarv av dotterféretag 1314 0 0
Utgd&ende ackumulerade 13140 11832 0
anskaffningsvarden
Ing&ende avskrivningar -671 -671 0
Arets avskrivningar -2229 -2 229 -671
Utgdende ackumulerade avskrivningar -2 900 -2 900 -671
Utgdende redovisat varde 10 241 8 932 4996
Not 4

Koncernen Moderbolaget
Koncessioner, patent, licenser, 2021 2021 2020
varumarken m.m.
Ing&ende anskaffningsvarde 0 0 0
Inkop 33 33 0
Utgdende ackumulerade anskaffningsvarden 33 33 0
Arets avskrivningar -5 -5 0
Utgdende ackumulerade avskrivningar -5 -5 0
Utgd@ende redovisat varde 28 28 0
Not 5

Koncernen Moderbolaget
Goodwill 2021 2021 2020
Ing&ende anskaffningsvarde 0 0 0
Genom forvarv av dotterféretag 20 346 0 0
Utgd@ende ackumulerade anskaffningsvérden 20 346 0 0
Arets avskrivningar -339 0 0
Utgdende ackumulerade avskrivningar -339 0 0
Utgdende ackumulerade nedskrivningar 0 0 0
Utgdende redovisat varde 20 007 0 0
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Not 6
Koncernen Moderbolaget
Maskiner och andra tekniska anlédggningar 2021 2021 2020
Ing&ende anskaffningsvarde genom forvarv av dotterféretag 0 0 0
Genom férvarv av dotterféretag 35 0 0
Omrakningsdifferens 0 0 0
Utgdende ackumulerade anskaffningsvarden 35 0 0
Ing&ende avskrivningar 0 0 0
Arets avskrivningar -27 0 0
Utgdende ackumulerade avskrivningar -27 0 0
Utgdende redovisat varde 8 0 0
Not 7
Redovisat varde
Andelar i koncernféretag Sate Kapital- 2021 2020
andel %
Foéretag
Organisationsnummer
Wiener Games OOD
202680682 Sofia 100,00% 24229 0
Fantasma Games Incentive AB
559332-4352 Stockholm 100,00% 25
24 254
Weiner Games OOD
Ingdende anskaffningsvarde 0 0
Inkdp 24 229 0
Utgdende ackumulerade anskaffningsvarden 24 229 0
Utgdende redovisat varde 24 229 0
Fantasma Games Incentive AB
Ing&ende anskaffningsvarde 0 0
Inkdp 25 0
Utgdende ackumulerade anskaffningsvarden 25 0
Utgdende redovisat varde 25 0
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Not 8
Koncernen Moderbolaget
Andra langfristiga fordringar 2021 2021 2020
Ing&ende anskaffningsvarde 20 20 n
Genom férvarv av dotterféretag 487 0 0
Nya lén 18 18
Amorteringar -292 -9
Omklassificeringar 17 -1
Utgdende ackumulerade anskaffningsvarden 250 28 20
Utgdende redovisat vérde 250 28 20
Not 9
Koncernen Moderbolaget
Langfristiga skulder 2021 2021 2020
Avsattning for tillaggskopeskilling avseende forvarv av Wiener Games 151 15 1M 0
Ovriga skulder 233 0 0
15 344 15 M 0
Not 10
Koncernen Moderbolaget
Stallda sdkerheter 2021 2021 2020
Inga stallda sakerheter 0 0 0
Not 11

Definition av nyckeltal

Soliditet
Justerat eget kapital i procent av balansomslutning

Kassalikviditet
Totala omsattningstillgéngar inkl kassa i procent av kortfristiga skulder

Not 12
Vasentliga handelser efter periodens utgéng
* Vid styrelsemdte den 1 april, 2022 beslutades att utse Fredrik Johansson till verkstéllande direktor.

* Bolaget gor beddmningen att kriget i Ukraina inte ndmnvart har négon effekt p& verksamheten, men foljer givet-
vis situationen och gér vid behov nédvandiga anpassningar.
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STYRELSENS FORSAKRAN

STYRELSENS FORSAKRAN

Arsredovisningen har godkants for utférdande av styrelsen och verkstéllande
direktéren den 12 april 2022. Bolagets resultat- och balansrékning blir foremal

for faststallelse pd arsstamma den 25 maj 2022.

Stockholm, 12 april 2022

Bjorn W Ericsson
Styrelsens ordférande

Martin Fagerlund

Fredrik Johansson
VD

Var revisionsberdattelse har [dmnats den 12 april 2022
Ohrlings PricewaterhouseCoopers AB

Niclas Bergenmo
Auktoriserad revisor
Huvudansvarig revisor
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Christina Andersson

Johan Koénigslehner

Niklas Renstrom
Auktoriserad revisor
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