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John Daly Spin It And Win It— pravila igre

John Daly Spin It And Win It donosi upecatljiv, Sarolik i nepredvidivo uzbudljiv lik Johna Dalyja
u obliku videoautomata s 5 rola i 3 retka.

Igra ima tri neodoljive znacajke osnovne igre i dodatne tri bonus znacajke s potencijalom za
dobitak veéim od 20.000x.

Povrat igracu (RTP): 94.71%

PRAVILA IGRE

lgraima 5 rola i 3 retka.

lgra se igra na 243 nacina koji placaju.

Role imaju 11 simbola uklju€ujuéi 4 visoko placenih, 5 nisko placenih, wild i bonus
simbol.

Razina uloga postavlja se koristeéi selektore za RAZINU ULOGA.

AUTOMATSKA IGRA samostalno igra igru za odabrani broj rundi.

lgracu se placa u skladu s tablicom isplata.

Ploca se evaluira s lijeva na desno na susjednim rolama pocevsi od krajnje lijeve role.
Isplacuju se samo najvise odgovarajuce kombinacije po dobitnom nacinu.
Simultani ili podudarajuci dobici na razli¢itim nacinima dodaju se i isplacaju.
Bonus simboli mogu se pojaviti samo narolama 1, 3i5.

Kad god se 3 bonus simbola zaustave bilo gdje na setu rola, igrac se prebacuje na
bonus znacajku.

Besplatni okretaji se plac¢aju prema iznosu uloga postavljenom prije ulaska u nacin
Besplatnih okretaja.

Nepravilnosti i kvarovi poniStavaju sva placanjaiigre.

ZNACAJKE IGRE

Divlji simbol

Wild simbol moze se zaustaviti na bilo kojoj roli u osnovnoj igri.
Zamjenjuje bilo koji simbol osim bonus simbola.

lgra ima tri modifikatora osnovne igre.

Oni se pokreéu samo na placenim okretajima koji rezultiraju pobjednickim ishodom.
Nije zajamceno da ¢e modifikatori osnovne igre poboljSati ishod pokretackog okretaja.
Bonus simboli se ne pojavljuju na rolama kada su ove znacajke aktivne.

[1] Nasumicni Wildovi

- Ova znacajka prikazuje kako John Daly udara lopte na plocu.
- Na postojeéu plo¢u nasumicno se dodaje izmedu 1i 5 wildova.
- Zavrsna ploca se zatim evaluira i placa.

[2] Prosirujudi dobitak

- Svi dobitni simboli se zakljucavaju i dolazi do ponovnog okretaja.

- Ako ponovni okretaj rezultira boljim dobitkom, novi dobitni simboli se takoder
zakljucavaju i dogodit ¢e se jos jedan ponovni okretaj.

- Niz se zavrSava kada se ishod ploce koja mu je prethodila ne poboljsa.
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- Zavrsna ploca se zatim evaluira i placa.

[3] Hodajuci Wild
- Wild simbol zaustavlja se na jednoj od 5 rola.
- Wild ¢e biti 1, 2 ili 3 simbola u visinu za vrijeme trajanja niza.
- Ploca se evaluira i zatim placa, nakon ¢ega dolazi do ponovnog okretaja.
- Wild se pomice za jednu rolu ulijevo ili udesno.
- Nakon sedam okretaja hodajuci wild mozZe se kretati samo u jednom smjeru.
- Ploca se ponovno evaluira i zatim placa.
- Niz ponovnih okretaja zavrSava nakon ponovnog okretaja u kojem wild izlazi s
ploce.

Bonus znadajke
Kada se pokrene bonus znacajka, nasumic¢no se odabire jedna od 3 dostupne znacajke.

lgra¢ moze jedno od sljedeceg:
- Prihvatiti odabranu znacajku ili;
- Odabrati kockanje za igranje neke druge znacajke.

Ako igra¢ odbije odabranu znacajku, ona se viSe ne moze nasumicno odabrati i umjesto nje se
dodaje misteriozna nagrada. Ako igra odabere Misterioznu nagradu, tada igrac vise ne moze
kockati i ta se nagrada isplacuje.

[1] Veliki Zamah Johna Dalyja
- Lik Johna Dalyja puknut ¢e loptu u zrak.
- Prikazat ¢e se mnozitelj dobitka koji raste prema gore dok lopta leti zrakom.
- Lopta ¢e seili sudariti s objektom i eksplodirati ili ¢e nastaviti letjeti dok se ne
postigne maksimalna vrijednost mnozitelja (20.000x).
- Ukupni dobitak igraca odreduje se mnozenjem razine uloga s konaénim mnoziteljem
dobitka, a zatim se placa.

[2] Besplatno za sve (besplatni okretaji)

- lgra se s 8 poCetnih besplatnih okretaja

- 3 bonus simbola ponovno aktiviraju bonus i dodaju jo$ 5 okretaja. Ponovno
pokretanje se moze dogoditi samo jednom.

- lgra sadrzi normalne i ljepljive wildove. Ljepljivi wild simboli ostaju na poziciji u kojoj
su se prvotno zaustavili do kraja niza okretaja.

- Obje vrste wild simbola mogu nasumicno sadrzavati mnozitelj dobitka. Mnozitelji
pojedinacnog dobitka imaju vrijednost od 2X ili 3X.

- Wild mnozitelj se primjenjuje na ukupni dobitak simbola ako barem jedan od nacina
tog simbola sadrZi wild mnoZitelj.

- 30AKi40AK Wilda ne placaju.

- Na kraju niza, vrijednost svih mnoZitelja dobitaka se dodaje, a zatim se primjenjuje na
akumulirani dobitak i isplacuje.

[3] Ljepljive lopte
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- Role se mijenjaju u raspored s 5rola i 4 retka.

- Svaki polozaj simbola izvlali se samostalno.

- Prikazuje se mjera¢ mnozitelja dobitaka.

- Dodjeljuje se 10 pocetnih besplatnih okretaja.

- Simboli mogu biti samo praznine, loptice za golf s nov€anim nagradama, zlatne lopte
ili raznobojne lopte koje su ljepljive za preostale okretaje. Ako se jedan od ovih tipova
simbola ne zaustavi na poziciji, pozicija ¢e ostati prazna.

- Zlatne lopte povecavaju ukupni mnozitelj dobitka za +1.

- Raznobojne lopte dodjeljuju izmedu 2 i 5 dodatnih besplatnih okretaja.

- Zlatneisarene lopte mogu se izvuci samo ako je vrijednost mnoZzitelja dobitka manja
od 20.

- Ako svih 20 pozicija simbola sadrze nov¢ane nagrade, niz ¢e zavrsiti.

- Vrijednost svih novéanih nagrada se akumulira i mnoZi s vrijedno$¢u mnofZitelja
konacnog dobitka na kraju niza, a zatim se isplacuje.

Misteriozna nagrada
- Odabire se i placa jedan, nasumicni mnozitelj izmedu 20x i 200x nakon ¢ega bonus

znacajka zavrsava.
Kupnja znacajki

lgraci mogu kupiti sljedece znacajke i poboljsane oklade putem gumba za Specijalne Oklade.
To otvara skocni izbornik s popisom dostupnih oklada i povezanih cijena.

Ove neobavezne znacajke nisu dostupne u svim jurisdikcijama ili kod svih operatera.
Znacajke modifikatora osnovne igre

- lgraci mogu odluciti zasebno kupiti bilo koju od znacajki modifikatora osnovne igre.
Cijene su kako slijedi:
o Nasumicni wildovi: 12x razina uloga
o Prosirujudi dobitak: 27x razina uloga
o Hodajudi wild: 23x razina uloga

Bonus znacajke

- lgraci se mogu odluciti za kupnju ulaznice do bonus znacajke po cijeni od 90x razine
uloga.
- lgraci mogu odluciti kupiti bilo koju od bonus znacajki pojedinacno. Cijene su kako
slijedi:
o Veliki Zamah Johna Dalya: 86x razina uloga
o Besplatno za sve: 86x razina uloga
o Ljepljive lopte: 90x razina uloga

FUNKCUE IGRE
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TIPKA ZA VRTNJU

Kliknite da biste zapoceli rundu igre na
trenutnoj vrijednosti uloga.

O

TIPKA ZA VRTNJU (TIJEKOM OKRETANJA)

Kliknite da biste brzo zaustavili animacije
na roli ili bilo koje dobitne animacije. To
ne zaustavlja automatsku igru.

TIPKA ZA AUTOMATSKU IGRU

Kliknite da biste otvorili sko¢ni izbornik
za automatsku igru.

TIPKA ZA AUTOMATSKU IGRU (S
AKTIVNOM AUTOMATSKOM IGROM)
Broj prikazuje koliko je okretaja u
automatskoj igri ostalo. Kliknite da biste
zaustavili automatsku igru.

TIPKA ZA 1ZNOS ULOGA

Kliknite da biste otvorili sko¢ni izbornik
za iznos uloga.

TIPKA ZA 1ZBORNIK

Kliknite da biste otvorili postavke, tablicu
isplata i pravilaigre.

TIPKA ZA ZVUK
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Kliknite da biste ukljucili/iskljucili sav
zvuk.

SKOCNI IZBORNICI

Iznos uloga

Iznos uloga

Skocni izbornik s iznosom uloga prikazuje sve raspoloZive uloge/linije i opcije isplatnih linija.
Trenutno odabrani iznos osvijetljen je bijelom bojom. Igra¢ takoder moze kliknuti na ikonu
‘Natrag’ za povratak na glavni zaslon igre bez ikakvih promjena u iznosu uloga.

Automatska igra
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Automatska igra

Odaberi broj okretaja

Prekini Autoigru

Postavi ograni¢enje gubitka

®.

Ako se iznos smanji za

Skocni izbornik za automatsku igru omogucuje igracu da odabere broj okretaja za automatsku
igru. Da bi to ucinio, igrac treba kliknuti na jednu od dostupnih opcija za broj okretaja. Ova
tipka ¢e tada biti osvijetljena bijelom bojom. Tada igra¢ mora postaviti ogranicenje gubitka
(mora biti veée od 0), a zatim kliknuti na tipku za vrtnju kako bi potvrdio svoju namjeru.
Izbornik se zatim sakriva i igra¢ se vraca na glavni zaslon igre, uz aktivnu automatsku igru.

lgrac takoder moZe odabrati postavljanje neobaveznih uvjeta za automatsko zaustavljanje
automatske igre. Ti uvjeti ukljucuju:

- Prekid automatske igre na pojedina¢nom dobitku ciju vrijednost je odredio igrac.
- Prekid automatske igre ukoliko se iznos poveéa za vrijednost koju je igra¢ odredio.

Napomena: Ako dode do prekida veze tijekom igranja, sve postavke automatske igre vratit ¢e
se na zadane postavke kada ponovno ucitate igru.

Automatska igra nije dostupna u svim jurisdikcijama.

POSTAVKE IGRE | REGULATORNOST

Trenutno vrijeme

Klijent za igru cijelo vrijeme prikazuje trenutno vrijeme (u donjem lijevom dijelu zaslona).
Vrijeme se preuzima sa sata na racunalu ili uredaju igracu.

DODATNE INFORMACIJE

Sljededi procesi mogu podlijegati uvjetima i odredbama web stranice za igranje.

- Proces upravljanja nedovrsenim rundama igre.
- Vrijeme nakon kojeg se neaktivne sesije igre automatski zavrsavaju.

U slucaju kvara igrackog hardvera/softvera, sve oklade i isplate na koje se to odnosi postaju
nistavne, a svi time pogodeni ulozi se vracdaju.



