
 

CERTIFICADO DE CUMPLIMIENTO No. MO-684-EML-24-01

El Laboratorio de Certificación GLI ha expedido el presente Certificado de Cumplimiento dirigido a la 
Dirección General de Juegos de Casino y Máquinas Tragamonedas de acuerdo al detalle siguiente:

Nombre y datos del solicitante: Everymatrix Software Limited  
Piazzetta Business Plaza Office 12  
Level 10 Ghar Il Lembi Sliema  
SLM 1605 - Malta

•

Nombre y datos del Fabricante: Everymatrix Software Limited  
Piazzetta Business Plaza Office 12  
Level 10 Ghar Il Lembi Sliema  
SLM 1605 - Malta

•

Representante del Laboratorio de 
Certificación:

Karen Marcela Sierra C.

Tipo de certificación: Certificado de Cumplimiento para programas de juegos, 
modalidades de juegos y/o componentes relacionados con los 
juegos y/o apuestas deportivas a distancia

Tipo de Producto: Programas de juegos del Proveedor “Everymatrix Software 
Limited” (15 juegos)

Jurisdicción: Perú

Normatividad aplicada: Ley N° 31557 y sus normas modificatorias y reglamentarias.

Conclusión: CUMPLE

Fecha: 11 de diciembre de 2024

Código de identificación del informe: MO-684-EML-24-01-684

Número de reporte MO-684-EML-24-01-684  
G37
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Firma del representante autorizado

Nombre: Karen Marcela Sierra C.

Número del documento: 8-507-95
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A. EVALUACIÓN DE LOS PROGRAMAS DE JUEGOS, MODALIDADES DE JUEGOS Y/O COMPONENTES

A.1. Características del Software

A.1.1. Resumen

Información del servidor remoto de juegos (SRJ)

Los juegos evaluados en el presente certificado de cumplimiento son compatibles con la plataforma de juego 
denominada Everymatrix Software Limited versión 9585 del fabricante Everymatrix Software Limited.

En la siguiente tabla se muestran los programas de juegos, modalidades de juegos y/o componentes 
evaluados.

NOMBRE DEL PRODUCTO VERSIÓN
TIPO DE 
JUEGO

MEDIOS 
SOPORTADOS

Aladdin's Rollover Respins_AladdinGold 1.0.0
Juegos de 
Línea

HTML5

Armadillo Does Christmas_ArmadilloChristmas 1.0.0
Juegos de 
Línea

HTML5

Blue Diamond Book_BlueDiamondBook 1.3
Juegos de 
Línea

HTML5

Book of Armadillo_BookofArmadillos 1.0.0
Juegos de 
Línea

HTML5

Cookie Bonanza_CookieBonanza 1.0.0
Juegos de 
Línea

HTML5

Cookie Kingdom_CookieKingdomUS 1.0.0
Juegos de 
Línea

HTML5

European Roulette_EuropeanRoulette 1.2.0
Juego de 
Ruleta

HTML5

Juegos de Franksylvania_Franksylvania 1.0.0 HTML5
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NOMBRE DEL PRODUCTO VERSIÓN
TIPO DE 
JUEGO

MEDIOS 
SOPORTADOS

Línea

Gummy Galaxy_SweetSpins 1.0.0
Juegos de 
Línea

HTML5

Hot Hot Balloons_HotHotBaloons 1.0.0
LJuegos de 
Línea

HTML5

Joker Classic_JokerClassic 1.0.0
Juegos de 
Línea

HTML5

Mythological Mayhem Supreme 
Streaks_MythologicalMayhem

1.3
Juegos de 
Línea

HTML5

Paws and Claws - A Tail of Fortune_PawsAndClaws 1.0.0
Juegos de 
Línea

HTML5

Queen Of Egypt Exotic Wilds_QueenOfEgypt 1.0.4
Juegos de 
Línea

HTML5

Tiki Times Exotic Wilds_TikiTimesEW 1.0.0
Juegos de 
Línea

HTML5

La información de la plataforma de juego denominada Everymatrix Software Limited versión 9585 del 
fabricante Everymatrix Software Limited, es referencial.

A.1.2. Archivos Críticos

A continuación, se listan las firmas digitales de los archivos críticos de los programas de juegos, modalidades 
de juegos y/o componentes (productos) listados anteriormente. Diríjase a la sección A.2 para mayor detalle 
del procedimiento de verificación.

Nombre del Producto: Aladdin's Rollover Respins_AladdinGold

Tipo de 
Firma 

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función Firma Digital
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Digital

a c c u m u l a t i o n _ f e a t 
u r e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 1 1 1 2 E 8 B 8 0 F D 0 6 D C A C 9 E 
5 D 4 F 1 E 5 0 1 5 A 3 8 C 7 F E C 2 D

r o u n d _ w i n _ c o n t r o 
l l e r . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 2 1 9 4 F 6 0 6 C 9 9 7 B 2 0 3 E 8 0 
8 2 A 3 B E 2 2 6 8 9 5 F 8 0 F F 8 8 F

m a t r i x _ c o n t r o l l e r . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F 6 9 8 F 7 6 1 C D 5 0 2 9 8 3 C 9 D D 
1 3 1 F 1 9 0 E 7 3 0 C 8 5 D C 4 5 B A

m u l t i p l i e r _ f e a t u r e . 
j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 8 2 F B E 3 C 0 E D 8 C 7 0 6 F 8 4 3 
C 4 0 1 A E 8 4 5 4 8 3 6 6 5 3 9 E 3 9

r a n d o m _ c o n t r o l l e r 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F C 8 B C 1 C 0 8 E E C E F 4 2 8 2 7 B 
8 2 A 5 F F 4 C 0 5 4 C D F 8 A 4 7 8 2

s e q u e n c e s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 A 2 C 2 F 3 7 C 0 B 1 A B A 0 5 8 F C 
C F 4 A 6 C 6 5 E 5 D 6 A 8 F 7 3 4 2 3

s e t t i n g s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 B C F C 4 A 8 A B 3 6 9 9 D 8 B C 8 
D F 6 C 4 0 C 2 4 D 8 0 6 9 E 3 C 9 2 7 
4

s t i c k y _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D B 4 8 0 4 8 4 B 7 E A C B 5 5 1 F C 7 
E E 0 A D 4 F 8 B C A 0 2 7 4 C A 1 A 1

s e q u e n c e s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
C B A 2 C D 1 A 4 D 2 0 7 A 6 A E 2 4 
C 6 5 D A E D A F B 5 8 8 C B 9 3 1 6 7 
A

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 3 A E B A E 9 8 1 B 0 9 8 5 5 E 4 7 1 
9 8 2 D B 7 1 2 B F 5 2 9 9 C 7 0 1 8 F

a c t i o n s _ c o n t r o l l e r . 
j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 5 9 D 4 5 5 B 9 B D C 8 E 3 B 4 8 8 E 
5 2 0 8 B 1 C 2 B 6 2 F B E 2 6 B 9 B 9

a c t i o n _ c h o i c e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
A B 2 4 2 F 1 4 2 F 7 F 6 4 9 8 9 C A 0 
B 1 A A 2 4 7 B 5 2 3 C 9 0 D 3 2 4 C A
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a c t i o n _ d e s t r o y . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 3 F 0 4 3 6 8 C 3 9 3 A F C 8 8 8 9 6 
1 3 7 D 0 F B 3 4 0 9 9 9 5 7 0 F C B 9

a c t i o n _ f r e e s p i n s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 F D 2 8 5 5 6 3 6 0 E A 7 3 B 7 4 5 1 
5 C A D 5 E C E 2 1 0 3 8 7 C A 2 2 4 D

a c t i o n _ i n i t . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 D 9 9 6 C 9 3 E 3 6 1 1 9 5 3 4 F 9 9 
2 9 9 E 7 D 8 7 2 1 6 6 C 9 8 1 3 B 3 A

e x p a n d i n g _ f e a t u r e 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D 0 D 7 C C 8 F 6 B A 0 5 3 8 6 C 3 3 8 
2 A 4 4 2 6 D 6 5 8 1 0 4 8 F 7 4 5 0 9

Nombre del Producto: Armadillo Does Christmas_ArmadilloChristmas

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

r a n d o m _ m u l t i p l i e r 
_ f e a t u r e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 B 4 7 1 E 5 7 E D 5 A 3 7 1 7 1 B D 6 
C 1 D B 7 7 2 4 4 E 3 B 4 7 2 9 1 9 7 8

r a n d o m _ p r i z e _ f e a t 
u r e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 5 F 9 3 E 5 F 1 E A E 7 2 0 1 F 5 A 1 9 
7 2 9 5 4 D A 1 4 1 1 F 8 9 9 5 7 8 4

r a n d o m _ w i l d s _ f e a 
t u r e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 8 5 C D 4 E D D E A A 8 5 C 1 2 8 0 6 
C 9 5 8 C C 1 C F 3 B 3 3 C A B 5 6 1 1

r e p e a t _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 2 3 6 3 4 B 1 5 F 0 E 9 D 0 2 3 3 9 D 
3 0 A C A 8 B E 1 0 2 E 7 E E 6 1 C 0 1

r e s p i n A c t i o n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E B 9 C 2 C 7 0 E 2 E 3 7 A 3 4 D 6 4 9 
4 7 6 C 4 2 2 D 6 6 2 E 6 0 D 4 7 5 E 8

s e q u e n c e s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 A 2 C 2 F 3 7 C 0 B 1 A B A 0 5 8 F C 
C F 4 A 6 C 6 5 E 5 D 6 A 8 F 7 3 4 2 3

r a n d o m _ c o n t r o l l e r 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 6 F 4 D A 1 B 0 1 E B 1 4 1 1 7 3 0 F 
B 7 1 A 7 A E 0 8 F C 1 E B 3 C E 1 6 9

Programa de C 2 6 9 4 D 0 0 3 6 5 9 7 A A E 9 4 D 3 s e t t i n g s 9 4 b . j s 1.0.0 No Aplica SHA-1
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Personalidad 5 2 8 6 0 B 9 0 3 4 B 0 A 8 4 7 0 7 9 4

s y m b o l _ g r a d e _ f e a 
t u r e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F 6 0 7 5 3 5 5 7 6 4 5 5 4 5 6 5 4 A 9 
9 5 D E 3 7 9 1 0 F 9 C E 3 8 B B 1 6 3

w i l d s _ r e e l _ f e a t u r e 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 3 C F 6 4 A 3 0 C B 6 F 5 6 4 4 4 9 A 
D 4 E D E 6 2 8 0 B 1 E 6 A D 1 7 5 D F

s e q u e n c e s 9 4 b . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
A 7 E 3 7 F 3 7 5 4 A 0 F A F 7 C 0 E 6 
E E 6 D E 4 A 9 5 D F 0 9 1 D 3 5 5 0 0

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 C 6 F E 9 8 0 B C 9 6 3 4 B D F 2 0 1 
1 E 6 F 3 3 6 4 9 2 A D D 9 E 3 D A 7 F

a c t i o n _ s p i n _ n o d e . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B E B A 2 A F 2 D 1 2 2 8 2 8 4 6 D E 1 
D 9 F 6 8 7 1 B 7 1 7 B 0 C C 6 1 4 E B

b i g _ w i n _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D D 7 3 9 A 1 9 D 4 8 3 A B 8 7 3 4 0 E 
D E B A 8 4 8 4 7 5 6 E 5 3 0 D B 0 4 0

a c t i o n _ r e s p i n _ n o d 
e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 7 D 4 6 8 E E 5 D 1 6 A D 8 1 3 5 8 2 
D 9 C B 0 4 4 C 9 7 C 5 B 6 E B 8 A 2 1

a c t i o n _ b o n u s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E A 1 1 3 D 3 C 7 F 0 8 4 A C 6 5 D 1 3 
4 0 C 9 E 6 9 8 2 9 8 2 C 4 E 6 E 8 A C

a c t i o n _ i n i t _ n o d e . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 F 5 C E 3 5 8 D 8 2 A 2 8 8 2 F 4 3 1 
9 D 6 8 D 9 F 5 2 8 0 F 3 F 3 8 7 E 4 2

g i g a b l o x _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 F 2 F E 0 6 3 F 8 E 9 B A E 4 6 7 9 0 F 
5 6 8 6 3 8 3 D F F 4 F 7 B 7 C 2 4 0

f e a t u r e s _ c o n t r o l l e 
r . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E A D 7 C B 4 E 2 2 8 F D 0 3 F 5 1 F 0 
0 5 0 9 3 4 9 C C F E 0 E 9 1 9 E 9 0 1

Nombre del Producto: Blue Diamond Book_BlueDiamondBook

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital
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W i n C o m b i n a t i o n M 
a p p e r . c l a s s

1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
C A 8 A C 2 8 4 7 D 1 0 D 7 F B D 7 9 
7 C B 7 A 9 F 2 2 5 5 7 B C 9 8 C E 4 4 
9

B a s e G a m e C o m m a 
n d . c l a s s

1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
8 D D D F 5 A 6 1 3 5 B 2 C 1 E B 6 6 
D 8 2 C A A 9 1 D 7 8 0 3 A E 2 E 2 D 
8 A

F r e e S p i n s C o m m a n 
d . c l a s s

1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 2 1 E 2 B 7 7 D 2 7 5 7 3 A E 9 D F 2 
B 5 9 2 4 A C A 6 B 2 4 2 C B F A E A F

G a m e E n g i n e R e s u l t 
. c l a s s

1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B 7 3 9 C 4 5 6 7 3 6 B C 1 A 8 1 D E 2 
1 E 0 2 E 7 4 5 B B 8 D 4 4 9 4 E F F 3

G a m e F l o w O p e r a t i 
o n . c l a s s

1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 B A 9 0 A C 7 8 4 5 6 4 6 9 8 F 8 8 7 
4 F 9 0 9 1 6 5 0 D A 5 0 2 C 2 2 3 E A

G a m e L o g i c . c l a s s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 4 F 4 3 1 2 0 F E 5 D 9 4 3 1 8 E 6 2 
0 E 5 D 5 B 9 D 8 3 F A F D 7 7 A 1 B 1

G a m e C o n f i g u r a t i o 
n . c l a s s

1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
7 2 B 8 E 1 E 9 3 A 0 5 0 E 0 4 E 7 C 9 
B B 3 6 E 0 E E F 5 2 D 6 8 7 8 F 4 7 0

c o n f i g . j s o n 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 C 3 F E 1 B 7 8 4 9 B 1 9 F F 7 C 6 9 
2 5 6 1 2 1 0 D C 1 0 3 F 8 8 0 C 8 4 1

Nombre del Producto: Book of Armadillo_BookofArmadillos

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

r o u n d _ w i n _ c o n t r o 
l l e r . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B 8 9 8 F B 7 1 4 A 5 A C C D 4 6 9 9 7 
3 3 B F 4 8 6 7 1 1 4 0 D A 8 F 3 C 6 9

s c a t t e r s _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 C 8 C 2 2 1 E 4 3 9 F 8 E F F 6 8 E A 9 
5 2 7 4 4 5 5 7 A B A 2 8 3 A E 5 C C

Programa de 2 A 2 C 2 F 3 7 C 0 B 1 A B A 0 5 8 F C s e q u e n c e s . j s 1.0.0 No Aplica SHA-1
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Personalidad C F 4 A 6 C 6 5 E 5 D 6 A 8 F 7 3 4 2 3

r a n d o m _ c o n t r o l l e r 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F C 8 B C 1 C 0 8 E E C E F 4 2 8 2 7 B 
8 2 A 5 F F 4 C 0 5 4 C D F 8 A 4 7 8 2

s e t t i n g s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 8 E 2 5 A B F C E 5 6 6 D C D D 3 1 B 
D D F E 2 E 1 8 C 0 E C 7 D 8 C 9 2 7 9

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E 7 6 9 9 8 0 D 9 4 0 E 3 7 E A 4 A A 5 
9 5 5 F D 5 8 F 4 1 F D 9 5 8 D A D F F

s e q u e n c e s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 8 4 F 2 0 6 F 1 4 0 F 2 1 B 3 6 7 9 D 
B A E F 4 6 E 4 B 0 6 1 9 5 4 F 7 1 9 3

a c t i o n s _ c o n t r o l l e r . 
j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 2 0 D 5 A 5 B 8 1 8 C F 0 6 1 6 8 6 F 
E D 5 3 6 A 3 0 5 D 2 4 A C 1 7 5 6 C A

a c t i o n _ s p i n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 3 1 8 8 7 D 0 A 2 C 7 A 5 1 C C 1 A 7 
2 F 2 A 8 6 7 A A 7 E 0 D 6 0 6 2 B D 
D

a c t i o n _ b u y _ b o n u s . 
j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B A B 6 2 8 C F 1 7 5 4 5 9 9 A 6 3 4 0 
0 C 7 1 1 2 F D C E D 6 8 A D 5 F 0 4 7

a c t i o n _ f r e e s p i n s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 5 8 7 9 0 0 7 B 9 A 4 B E E F 8 1 1 4 
9 7 A 5 B 3 D 5 D 0 3 3 4 9 3 3 7 1 4 C

l i n e s _ c o n t r o l l e r . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 C 6 3 A B 0 F 1 E 8 6 6 5 8 5 5 A C A 
2 9 7 1 8 E D C F 2 C 8 C 9 F 0 8 8 A 9

b o o k _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E 6 5 0 D 9 5 2 6 3 5 E A 8 9 9 A 5 2 A 
8 9 7 4 3 8 2 6 D B F 4 2 5 2 4 2 F C C

c o l l e c t _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 F B 1 3 7 9 5 B A E 0 F 5 D 0 E 7 8 4 
5 2 3 6 D F 7 A 6 C 2 D 5 2 0 8 B C A 6

Nombre del Producto: Cookie Bonanza_CookieBonanza

Tipo de 
Firma 

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función Firma Digital
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Digital

s c a t t e r . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
8 2 A 4 9 4 0 4 9 C A B 2 9 3 7 E 1 6 0 
1 3 B 7 1 B 8 D 0 A 2 9 1 3 7 7 A 6 7 F

m a i n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 E 1 F 0 E 4 1 2 1 B B B 0 D 6 C A C 7 
E 5 C B A A 3 A 0 7 1 8 F C C 9 2 3 0 5

m u l t i p l i e r s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
C 9 3 5 B 7 4 D D B C 6 B 6 E 0 4 3 D 4 
F F 3 F 6 D E 2 E 2 F D B 8 6 F D 4 F 1

p r e p a r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B D A 9 7 6 5 3 E 3 4 6 D 0 7 0 C E 0 4 
7 5 7 7 7 1 8 B 0 9 E 7 1 6 1 4 8 1 1 2

s e t t i n g s 9 6 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 6 F B 8 E D 1 3 1 1 3 6 0 2 4 4 A F D 
5 D 3 E 2 9 D 9 A 3 1 4 9 9 7 3 1 7 F B

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
7 9 3 E 4 C B B A F C F A D E 1 D 6 E E 
2 3 F 3 7 1 2 5 4 C E C 0 6 C C 9 1 5 2

b a s e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 1 1 2 7 6 7 3 2 9 4 A 9 0 C 7 F 0 9 5 
3 5 2 4 6 C 7 B 9 F B C 1 9 0 A 7 D F 7

f r e e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 4 C 8 A 7 9 3 2 7 2 2 7 5 A B C E 7 6 
5 4 2 F 3 D E C F 8 6 D 2 5 E 2 9 8 2 7

f i l l . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
7 2 8 6 A 2 9 C E 4 4 7 7 0 A B D 3 1 F 
9 2 7 4 3 4 1 B 0 2 A 1 7 9 0 6 9 F 9 7

b u y . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 D B A F 4 7 5 1 7 F D 9 7 D 0 A B 6 2 
4 B D D C D B 2 4 8 D 3 6 5 8 1 9 8 F 1

c o m m o n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 0 4 9 B A F A 8 D 0 6 4 C 3 A E F 9 8 
0 8 B 7 E 5 C A B 0 5 B C D 0 3 D 1 7 1

d e s t r o y . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 9 B 1 E D 3 9 5 D 7 D C D E 0 2 0 1 5 
0 B 8 B 5 8 9 A 0 6 5 D B E B C 5 4 F F

Nombre del Producto: Cookie Kingdom_CookieKingdomUS
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Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

s c a t t e r . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
8 2 A 4 9 4 0 4 9 C A B 2 9 3 7 E 1 6 0 
1 3 B 7 1 B 8 D 0 A 2 9 1 3 7 7 A 6 7 F

m a i n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 2 7 D 6 3 3 D 4 E C 3 C 4 8 C 0 5 9 B 
F 2 E 5 D 9 2 5 A 1 C F 2 4 3 8 5 0 7 B

m u l t i p l i e r s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F 6 F C 1 B 3 3 3 D 0 5 2 A 4 B E 4 B 3 
1 9 2 B A 7 4 F A 8 B 5 7 7 0 B 5 C C 3

p r e p a r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 3 3 C A D 5 7 0 5 0 4 1 6 6 4 A B 7 7 
0 F 1 9 A F 8 B 8 F E 0 2 F 9 F E 7 D 4

s e t t i n g s 9 6 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 F F A 1 1 4 F 0 8 6 C 9 3 6 3 3 D 9 F 
3 6 3 F 0 0 A 7 7 4 9 5 D 0 5 C 1 C D F

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 9 C 5 9 5 8 0 9 C 9 2 8 A 6 C E B A B 
3 C 8 0 2 9 5 6 2 E B D C D 2 6 A 5 4 C

b a s e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 1 1 2 7 6 7 3 2 9 4 A 9 0 C 7 F 0 9 5 
3 5 2 4 6 C 7 B 9 F B C 1 9 0 A 7 D F 7

f r e e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 A 4 2 D F 0 8 8 2 B 0 F 9 0 5 8 F 0 1 
7 2 3 1 9 1 B 3 4 0 E 8 7 2 C 1 C 4 2 2

b u y . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 8 F 1 1 9 5 2 4 3 E 1 B 0 D 0 0 6 1 0 
2 7 7 3 2 8 A 9 4 9 1 5 D 3 3 0 E 9 2 2

c a p . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 9 B 0 0 9 C C 0 8 B E 1 1 8 5 F 0 1 9 
D 9 9 E B 4 4 2 7 4 6 1 E E F 6 D 2 B 7

c o m m o n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
C F C 3 F E E 0 9 7 7 F 1 A 1 B A 9 D 8 
A 3 7 5 4 0 C E D B 5 3 4 B A 8 8 6 A B

d e s t r o y . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 9 B 1 E D 3 9 5 D 7 D C D E 0 2 0 1 5 
0 B 8 B 5 8 9 A 0 6 5 D B E B C 5 4 F F
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Nombre del Producto: European Roulette_EuropeanRoulette

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

G a m e C o n f i g u r a t i o 
n . c l a s s

1.2.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 C A 5 F B F 9 7 2 2 4 A A E 3 5 2 4 4 
1 5 4 5 8 5 F 6 2 2 5 5 1 E F 1 1 F 1 A

c o n f i g . j s o n 1.2.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 7 A C 0 5 9 D 0 6 D B 9 C D 4 C 6 2 
6 3 7 E 7 E F 7 C 7 1 A 7 6 5 3 C 6 2 C 
D

E u r o p e a n R o u l e t t e 
G a m e F l o w . c l a s s

1.2.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 8 B F 7 5 1 B 6 A 2 1 0 0 4 9 0 B 9 C 
6 D 4 C 2 E 1 2 6 7 9 5 6 7 B B 4 B B 4

Nombre del Producto: Franksylvania_Franksylvania

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

r a n d o m _ m u l t i p l i e r 
_ f e a t u r e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 B 4 7 1 E 5 7 E D 5 A 3 7 1 7 1 B D 6 
C 1 D B 7 7 2 4 4 E 3 B 4 7 2 9 1 9 7 8

r a n d o m _ p r i z e _ f e a t 
u r e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 5 F 9 3 E 5 F 1 E A E 7 2 0 1 F 5 A 1 9 
7 2 9 5 4 D A 1 4 1 1 F 8 9 9 5 7 8 4

r a n d o m _ w i l d s _ f e a 
t u r e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 8 5 C D 4 E D D E A A 8 5 C 1 2 8 0 6 
C 9 5 8 C C 1 C F 3 B 3 3 C A B 5 6 1 1

r e p e a t _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 2 3 6 3 4 B 1 5 F 0 E 9 D 0 2 3 3 9 D 
3 0 A C A 8 B E 1 0 2 E 7 E E 6 1 C 0 1

r e s p i n A c t i o n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E B 9 C 2 C 7 0 E 2 E 3 7 A 3 4 D 6 4 9 
4 7 6 C 4 2 2 D 6 6 2 E 6 0 D 4 7 5 E 8

r a n d o m _ c o n t r o l l e r 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 6 F 4 D A 1 B 0 1 E B 1 4 1 1 7 3 0 F 
B 7 1 A 7 A E 0 8 F C 1 E B 3 C E 1 6 9
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s e q u e n c e s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 A 2 C 2 F 3 7 C 0 B 1 A B A 0 5 8 F C 
C F 4 A 6 C 6 5 E 5 D 6 A 8 F 7 3 4 2 3

s e t t i n g s 9 4 b . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
C 2 6 9 4 D 0 0 3 6 5 9 7 A A E 9 4 D 3 
5 2 8 6 0 B 9 0 3 4 B 0 A 8 4 7 0 7 9 4

s y m b o l _ g r a d e _ f e a 
t u r e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F 6 0 7 5 3 5 5 7 6 4 5 5 4 5 6 5 4 A 9 
9 5 D E 3 7 9 1 0 F 9 C E 3 8 B B 1 6 3

w i l d s _ r e e l _ f e a t u r e 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 3 C F 6 4 A 3 0 C B 6 F 5 6 4 4 4 9 A 
D 4 E D E 6 2 8 0 B 1 E 6 A D 1 7 5 D F

s e q u e n c e s 9 4 b . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
A 7 E 3 7 F 3 7 5 4 A 0 F A F 7 C 0 E 6 
E E 6 D E 4 A 9 5 D F 0 9 1 D 3 5 5 0 0

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 C 6 F E 9 8 0 B C 9 6 3 4 B D F 2 0 1 
1 E 6 F 3 3 6 4 9 2 A D D 9 E 3 D A 7 F

a c t i o n _ s p i n _ n o d e . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B E B A 2 A F 2 D 1 2 2 8 2 8 4 6 D E 1 
D 9 F 6 8 7 1 B 7 1 7 B 0 C C 6 1 4 E B

b i g _ w i n _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D D 7 3 9 A 1 9 D 4 8 3 A B 8 7 3 4 0 E 
D E B A 8 4 8 4 7 5 6 E 5 3 0 D B 0 4 0

a c t i o n _ b o n u s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E A 1 1 3 D 3 C 7 F 0 8 4 A C 6 5 D 1 3 
4 0 C 9 E 6 9 8 2 9 8 2 C 4 E 6 E 8 A C

a c t i o n _ i n i t _ n o d e . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 F 5 C E 3 5 8 D 8 2 A 2 8 8 2 F 4 3 1 
9 D 6 8 D 9 F 5 2 8 0 F 3 F 3 8 7 E 4 2

a c t i o n _ r e s p i n _ n o d 
e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 7 D 4 6 8 E E 5 D 1 6 A D 8 1 3 5 8 2 
D 9 C B 0 4 4 C 9 7 C 5 B 6 E B 8 A 2 1

g i g a b l o x _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 F 2 F E 0 6 3 F 8 E 9 B A E 4 6 7 9 0 F 
5 6 8 6 3 8 3 D F F 4 F 7 B 7 C 2 4 0

f e a t u r e s _ c o n t r o l l e 
r . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E A D 7 C B 4 E 2 2 8 F D 0 3 F 5 1 F 0 
0 5 0 9 3 4 9 C C F E 0 E 9 1 9 E 9 0 1

Nombre del Producto: Gummy Galaxy_SweetSpins
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Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

r o u n d _ w i n _ c o n t r o 
l l e r . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F F B C 7 B E F 7 5 4 8 B A B B 3 F 3 8 
7 5 A C 1 2 A E 5 0 1 B 4 7 0 F 1 5 9 1

r a n d o m _ c o n t r o l l e r 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 9 3 2 D 1 7 1 B 0 C A 4 4 1 F 1 2 2 0 
B B 5 0 6 B 1 A C 3 B 3 9 A 1 E C 1 B 7

m a t r i x _ c o n t r o l l e r . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 A 9 C 8 9 E 0 2 3 1 1 1 8 7 A 0 0 8 1 
6 C 0 E A 5 B B 6 2 3 0 1 7 9 0 3 2 8 3

p l a y . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 2 0 F 7 D 7 6 A D D 6 D 6 6 C B A 1 
0 2 D 2 5 1 0 2 B D E A 3 1 B 5 2 7 2 E 
9

s e q u e n c e s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D 6 B F 8 B B E 0 9 C 3 8 F C 0 4 0 7 B 
C 2 0 B 8 3 A C 6 0 1 6 B F D E A A C 0

s e t t i n g s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 7 A F 1 1 D 0 9 7 4 C C 5 0 5 C 4 D F 
4 B 1 9 9 C 0 6 4 5 A D 9 3 1 F D F C 9

w i l d _ m u l t i p l i e r _ f e 
a t u r e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B 6 1 1 F 4 F 5 9 C 3 7 F 5 0 6 6 D E 9 
1 F 9 F 4 2 7 6 E 8 D F E C 7 E 6 7 D 9

s e q u e n c e s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 A 1 7 D F 3 B 5 0 B 4 B A B 8 F 5 9 9 
E 7 D 4 8 0 C E 8 D A 1 7 0 2 E C D F C

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F 6 0 B 6 7 A F D A 3 8 D D 2 6 D A A 
3 3 3 E C 0 2 C 6 4 6 7 B C D E F 5 6 E 
E

a c t i o n s _ c o n t r o l l e r . 
j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
A D A 3 5 F 6 6 0 0 8 9 A 0 D A B C A 
E 7 D D 3 F 4 A 5 3 1 A F A D A 7 9 5 
A 7

a c t i o n _ s p i n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 4 E 7 2 B 0 6 7 4 B 6 B A 1 5 E 8 9 9 
E 8 0 3 1 5 B 5 C 6 2 D F 5 9 7 E A 5 F
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a c t i o n _ i n i t . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B E 0 D 6 2 E 7 7 D E 5 2 2 6 7 7 F D A 
5 4 7 0 8 9 8 6 5 B 3 C 5 6 B 4 3 C E 2

l i n e s _ c o n t r o l l e r . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D 1 6 D B C A 0 B 4 5 3 3 2 D C B 2 8 
B 1 4 5 9 8 D 7 9 4 F 4 1 5 F A 6 E 3 5 
C

Nombre del Producto: Hot Hot Balloons_HotHotBaloons

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

r a n d o m _ c o n t r o l l e r 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E A D D 0 9 A F 5 C 1 3 9 C 7 E 5 B 4 4 
A F 6 0 F A D A 5 1 C D 0 F D E 0 C 0 F

r o u n d _ w i n _ c o n t r o 
l l e r . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 C E 6 7 F 1 8 D B 2 3 7 2 8 5 3 E E 2 
6 E 2 C 4 D 7 8 4 3 E 7 7 2 5 7 1 F F 6

s c a t t e r s _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 D C 2 E D 1 D B 1 8 3 F 8 2 0 2 9 4 D 
C C 3 D A F E 3 5 8 C 2 D D C C 3 0 E 7

m a t r i x _ c o n t r o l l e r . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 9 4 6 2 7 D 8 9 C 0 C 6 F E 5 9 C F 9 
1 C 5 8 6 2 B 1 E B 2 3 8 2 A 9 4 4 1 E

m u l t i p l i e r _ m o d e l . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B 4 8 E 6 0 5 7 D 5 6 9 3 7 D E 3 A 6 C 
0 6 1 2 6 4 7 6 E E 8 3 5 3 C 5 C C A E

s e t t i n g s 9 6 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
7 0 3 3 1 F 5 D 4 3 9 9 C D 5 F 0 4 2 1 
6 2 E 9 2 E 6 1 9 F 8 6 A 6 1 F C D B 2

w i n _ t y p e _ f e a t u r e . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 7 D 3 2 F 8 1 E B E 9 E 3 0 4 A D E 5 
3 A B E 1 9 8 1 A D 9 8 E B 1 2 2 6 C E

s e q u e n c e s 9 6 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E E 6 B 6 F 4 8 D C A B 4 6 C D 3 C 8 9 
B 6 8 4 F B A 4 4 6 E 7 1 2 B 6 0 7 3 2

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
8 A 4 0 E 9 A 9 9 B 6 1 0 9 4 C 9 5 A A 
7 F 0 E E C 1 E F C 4 5 A B 4 7 6 A B 9
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s e q u e n c e s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D 6 B F 8 B B E 0 9 C 3 8 F C 0 4 0 7 B 
C 2 0 B 8 3 A C 6 0 1 6 B F D E A A C 0

a c t i o n _ s p i n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 5 9 B D 7 6 C D E 1 3 0 A 2 C 8 C C 
D 7 5 C A 4 2 2 2 E 4 E D B 8 B D A 9 
D C

a c t i o n s _ c o n t r o l l e r . 
j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 2 1 F E 9 0 0 8 1 E A A 5 0 8 4 E 0 6 
C 2 9 B 3 0 C C 5 4 9 B 6 9 6 6 3 0 D D

a c t i o n _ b u y _ b o n u s . 
j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D 2 1 1 0 D 2 4 4 1 4 A 5 0 0 2 A E 2 8 
D 3 5 0 C 2 B 1 F E A F 3 C 7 A B 9 2 1

a c t i o n _ c a s c a d e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 2 A 4 4 D 6 F 0 B 9 7 B D 9 B F 4 A D 
B C A 0 1 C 1 F 1 7 F 1 5 E A 8 6 B 3 5

a c t i o n _ f r e e s p i n s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
7 2 D 9 0 B 6 E 6 5 B 0 6 9 1 E 0 C B B 
B F B F 4 2 6 1 A 5 D 2 7 B 9 7 4 9 A F

a c t i o n _ i n i t . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 3 5 A 3 C 5 B 1 2 0 6 7 2 4 3 D 5 5 2 
3 0 4 5 B 0 D 9 0 B 3 8 A 0 D 1 1 0 E C

f o u n d _ s y m b o l s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 4 2 E 8 8 2 3 A F 0 9 3 C 4 F 8 A 0 B 
4 B F 8 B E 0 3 3 5 9 A 8 0 0 9 C A A D

f r e e s p i n s _ m o d e l . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 F 6 2 1 9 9 8 7 A 3 8 B 0 E 3 4 B 9 4 
B 6 4 4 D 2 C 2 9 4 F B 4 C 0 F A 0 E 2

l i n e s _ c o n t r o l l e r . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 0 6 8 E 2 E F 3 C D A 4 6 8 4 4 7 9 A 
4 6 6 D 5 C B 0 7 C 9 7 9 2 3 C 0 3 1 6

b u y _ b o n u s _ f e a t u r 
e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 9 A 2 5 0 1 3 3 6 4 2 3 1 4 6 F 6 1 D 
5 2 C D 0 5 5 A 6 A 2 6 2 9 1 9 5 B 2 8

c a s c a d e _ f e a t u r e . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 A B F E F 8 B 0 C 2 2 7 C 0 6 4 E E 5 
B 4 B 0 A C 6 7 0 8 5 F C 8 6 B 5 9 F 4

f e a t u r e s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 F C 6 3 B 6 8 1 7 9 C 3 A 7 2 5 D 8 4 
D 0 F B D A B 5 C 1 C A 5 3 1 9 1 0 4 7
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Nombre del Producto: Joker Classic_JokerClassic

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

r a n d o m _ c o n t r o l l e r 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F C 8 B C 1 C 0 8 E E C E F 4 2 8 2 7 B 
8 2 A 5 F F 4 C 0 5 4 C D F 8 A 4 7 8 2

p l a y . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 2 0 F 7 D 7 6 A D D 6 D 6 6 C B A 1 
0 2 D 2 5 1 0 2 B D E A 3 1 B 5 2 7 2 E 
9

s e t t i n g s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 3 A 7 B A D F A 9 6 B 4 4 7 7 F F 4 C 
F 1 9 C 7 F 8 2 6 F 3 B 1 8 0 E 1 2 0 2

s p i n A c t i o n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 1 B 9 8 5 6 5 E 7 D B E 3 3 4 3 9 7 3 
C C 2 5 0 D D 4 A 0 9 0 7 0 6 B E 9 B C

s t i c k y _ r e e l s _ f e a t u r 
e . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 3 4 B 7 7 D 6 5 B B 2 D 5 E 6 2 E 9 C 
A E D 4 B 9 6 5 5 7 A A 0 B 2 0 A D 8 
A

s e q u e n c e s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 6 4 F E C D 8 5 9 B C 5 3 0 D 3 0 C 3 
D A C E E 8 A A 6 6 4 A B 7 0 C 0 7 E 8

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 6 5 8 9 8 E 8 9 F 5 3 9 0 8 1 E 1 8 0 4 
2 6 1 7 E 2 0 B A 8 7 B F 7 C 6 2 8 8

l i n e s _ c o n t r o l l e r . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 9 F 1 5 C D 3 6 F 9 E 8 6 7 0 E 6 D 2 
4 5 F 0 6 A 1 8 9 2 A 9 3 8 E E 8 7 5 A

b i s h o p . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 A 8 7 7 B 9 0 E D 1 B 6 7 4 F A C 5 E 
2 F B 0 C E 3 8 1 5 8 C D 7 A 6 5 3 9 B

a c t i o n _ r e s p i n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F 2 0 B 4 E 6 A A F 0 1 C D B 1 0 1 F 5 
2 C 4 2 0 C 1 5 B F 3 2 1 E 8 4 1 F C 0

Programa de B 5 C A B E 3 A E F 9 2 C 5 D A 1 C 2 4 f o u n d _ s y m b o l s . j s 1.0.0 No Aplica SHA-1
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Personalidad D 4 E 3 8 8 6 8 D A 9 C D 4 C 0 2 6 4 3

Nombre del Producto: Mythological Mayhem Supreme Streaks_MythologicalMayhem

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

m a i n S p i n . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 9 7 4 B B 8 F 9 F B 4 D 1 0 9 B 7 1 E 
A 3 E 7 2 5 3 3 D 1 9 9 1 0 A 7 9 B 7 F

o c e a n C a s c a d e . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
C 2 B 9 5 F A 7 9 D E 3 A 7 1 4 B 2 8 7 
E E 4 7 B D E 5 0 E 3 E D B E D 4 5 D A

o c e a n C a s c a d e L i t e . j 
s

1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 9 2 E D B C A C 2 4 2 E D D 1 F 3 2 9 
7 2 0 7 0 C 8 9 5 2 2 2 4 1 2 0 0 5 E 6

s k y C a s c a d e . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
A 9 2 A A A E 2 D D 6 C D 5 C 6 C 3 C 
B 2 E C 8 4 6 B 5 F A A A 0 6 E A 8 6 C 
F

s p i n A c t i o n . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B 6 2 D E 7 3 F 6 7 2 9 9 C 1 9 E 6 6 2 
9 D 7 4 6 5 C 7 F C 6 1 9 4 C C C 7 6 F

s e t 0 0 . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
C D 2 7 B A 1 C 3 A C A 9 3 C 0 F 4 3 7 
2 D C 7 A 2 7 A 5 8 3 E 6 2 3 C D 9 1 3

s e t 9 4 . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 3 5 9 C A 1 3 C 7 A 7 1 5 4 9 5 A C 9 
F 7 2 D 7 9 D B 2 5 E 8 D 1 B 8 8 5 1 6

s e t t i n g s . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 0 7 A 1 8 B D 1 C 2 1 9 E A 1 8 B 8 9 
2 A A 0 B F 6 2 3 E 1 D 6 3 2 A F 5 4 3

a c t i o n s _ c o n t r o l l e r . 
j s

1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D D F 5 D A 9 B 1 E A 5 7 0 C F A 8 6 3 
6 1 6 1 4 9 E 8 E 6 0 0 8 C 9 0 D B 1 5

b a s e . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 F 1 E F 7 0 8 B F 0 7 3 1 9 A B 2 D 0 
5 E 6 6 8 E 9 8 2 2 A 8 5 6 7 3 7 4 D 1

Programa de 1 6 8 F 4 B 2 B 2 D 5 E F 1 4 9 8 D 0 F b i s h o p . j s 1.3 No Aplica SHA-1
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Personalidad 5 5 7 0 7 6 8 7 1 3 C 6 5 9 3 1 F F 3 C

f r e e s p i n A c t i o n . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 8 2 8 5 C B 0 1 3 8 D 2 C C 8 D 0 0 3 
C E 5 C 1 A 8 0 4 7 0 1 B 9 A A 8 1 6 A

h e l l C a s c a d e . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
7 7 5 4 A 9 F E 0 1 E D B 1 9 A 9 F E 0 
B C B 1 F 1 2 B 3 4 0 5 3 3 6 0 E A 8 7

h e l l C a s c a d e L i t e . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 C 1 2 2 6 7 3 B B A E F 4 D 1 0 5 7 1 
4 4 5 E 0 0 F 0 F A B E 2 4 D 4 5 7 2 8

c a s c a d e A c t i o n . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
7 C C 1 E 4 E 9 F F 9 E 9 9 D D D 8 D F 
5 8 D F 6 0 0 E 2 2 A D B D 1 4 2 4 8 B

z e r o . j s 1.3 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 D 5 D 8 9 5 F 7 B 6 8 A 3 0 6 8 D A 2 
8 1 F 1 0 2 3 0 7 7 4 8 B 0 4 7 4 4 B 3

Nombre del Producto: Paws and Claws - A Tail of Fortune_PawsAndClaws

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

r e o p e n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E 1 0 E 8 F 3 8 1 A 3 A 8 0 3 3 9 9 C 1 
0 8 D B 6 1 D 6 5 1 1 6 A 6 9 F 9 4 9 F

o p e n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
8 A 6 2 9 1 0 8 3 8 4 8 1 7 F E 4 1 2 6 
8 3 4 C 3 B 7 0 4 5 1 6 A 0 2 F F A F 0

s e t t i n g s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D 2 E 5 7 B 1 A 4 1 B E 7 B 4 C B 6 7 A 
0 C 7 1 3 B B E 0 D 9 4 E 0 3 1 8 8 0 9

w a y s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 B 8 C 3 F 4 B F 6 9 3 5 7 1 2 3 8 C 4 
5 D A 4 F D 8 D 5 6 8 F 2 4 B B 2 0 7 2

w i n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 F 0 4 F 1 C C 7 4 2 4 7 E 4 8 5 7 4 E 5 
A B B F F B 0 5 E 0 3 D 0 8 5 8 1 B A

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 4 2 8 1 3 1 5 7 5 4 2 8 1 E 3 8 9 F 6 C 
1 F 8 F B D 2 B 2 6 E F 7 4 0 3 C 0 B
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a d d . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D E A 7 A 9 2 9 C 6 4 B E 1 3 D 1 C 0 9 
3 3 E D F 9 B 9 6 D F 0 9 A 1 0 9 1 C D

b o a r d . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 F F 0 B B 4 3 C C B B D 7 E E 8 3 4 B 
C 6 9 1 9 A F 9 7 0 7 4 0 D 2 5 E 9 E 6

f r e e s p i n s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 F C 6 A A C 1 3 F B 0 0 F E C 3 4 D 9 
5 3 A C 7 2 1 B B B 8 B 4 F 1 5 3 2 F 3

c a p . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F E E 8 E C A 8 2 1 9 B 5 3 2 3 2 2 3 E 
4 1 3 7 F F 1 1 7 F 1 A 2 C C 1 9 9 C C

c o l l e c t . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
5 9 C C 6 3 1 8 1 A B 1 C E E C A 4 9 0 
A 6 8 1 7 4 1 F 0 D 7 A D F 0 C 9 F E 0

c o m m o n . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
A 9 0 E 3 4 1 2 2 9 1 2 2 7 4 3 1 B C 7 
8 8 A 7 A 7 A 1 9 4 0 6 4 5 7 F B 2 9 A

e n d . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
B A 7 5 F 1 E 4 3 B 0 6 1 B 9 6 D 2 C E 
A E E D 7 B 1 F 9 2 9 F C 3 2 B 6 2 D 9

Nombre del Producto: Queen Of Egypt Exotic Wilds_QueenOfEgypt

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

r a n d o m _ c o n t r o l l e r 
. j s

1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 2 B 6 1 F 9 8 3 4 2 F F 1 3 B 3 0 5 B 
8 4 A E E C 4 1 E 2 8 8 F D 5 C 8 0 8 9

n o d e _ c o n t r o l l e r . j s 1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 7 1 F 2 C C D B 7 9 7 B B C 8 8 4 8 7 
1 F 4 8 2 B F E 9 E E 9 E 3 4 F F D 0 4

p l a y . j s 1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
7 8 C 6 4 1 E D 5 3 3 3 9 2 5 1 4 1 3 A 
E 5 6 D 4 8 6 1 4 4 A 8 6 A 6 A 4 2 B 8

s e q u e n c e s . j s 1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 9 B 1 D E 0 E A C 8 6 F F 7 7 D C C A 
7 9 6 0 A 0 9 F A 2 B 9 2 7 C 6 2 F A E

Programa de 5 0 C 2 4 D 0 0 8 8 C E 7 4 B C F 3 9 E s e t t i n g s . j s 1.0.4 No Aplica SHA-1
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Personalidad 6 B F 1 D F 4 3 C 5 A 4 9 C 5 E D 5 3 E

l i n e s _ c o n t r o l l e r . j s 1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 C 4 E 5 3 5 F 4 B B A A B C C F C 9 0 
8 5 9 5 D 1 3 8 B 1 9 3 5 C 8 8 B 9 0 2

a c t i o n _ s p i n _ n o d e . j 
s

1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 F 8 7 F 8 7 9 1 8 4 C 4 A 7 3 C B 1 A 
3 A 8 8 F A 1 5 C 4 4 C 4 9 F 7 9 9 4 9

b a s e _ f r e e s p i n s _ m 
o d e l . j s

1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D F 4 6 7 8 5 7 4 9 D 2 3 4 0 8 7 B F 9 
2 E 9 2 0 3 B 1 1 5 1 9 F 6 C 8 0 6 2 6

b i s h o p . j s 1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
4 C C 9 A 7 7 3 9 1 3 C 5 C A D D 8 3 6 
5 C 7 A B 4 7 C 6 F A 8 9 5 A A 3 5 3 5

a c t i o n _ r e s p i n _ n o d 
e . j s

1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 F 5 7 6 F 3 0 B 1 D 2 5 6 3 C F B F B 
5 A B B B 2 9 E E 4 E 6 4 F F 1 4 3 1 8

a c t i o n _ b o n u s _ e n d . 
j s

1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 B F 9 5 1 9 9 D 1 E C 4 E F 8 6 3 A 1 
6 C 9 0 4 7 3 3 E 2 A C E 8 6 D 4 6 D 0

a c t i o n _ f r e e s p i n _ n 
o d e . j s

1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
E F 7 5 0 D 3 4 1 C E 8 9 C B 8 B 8 B 8 
0 0 1 9 0 B 1 A 0 1 A 3 B 9 D A 1 D B 
4

a c t i o n _ i n i t _ n o d e . j 
s

1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
8 1 9 F 0 4 A 3 E B 8 4 9 A 1 F 5 4 4 1 
3 B C D 4 3 4 6 6 8 C 5 8 4 A 9 9 A 1 5

b o a r d _ c o n t r o l l e r . j 
s

1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
8 2 9 7 E 3 0 E 3 C E 3 2 5 7 8 4 9 9 C 
2 6 D 0 6 B E 0 1 A 3 6 4 3 0 F A A B E

f o u n d _ s y m b o l s . j s 1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
8 1 B A A C 7 2 5 E 3 4 8 6 9 7 0 9 6 8 
7 6 9 E 9 3 0 C 7 0 C 7 B B B 1 6 8 0 C

f o u n d _ s c a t t e r s . j s 1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
6 E 4 0 2 2 6 F E 7 D 1 9 6 4 3 6 3 4 5 
1 9 0 4 7 D E 5 0 7 F D A C 8 D 2 6 F 0

c o n f i g . j s 1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
C 1 6 1 A 5 3 1 3 C B 6 0 B 8 4 E A 5 E 
8 A 5 4 A 2 0 7 E 2 9 A 7 4 9 B 4 2 7 4

e x p a n d i n g _ c o n t r o l Programa de 5 0 A B 5 F B 3 2 D F 8 A F E 2 2 E 0 A 1.0.4 No Aplica SHA-1
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l e r . j s Personalidad C 7 B A 4 A C 1 9 8 1 2 C 8 F 4 4 A 6 8

b o n u s _ m o d e l . j s 1.0.4 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
C F B 1 F 5 2 B E B 7 5 B 4 4 7 7 D 0 F 
8 4 0 4 C 3 4 A 8 2 6 4 0 1 A 1 1 C 7 6

Nombre del Producto: Tiki Times Exotic Wilds_TikiTimesEW

Nombre del 
Archivo

Versión Ubicación Función
Tipo de 
Firma 
Digital

Firma Digital

r a n d o m _ c o n t r o l l e r 
. j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
9 6 3 4 1 A C 1 1 D 0 A 2 9 7 9 0 2 8 5 
6 6 3 C F B 1 B 9 1 6 B A A 7 D D E D 
E

l i n e s _ c o n t r o l l e r . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 4 2 0 8 E C 8 0 B 4 F 7 7 3 1 F F 6 2 2 
F C 7 9 D 6 D C 0 9 8 6 2 A 8 1 F 8 A

s e t t i n g s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
F 0 8 8 4 4 0 0 D 2 B 6 2 B D 9 4 B B 4 
8 A A 7 F 0 E 8 4 0 8 5 5 E E 9 3 8 D 1

s e q u e n c e s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
2 A 2 C 2 F 3 7 C 0 B 1 A B A 0 5 8 F C 
C F 4 A 6 C 6 5 E 5 D 6 A 8 F 7 3 4 2 3

s e q u e n c e s 9 4 . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
D 7 B 8 5 F 5 B 2 0 1 3 E 5 D 5 B 1 E 4 
7 9 5 3 0 E A F 4 6 2 2 7 8 B 5 C 6 4 9

s e t t i n g s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
0 1 6 9 D F 9 3 7 0 1 2 6 1 1 3 D A C 0 
C 9 E A 1 5 C 0 C 0 8 2 2 F 7 C 6 0 C 2

a c t i o n _ s p i n _ n o d e . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 A 4 D A 8 9 6 B 7 E 7 1 8 1 B 4 2 E 8 
5 0 C F 6 D 3 6 B 8 0 8 7 F E 6 9 A 8 0

b a s e _ f r e e s p i n s _ m 
o d e l . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
1 A B 4 7 7 E 5 0 C 1 7 E 2 D A 0 D 7 3 
B 3 7 6 E 7 E B 6 9 0 7 9 2 4 D D 8 F D

a c t i o n _ b u y _ b o n u s . 
j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
8 E 9 0 F 1 5 B 1 5 6 4 2 4 4 A 3 5 4 D 
6 D 3 F 5 2 A 8 6 8 F 8 4 6 2 3 D 2 A D

a c t i o n _ f r e e s p i n _ n Programa de C A F E E 9 2 7 D D A 4 D 1 1 4 0 1 9 E 1.0.0 No Aplica SHA-1
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o d e . j s Personalidad E F 1 D 2 8 9 5 9 8 F 9 B 3 4 3 9 7 F E

a c t i o n _ i n i t _ n o d e . j 
s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
7 9 9 F C 3 3 B 9 A C 2 4 D 5 5 C 7 3 7 
1 E 2 B 2 E F B 4 5 D E 6 D 8 C C 5 D 8

f o u n d _ s c a t t e r s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
C 4 F 4 0 A C D 4 4 3 5 E 6 0 1 D 0 4 C 
5 B 0 0 B B 8 2 E C 3 A 3 C C 6 0 3 7 1

f o u n d _ s y m b o l s . j s 1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
8 B E 2 B 6 F B D D 9 5 E 8 C 8 5 2 6 A 
6 1 F 0 6 B 1 F 2 D E B 5 B 1 0 E 0 5 6

e x p a n d i n g _ c o n t r o l 
l e r . j s

1.0.0 No Aplica
Programa de 
Personalidad

SHA-1
3 F F A 4 5 8 B C 2 7 E B E 7 D B B 0 9 
7 9 1 D 0 8 8 F 3 4 B A 3 2 2 1 C 9 4 0

A.1.3. Porcentaje de Retorno Teórico al Jugador (RTP)

%RTP EN EL 
JUEGO

%RTP PRESENTADO 
POR EL FABRICANTE

%RTP CALCULADO POR EL 
LABORATORIO DE 

CERTIFICACIÓN
NOMBRE DEL 

JUEGO

VARIACIÓN / ID 
DE LA TABLA DE 

PAGOS
Min Max Min Max Min Max

Aladdin's Rollover 
Respins

N/A
93,85 - 
93,85

93,85 - 93,85 93,85 - 93,85

Aladdin's Rollover 
Respins

N/A
93,78 - 
93,78

93,78 - 93,78 93,78 - 93,78

Armadillo Does 
Christmas

N/A
94,17 - 
94,17

94,17 - 94,17 94,17 - 94,17

Armadillo Does 
Christmas

N/A
94,21 - 
94,21

94,21 - 94,21 94,21 - 94,21

Armadillo Does 
Christmas

N/A
93,85 - 
93,85

93,85 - 93,85 93,85 - 93,85

Armadillo Does 
Christmas

N/A
94,31 - 
94,31

94,31 - 94,31 94,31 - 94,31
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%RTP EN EL 
JUEGO

%RTP PRESENTADO 
POR EL FABRICANTE

%RTP CALCULADO POR EL 
LABORATORIO DE 

CERTIFICACIÓN
NOMBRE DEL 

JUEGO

VARIACIÓN / ID 
DE LA TABLA DE 

PAGOS
Min Max Min Max Min Max

Blue Diamond Book N/A
96,04 - 
96,04

96,04 - 96,04 96,04 - 96,04

Book Of Armadillo N/A
94,06 - 
94,06

94,06 - 94,06 94,06 - 94,06

Book Of Armadillo N/A
94,13 - 
94,13

94,13 - 94,13 94,13 - 94,13

Book Of Armadillo N/A
94,09 - 
94,09

94,09 - 94,09 94,09 - 94,09

Cookie Bonanza N/A
96,16 - 
96,16

96,21 - 96,21 96,21 - 96,21

Cookie Bonanza N/A
96,17 - 
96,17

96,12 - 96,12 96,12 - 96,12

Cookie Bonanza N/A
96,44 - 
96,44

96,44 - 96,44 96,44 - 96,44

Cookie Bonanza N/A
96,32 - 
96,32

96,32 - 96,32 96,32 - 96,32

Cookie Kingdom N/A
96,17 - 
96,17

96,17 - 96,17 96,17 - 96,17

Cookie Kingdom N/A
96,50 - 
96,50

96,50 - 96,50 96,50 - 96,50

Cookie Kingdom N/A
96,43 - 
96,43

96,43 - 96,43 96,43 - 96,43

97,30 - European Roulette N/A 97,30 - 97,30 97,30 - 97,30
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%RTP EN EL 
JUEGO

%RTP PRESENTADO 
POR EL FABRICANTE

%RTP CALCULADO POR EL 
LABORATORIO DE 

CERTIFICACIÓN
NOMBRE DEL 

JUEGO

VARIACIÓN / ID 
DE LA TABLA DE 

PAGOS
Min Max Min Max Min Max

97,30

Franksylvania N/A
94,17 - 
94,17

94,17 - 94,17 94,17 - 94,17

Franksylvania N/A
94,21 - 
94,21

94,21 - 94,21 94,21 - 94,21

Franksylvania N/A
93,85 - 
93,85

93,85 - 93,85 93,85 - 93,85

Franksylvania N/A
94,31 - 
94,31

94,31 - 94,31 94,31 - 94,31

Gummy Galaxy N/A
94,05 - 
94,05

94,05 - 94,05 94,05 - 94,05

Hot Hot Balloons N/A
96,10 - 
96,10

96,10 - 96,10 96,10 - 96,10

Hot Hot Balloons N/A
96,20 - 
96,20

96,20 - 96,20 96,20 - 96,20

Hot Hot Balloons N/A
96,30 - 
96,30

96,30 - 96,30 96,30 - 96,30

Hot Hot Balloons N/A
96,50 - 
96,50

96,50 - 96,50 96,50 - 96,50

Joker Classic N/A
94,01 - 
94,01

93,99 - 93,99 93,99 - 93,99

Mythological 
Mayhem Supreme 

94
94,77 - 
94,77

94,77 - 94,77 94,77 - 94,77
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%RTP EN EL 
JUEGO

%RTP PRESENTADO 
POR EL FABRICANTE

%RTP CALCULADO POR EL 
LABORATORIO DE 

CERTIFICACIÓN
NOMBRE DEL 

JUEGO

VARIACIÓN / ID 
DE LA TABLA DE 

PAGOS
Min Max Min Max Min Max

Streaks

Mythological 
Mayhem Supreme 
Streaks

94
94,14 - 
94,14

94,14 - 94,14 94,14 - 94,14

Paws And Claws A 
Tail Of Fortune

N/A
94,32 - 
94,32

94,32 - 94,32 94,32 - 94,32

Paws And Claws A 
Tail Of Fortune

N/A
94,23 - 
94,23

94,23 - 94,23 94,23 - 94,23

Queen of Egypt 
Exotic Wilds

N/A
94,61 - 
94,61

94,61 - 94,61 94,61 - 94,61

Queen of Egypt 
Exotic Wilds

N/A
94,76 - 
94,76

94,76 - 94,76 94,76 - 94,76

Queen of Egypt 
Exotic Wilds

N/A
94,75 - 
94,75

94,75 - 94,75 94,75 - 94,75

Queen of Egypt 
Exotic Wilds

N/A
94,75 - 
94,75

94,75 - 94,75 94,75 - 94,75

Tiki Time Exotic 
Wilds

N/A
93,99 - 
93,99

93,99 - 93,99 93,99 - 93,99

Tiki Time Exotic 
Wilds

N/A
93,99 - 
93,99

93,99 - 93,99 93,99 - 93,99

Tiki Time Exotic 
Wilds

N/A
93,99 - 
93,99

93,99 - 93,99 93,99 - 93,99

Tiki Time Exotic 93,99 - N/A 93,99 - 93,99 93,99 - 93,99
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%RTP EN EL 
JUEGO

%RTP PRESENTADO 
POR EL FABRICANTE

%RTP CALCULADO POR EL 
LABORATORIO DE 

CERTIFICACIÓN
NOMBRE DEL 

JUEGO

VARIACIÓN / ID 
DE LA TABLA DE 

PAGOS
Min Max Min Max Min Max

Wilds 93,99

Tiki Time Exotic 
Wilds

N/A
93,99 - 
93,99

93,99 - 93,99 93,99 - 93,99

Tiki Time Exotic 
Wilds

N/A
93,99 - 
93,99

93,99 - 93,99 93,99 - 93,99

Tiki Time Exotic 
Wilds

N/A
94,02 - 
94,02

94,02 - 94,02 94,02 - 94,02

GLI ha confirmado que los valores del RTP (Porcentaje de Retorno Teórico al jugador) descritos en la tabla han 
mostrado:

a) Estar dentro de los límites estadísticos o valores equivalentes esperados computados de los datos de 
las pruebas de simulación, o  
b) Coincidir los valores derivados analíticamente del modelo matemático del juego.

A.1.4. Notas

No se incluyen notas a este certificado de cumplimiento.

A.1.5. Generador de Números Aleatorios (GNA)

Los programas de juegos, modalidades de juegos y/o componentes evaluados son compatibles con el 
siguiente generador de números aleatorios: 
EveryMatrix RNG 2.1.0, el cual cuenta con el Certificado de Cumplimiento No RN-684-EML-24-01 emitido por 
GLI el 19/11/2024.

A.1.6. Descripción de los Juegos

1. Aladdin's RollOver Respins 
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"Aladdin's Rollover Respins" es un juego de 3 filas por 5 carretes con todos los scatters que cuenta con giros 
gratis, respins e incrementos de carrete multiplicadores crecientes.

'Lámpara Wild'

Cualquier ganancia con al menos una lámpara que contribuya a la ganancia activa la función Rollover Respins. 
Cuando se crea una columna adhesiva completa que contiene una lámpara durante la función de respins de 
rollover, la columna se convertirá en un Genie, lo que indica que se otorgará un rollover de carrete de Genie 
tan pronto como ocurra un respin no pegajoso o cuando toda la pantalla esté pegajosa.

Un rollover de carrete Genie duplicará o triplicará la cantidad del multiplicador actual. Cuando varios carretes 
se acumulan simultáneamente, los rollos regulares se agregan primero al multiplicador actual antes de 
duplicar o triplicar el multiplicador del rollover de carretes Genie. 

'La dispersión pegajosa paga'

Cuando aparecen 5 o más símbolos iguales en un solo giro, incluido al menos un comodín [lámpara], estos 
símbolos se mantendrán y activarán la función de giros repetidos. El contador aparece dinámicamente y 
realiza un seguimiento de cuántos de cada símbolo se han pegado a los carretes. Es posible activar el 
contador en más de un símbolo normal si 5 de dos símbolos diferentes aparecen en cualquier lugar de los 
carretes en el mismo giro inicial, incluido al menos un comodín [lámpara] que contribuye a la ganancia. 
También se pueden activar símbolos adicionales obteniendo 5 del mismo símbolo no activado en cualquier 
doble giro sin necesidad de que otra lámpara sea parte de la ganancia de 5 o más.

El multiplicador aumenta en +3 por cada columna adhesiva completa de 3 de todos los símbolos altos. 
Cualquier columna Genie duplicará o triplicará el multiplicador de cada columna Genie. Luego, las columnas 
se desplazan a las posiciones más a la izquierda para dejar espacio para que nuevas columnas reemplacen a 
las completas. Si alguna de las columnas de reemplazo contiene un símbolo que coincide con cualquiera de 
los símbolos adhesivos activados, entonces esos símbolos también se mantendrán, aumentando los 
contadores de símbolos correspondientes y continuando con los dobles giros para intentar obtener más 
símbolos adhesivos para obtener más giros adicionales y columnas completas para multiplicadores y más 
columnas de reemplazo. Si ninguna columna de reemplazo revela un símbolo activado coincidente, el giro 
finaliza y los pagos se evalúan con el multiplicador como se describe anteriormente. Las columnas completas 
seguirán aumentando el multiplicador hasta un máximo de 50x.

'Acumulación de giros gratis'
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Durante el giro inicial del juego base y todos los dobles giros, los símbolos de dispersión de giros gratis se 
acumulan y los giros gratis se otorgan si durante la duración de los nuevos giros aparecen 3 o más símbolos 
de dispersión en total. Se otorgan 3, 4, 6 o 8 giros gratis por obtener al menos 3, 6, 9 o 12 símbolos de 
dispersión respectivamente. Obtener más de 12 símbolos scatter no tiene ningún efecto adicional aparte de 
otorgar el máximo de 8 giros gratis al final de los dobles giros. La acumulación de scatter se restablece a cero 
al final de cada giro.

'Giros gratis' 
Después de activar los giros gratis con 3 o más scatters, el jugador recibe giros gratis iguales al número 
correspondiente que se muestra arriba. Antes de comenzar los giros gratis, el jugador elige una de las 15 
casillas que se muestran para revelar un símbolo. Este símbolo revelado requiere solo 3 o más símbolos para 
pegarse y activar los respins de rollover. Además, ya no se requiere una lámpara para activar los dobles giros 
y la acumulación del multiplicador no se reinicia durante toda la duración de los giros gratis.El número 
máximo de respins es 100 por cada giro gratis.

'Comprar tiradas gratis' 
Seleccione la pila del bono y presione el botón para confirmar una mala pila y activar automáticamente los 
giros gratis.

2. Armadillo Does Christmas

"Armadillo Does Christmas" es un juego de 4 filas por 5 carretes y 25 líneas que paga de izquierda a derecha y 
que presenta una variedad de funciones aleatorias, un bono de giro de fiesta y un bono de sendero con y un 
bonus sendero con y un bonus sendero con recogida de símbolos y un gran bote de premio.

'Ganancia instantánea' 
Al comienzo de cada giro, existe la posibilidad de activar las siguientes funciones antes de que los carretes 
dejen de girar: 
- Comodines aleatorios: las posiciones aleatorias en los carretes se reemplazan con símbolos comodín. Se 
pueden otorgar de 1 a 4 comodines con cada activación. 
- Wild Reel: cada posición en los carretes seleccionados al azar se reemplaza con símbolos comodín. Se 
pueden otorgar de 1 a 3 comodines con cada activación. 
Carretes colosales: los carretes adyacentes seleccionados aleatoriamente se fusionarán. Los carretes 
fusionados hacen girar imágenes más grandes en los carretes. Cada posición que ocupa la imagen más grande 
cuenta como un símbolo individual 1x1 en los carretes para determinar las ganancias en las líneas después de 
que los carretes se detienen. Los carretes fusionados van desde la creación de grandes símbolos de 2x2, 3x3 o 
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4x4 durante la función. 
- Multiplicador aleatorio: al comienzo del giro se muestra un multiplicador aleatorio de 2x, 3x, 4x o 5x y se 
aplica a todas las líneas ganadoras.

Además, después de cada giro de carrete también se pueden activar las siguientes funciones 
- Actualización de símbolo: todos los símbolos inferiores elegidos al azar que son visibles en los carretes se 
actualizan a un símbolo de mayor pago seleccionado al azar. La cantidad de símbolos mejorados es igual a la 
cantidad del símbolo inferior elegido que se encuentra en los carretes. Por ejemplo, si el símbolo inferior 
elegido es la pica y hay 4 picas en la pantalla, se actualizan 4 símbolos. 
- Ganancia instantánea: otorga una cantidad de crédito aleatoria de 1x a 200x

'Recogidas de simbolos del Bonus Sendero'

Los potenciadores y la función recopilados son específicos de cada nivel de apuesta y al cambiar la apuesta se 
restaurarán los símbolos previamente almacenados en el medidor de colecciones de bonificación de ruta.

Durante el juego base, se recolectan símbolos especiales para mejorar la bonificación de ruta de la siguiente 
manera:

Corazones: cada 4 corazones recolectados durante el juego base en un nivel de apuesta acumula un corazón 
extra. Se puede conseguir un máximo de 3 corazones por nivel de apuesta. Si el Armadillo aterriza en un 
agujero de hielo para caer al agua, se agota un corazón y el Armadillo continuará con la bonificación. Si el 
Armadillo aterriza en un agujero en el hielo y cae sin corazones, la bonificación termina.

Árbol de Navidad y regalos: los regalos de Navidad recolectados aumentan el pago al aterrizar en un árbol de 
Navidad en el bono de ruta. Si no se han recogido regalos al ingresar al bono de sendero, aterrizar en el árbol 
de Navidad otorga 10x cuando el armadillo aterriza en él. Por cada regalo recolectado en un nivel de apuesta 
durante el juego base, esta cantidad de ganancia inicial de 10x se incrementa con un premio de apuesta 
adicional de 5x hasta un total máximo de 60x por aterrizar en el árbol después de recolectar 10 o más regalos.

Calcetín navideño y bastones de caramelo: cada 4 bastones de caramelo recolectados aumenta un 
multiplicador aplicado al premio [calcetín navideño). El multiplicador comienza en 1x y tiene un límite de 5x 
después de que se recolectan 16 o más símbolos de bastones de caramelo para la media en el juego base 
para el nivel de apuesta actual. Después de otorgar la media con todos los bastones de caramelo dentro, los 
bastones de caramelo recogidos se restablecen a O y el multiplicador se restablece a 1x. La cantidad máxima 
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de símbolos de bastón de caramelo que se pueden recolectar en cada nivel de apuesta antes de reiniciar es 
16. Como cada símbolo de bastón de caramelo recolecta 0,25 de un multiplicador de bastón de caramelo, 
recolectar 16 o más bastones de caramelo limita el multiplicador máximo de la media a 5x.

Súper esquís: uno de los espacios del bono de sendero está ocupado con súper esquís, que recogen los 
premios de todas las monedas por las que pasa el armadillo con un multiplicador lx. Recolectar súper esquís 
en el juego base antes de activar el bono de sendero aumenta este multiplicador en 1x, hasta un máximo de 
4x después de recolectar 3 o más súper esquís en el juego base antes de activar el bono. Este multiplicador se 
aplica a la suma de las monedas ganadas por las que pasa el armadillo. Después de aterrizar en los súper 
esquís durante la bonificación de sendero, el multiplicador de los súper esquís se restablece a 1x. La cantidad 
máxima de esquís recolectados para cada nivel de apuesta tiene un límite de 3, por lo que recolectar más de 
3 esquís no tendrá ningún efecto en el multiplicador cuando esté máximo en 4x.

'Bonus Sendero'

3 activa el bono de ruta. Hay tres configuraciones diferentes de mapas del tablero de bonificación de prueba. 
Al iniciar la bonificación, uno de los tres mapas del tablero se elige al azar con iguales probabilidades. Las 
posiciones de los elementos en cada mapa del tablero son diferentes y el premio de 2000x está al final del 
mapa para las tres opciones.

'Ganancia instantánea'

Otorga una cantidad de crédito aleatoria de 1x a 200x.

3. Blue Diamond Book

"Blue Diamond Book" es una video tragamonedas de 5x3 con un tema visual egipcio. El juego presenta giros 
gratis con un símbolo especial en expansión y Scatter Wilds en expansión con multiplicadores de ganancias. 
Las líneas de pago se evalúan de izquierda a derecha en los carretes adyacentes comenzando en el carrete 
más a la izquierda, según la tabla de pagos.

'Símbolo Wild de Dispersion'

El símbolo del Libro del Diamante Azul es el símbolo Scatter y actúa como comodín. Sustitutos de cualquier 
símbolo. Cada vez que aparecen 3 scatters en cualquier lugar del conjunto de carretes, el juego otorga 10 
giros gratis y el jugador pasa al modo de giros gratis.

'Giros gratis' 
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El Scatter funciona de manera diferente en la función de giros gratis, como se muestra a continuación. Antes 
de que comiencen los giros gratis, uno de los nueve símbolos regulares será seleccionado aleatoriamente 
como símbolo especial. Todos los carretes pueden contener un solo Scatter Wild. Los carretes giran 
normalmente (con el Scatter actuando como comodín sustituto) y las líneas de pago se evalúan y se pagan las 
ganancias. Luego, si hay suficientes símbolos especiales visibles, cada uno se expandirá verticalmente para 
cubrir todo su carrete. 'Símbolos especiales suficientes' significa al menos dos de los símbolos especiales 
seleccionados para los símbolos de alto pago y al menos tres de los símbolos especiales seleccionados para 
los símbolos de bajo pago.

Al mismo tiempo, si algún Scatter es visible en los carretes, también se expandirá verticalmente para cubrir 
todo el carrete, tras lo cual el Scatter se revelará como un multiplicador de ganancias de 1x, 2x o 3x (se aplica 
por carrete expandido, no por símbolo). Cuando aparece un símbolo de expansión especial junto con un 
símbolo comodín, el símbolo comodín se expandirá y sustituirá a ese símbolo de expansión especial. Luego, el 
panel resultante se evaluará en busca de ganancias de Scatter que presenten solo el símbolo especial (tanto 
en la versión de Scatter estándar como transformada) y se pagará, teniendo en cuenta los multiplicadores de 
ganancias de Scatter. Si el símbolo especial es Lara Jones (H1) y hay dos símbolos de Lara Jones (H1) en la 
pantalla y, además, al mismo tiempo hay TRES carretes que contienen el símbolo Scatter Wild, entonces el 
multiplicador de comodín siempre es igual a 3. No es posible volver a activar los giros gratis.

4. Book Of Armadillo

"Book of Armadillo" es una video tragamonedas de 3x5 y 10 líneas que presenta símbolos en expansión, dos 
opciones de giros gratis, expansiones de símbolos, una apuesta de libro dorado y fichas de Armadillo Cash.

'Símbolo Wild de Dispersión'

El símbolo del Libro normal actúa como símbolo de dispersión y como símbolo de comodín. Los símbolos del 
libro normal sustituyen a todos los símbolos excepto al libro Goldea Armadillo. Tres o más comodines scatter 
de libros regulares que caigan en cualquier lugar de los carretes otorgarán 10 giros gratis con un símbolo 
especial en expansión.

'Tiradas gratis'

Antes de que comiencen los giros gratis, uno de los símbolos se seleccionará aleatoriamente como símbolo 
de expansión especial.Si hay suficientes símbolos especiales visibles, cada uno se expandirá verticalmente 
para cubrir todo el carrete y luego se evaluará como líneas dispersas.Símbolos especiales suficientes significa 
al menos dos de los símbolos seleccionados si se seleccionó un símbolo de alto pago o al menos tres de los 
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símbolos especiales seleccionados si se seleccionó un símbolo de bajo pago.Los giros gratis se pueden 
reactivar. Obtener 3 o más símbolos del Libro Regular otorga 8 giros gratis adicionales. Los símbolos de libros 
normales también actúan como comodines de la misma manera que en el juego base.

'Apuesta Libro Dorado'

Paga una apuesta Ante de un 70% adicional para activar el Libro Armadillo Dorado. Cuando se activa Golden 
Book Bet, aumenta la probabilidad de ingresar a un bono de juegos gratis. Además, si se activa la Apuesta 
Libro Dorardo, se añaden tokens de dinero Armadillo Dorado a los rodillos. Cada uno de los tokens de dinero 
Armadillo Dorado muestra un importe de premio de entre 1xa 1000x. Di aparencen tokens de dinero 
Armadillo Dorado y Libros Armadillo Dorado en la misma tirada, cada Libro Armadillo Dorado recogera todas 
las Paginas y pagara el importe mostrado. El simbolo Libro Armadillo Dorado actua como simbolo de 
dispersion, simbolo Wild y simbolo de recogida de dinero. Los Libros Armadillo Dorados recogen y pagan 
todos los tokens de dinero Armadillo que haya en los rodillos cuando aparezcan. Los simbolos Libro Armadillo 
Dorado sustituyen a todos los simbolos. Puede que la funcion Apuesta de Oro no este disponible en todos los 
mercados.

'Tiradas gratis Armadillo Dorado'

3 o más libros, incluido al menos 1 Libro Armadillo, activan los giros gratis Golden Armadillo con 10 giros 
gratis iniciales.Durante los giros gratis de Golden Armadillo, obtener 2 de los libros normales o de los libros de 
armadillo dorado otorga 5 giros gratis adicionales. Si al menos uno de los dos libros es un libro de armadillo, 
además de 5 giros gratis adicionales, se selecciona aleatoriamente otro símbolo para que sea un símbolo de 
expansión durante los giros gratis de Golden Armadillo, obteniendo 3 o más de cualquier combinación de 
libros regulares y dorados. Los libros de armadillo otorgan 8 giros adicionales y un símbolo de expansión 
adicional.

Se pueden otorgar un máximo de 3 símbolos de expansión durante los giros súper gratis. Más reactivaciones 
otorgan giros gratis adicionales, pero permanecen en un máximo de 3 símbolos de expansión seleccionados al 
azar que se han otorgado en reactivaciones anteriores. Es posible que la función de apuesta dorada no esté 
disponible en todos los mercados.

'Bono de compra de giros gratis de Armadillo regular y dorado'

Los jugadores pueden optar por comprar su entrada a la función de bonificación de giros gratis normal por un 
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precio de 77 veces la apuesta del jugador. El jugador puede optar por jugar los giros gratis de Golden 
Armadillo por 150 veces la apuesta del jugador.Es posible que la función de compra no esté disponible en 
todos los mercados. La función de compra puede tener límites de apuesta en algunos mercados.

5. Cookie Bonanza

"Cookie Bonanza" es un diseño de 6x5 que "paga en cualquier lugar" con carretes en cascada, giros gratis, 
opción de apuesta dorada para aumentar las posibilidades de tener giros gratis y opciones de bonificación de 
compra. Obtener el número total de símbolos iguales en cualquier lugar de los carretes para cada giro genera 
una ganancia de acuerdo con la tabla de pagos de cada símbolo.

'Ganancias en cascada' 
Durante el juego base, los carretes en cascada están activos para que todos los símbolos ganadores se 
eliminen de los carretes después de cada premio pagado para crear espacios para que caigan nuevos 
símbolos. Esto puede generar más combos y más pagos.

'Tiradas gratis'

Obtener 4 o más Scatter durante el juego base otorga 10 giros gratis. Durante los giros gratis, la función de 
carretes en cascada está activa como en el juego base. Además, los símbolos multiplicadores de Cookie Jar 
pueden aparecer en cualquier lugar de los carretes. Una vez conseguido, todos los símbolos multiplicadores 
se sumarán en ese giro y la ganancia total de Tumbling se multiplicará con la suma de los símbolos 
multiplicadores en ese giro. Un símbolo multiplicador de Cookie Jar puede tener como máximo un 
multiplicador de x100 en un giro. Los símbolos multiplicadores de Cookie Jar se eliminarán al final de la 
cascada. Obtener 3 o más símbolos Scatter durante los giros gratis otorga 5 giros gratis adicionales.

'Súper giros gratis'

Los Super Free Spins se pueden activar al conseguir 4 o más Scatters mientras la Golden Bet está activa. Buy 
Bonus es otra opción para activar Super Free Spins durante el juego base y también otorga 10 Super Free 
Spins. Una vez activados, los símbolos multiplicadores persistentes de Cookie Wrap pueden aparecer durante 
los Super Free Spins además de los símbolos multiplicadores de Cookie Jar. En una cascada ganadora, una vez 
que un símbolo multiplicador persistente de Cookie Wrap aparece en los carretes, permanece fijo durante el 
resto de los Super Free Spins. Cuando aparecen más símbolos multiplicadores persistentes de Cookie Wrap 
en los carretes en una cascada ganadora, los multiplicadores de esos símbolos se suman y se convierten en 
un multiplicador global para esa ronda de Super Free Spins.

Número de reporte MO-684-EML-24-01-684  
G37

Página 34 de 52

GLI® AFRICA • ASIA • AUSTRALIA • EUROPE • NORTH AMERICA • SOUTH AMERICA 
GAMINGLABS.com



Obtener cada símbolo de Cookie Wrap en una cascada ganadora aumenta el multiplicador global. Al final de 
cada secuencia de caída, la ganancia total se multiplica por el multiplicador global de esa cascada y todos los 
símbolos de Cookie Wrap que aparecen en una cascada ganadora se vuelven pegajosos durante los Súper 
Giros Gratis restantes. Un símbolo multiplicador de Cookie Wrap puede tener un multiplicador de x100 como 
máximo. en un giro. Obtener 3 o más símbolos Scatter durante los Super Free Spins otorga 5 Super Free Spins 
adicionales. El multiplicador global total puede tener un multiplicador de x2000 como máximo tanto para 
Super Free Spins como para Free Spins.

'Golden Bet'

Golden Bet puede activarse durante el juego base. Una vez activada, Golden Bet duplica las posibilidades de 
tener tiradas gratis y mejora las tiradas gratis a súper tiradas gratis con multiplicadores persistentes. La 
activación de Golden Bet cuesta el doble de la apuesta actual total.

'Comprar tiradas gratis'

Comprar giros gratis para ingresar a la pantalla de confirmación de compra bonus. Selecciona la apuesta de 
bonificación y pulsa Buy para confirmar tu apuesta y activar automaticamente los Giros Gratis. La opción Buy 
Free Spins ofrece dos opciones. La función Comprar puede no estar disponible en todos los mercados.

6. Cookie Kingdom

"Cookie Kingdom" es un diseño de 6x5 que "paga en cualquier lugar" y presenta la opción Golden Bet de giros 
gratis de carretes en cascada para aumentar las posibilidades de tener giros gratis y la opción de compra de 
bonos. Obtener el número total de símbolos iguales en cualquier lugar de los carretes para cada giro genera 
una ganancia de acuerdo con la tabla de pagos de cada símbolo.

'Ganancias en cascada' 
Durante el juego base, los carretes en cascada están activos para que todos los símbolos ganadores se 
eliminen de los carretes después de cada premio pagado para crear espacios para que caigan nuevos 
símbolos. Esto puede generar más combos y más pagos.

'Giros gratis'

Obtener 4 o más Scatter durante el juego base otorga 10 giros gratis.Durante los giros gratis, la función de 
carretes en cascada está activa como en el juego base. Además, los símbolos multiplicadores de Cookie Jar y 
Cookie Wrap pueden aparecer en cualquier lugar de los carretes durante los Free Spins. El multiplicador 
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global indica el multiplicador total de cada ronda de giros gratis. Una vez que se produce una ganancia con un 
símbolo de tarro de galletas durante los giros gratis, se multiplica por el multiplicador global en ese 
momento. Obtener 3 o más símbolos Scatter durante los giros gratis otorga 5 giros gratis adicionales. El 
símbolo del tarro de galletas es un símbolo multiplicador solo para esa cascada. Una vez que los símbolos de 
Cookie Jar aparecen en una cascada ganadora, los multiplicadores de los símbolos de Cookie Jar se suman y la 
ganancia total de la cascada se multiplica por la suma total al final de la cascada. 
El símbolo del tarro de galletas puede tener como máximo un multiplicador de 100x en un giro por símbolo. 
Los símbolos multiplicadores de Cookie Jar se eliminarán al final de la cascada.

El símbolo Cookie Wrap es un símbolo multiplicador que puede aumentar el multiplicador global. Una vez que 
los símbolos de Cookie Wrap aparecen en una cascada ganadora, los multiplicadores de los símbolos de 
Cookie Wrap se suman para aumentar el multiplicador global al final de la cascada. 
En una cascada ganadora, todos los valores multiplicadores de los símbolos Cookie Wrap y Cookie Jar se 
suman junto con el multiplicador global y se multiplican por la ganancia al final de la cascada.El símbolo 
Cookie Wrap puede tener como máximo un multiplicador de 100x en un giro por símbolo. Los símbolos 
multiplicadores de Cookie Wrap se eliminarán al final de la cascada.

'Apuesta de oro'

Golden Bet está activa durante el juego base. Una vez activada, Golden Bet triplica las posibilidades de tener 
Tiradas Gratis. La activación de Golden Bet cuesta el doble de la apuesta actual total.

'Comprar giros gratis'

Comprar giros gratis activa los giros gratis para una apuesta de 100x.

7. European Roulette

"European Roulette" es un juego de ruleta clásico que ofrece a los jugadores apuestas internas, externas, 
llamadas, especiales y favoritas. La rueda de la ruleta tiene 37 casillas numeradas del 0 al 36. El objetivo del 
jugador es predecir en qué casilla aterrizará la bola después de que la rueda gire. hilado. Las apuestas se 
pueden realizar en un número específico o en un área de apuesta (por ejemplo, 'ROJO' o '3er 12').En la vista 
del tablero, seleccione un número o área de apuesta para colocar una ficha.Las apuestas también se pueden 
realizar utilizando los paneles emergentes de Apuestas especiales, Estadísticas y Hipódromo. Una bola será 
lanzada, girará y luego aterrizará en una tronera. Se mostrará el número ganador. 
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'Tipos de apuestas' 
-Apuestas internas: apuestas realizadas a números o a las líneas entre los números de la mesa. 
-Directa: una apuesta realizada a un solo número. Se realiza colocando una ficha sobre un número de la 
mesa. 
-Dividida: una apuesta realizada a 2 números contiguos. Se realiza colocando una ficha en una línea entre 2 
números adyacentes. 
-Tres líneas (calle): una apuesta a una fila de 3 números. Para hacer una apuesta callejera, coloque una ficha 
en la línea al comienzo de una de las 12 filas. Alternativamente, haga una apuesta callejera al 0, 1, 2 o 0, 2, 3 
colocando una ficha en la esquina que se cruzan esos 3 números. 
-Esquina: una apuesta a 4 números que se realiza colocando una ficha en la esquina que se cruzan 4 números. 
También puedes hacer una apuesta de esquina a 0, 1, 2, 3 colocando una ficha en la esquina que se cruza 
entre O y la fila de 1, 2, 3. 
-Seis números: una apuesta a 6 números (2 filas de 3 números, excluyendo O) que se realiza colocando una 
ficha al inicio de la línea entre las 2 filas. 
-Apuestas externas: apuestas realizadas en las áreas de la mesa que representan grupos de números. 
-Columna: una apuesta en 1 columna de 12 números realizada colocando una ficha en una de las 3 áreas 
etiquetadas como '2:1. 
-Docena: una apuesta a 12 números definidos por 4 filas de 3 números que se realiza colocando una ficha en 
una de las áreas etiquetadas como "Ist-12", "2nd - 12" o "3rd - 12". 
-Rojo/Negro. Una apuesta al rojo o al negro es una apuesta a 18 números; ya sea todos los números negros o 
todos los números rojos. Para hacer una apuesta al rojo o al negro, coloque una ficha en cualquiera de las 
áreas roja o negra sin etiquetar. 
-Par/Impar: es una apuesta a 18 números, ya sea todos los números pares, excluyendo O, o todos los 
números impares, y se realiza colocando una ficha en el área etiquetada como "PAR" o "IMPAR". 
-1-18/19-36 - una apuesta a 18 números (ya sea los primeros 18 números, excluyendo O, o los últimos 18) 
realizada colocando una ficha en el área denominada '1-18' o en el área denominada '19- 36:

'Apuestas especiales' 
Se trata de varias apuestas internas del mismo tipo o combinaciones de apuestas internas. La cantidad 
mínima de fichas necesarias para realizar una apuesta especial se muestra en el panel de Apuestas especiales.

-Rojo y Negro Splits - una apuesta en todas las posibles apuestas divididas en números rojos (9/12, 18/21, 
16/19, 27/30) o todas las posibles apuestas divididas en números negros (8/11, 10/11, 13/10, 17/20, 26/29, 
29/28, 28/31). 
-Finales en Plein una apuesta a un número y todos los números adicionales que terminan en ese número. Por 
ejemplo, una apuesta a Finale Plein 7 sería una apuesta a 7, 17, 27, mientras que una apuesta a Finale Plein 2 
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sería una apuesta a 2, 12, 22, 32. 
-Les Voisins du Zero: una apuesta al cero y los 16 números a cada lado del cero en la ruleta. Incluye una 
apuesta callejera el 0/2/3, apuestas divididas el 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35 y una apuesta de esquina el 
25/26/28/29. 
-Le Tiers Du Cilindre: una apuesta a los 12 números en lados opuestos de la rueda entre el 27 y el 33, 
incluidos el 27 y el 33. Incluye una apuesta dividida el 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 y 33/36. 
- Finales a Cheval: una apuesta dividida a 2 números y apuestas divididas adicionales a aquellos números que 
terminan con el mismo par de dígitos. Por ejemplo, una apuesta en Finale Cheval 3/6 incluye apuestas 
divididas en 3/6, 13/16, 23/26 y 33/36. 
-Finales a Cheval/Plein: una apuesta dividida en 2 números y todos los números que terminan con esos 2.  Los 
números no contiguos que siguen el patrón tienen apuestas directas en ellos. Por ejemplo, una apuesta en 
Finales a Cheval/Plein 4/5 incluye apuestas divididas a 4/5, 14/15, 34/35 y apuestas directas a 24 y 25.

'Pista de carreras (apuestas de llamada)'

Pista de carreras (apuestas de llamada): una serie de números en la secuencia tal como aparecen en la rueda 
de la ruleta. Algunos tienen una cantidad mínima predefinida de chips necesarios. Las apuestas call se 
realizan colocando fichas directamente en el panel Racetrack.

-Número y vecinos - es por defecto una apuesta a 5 números (1 número más los 2 números que aparecen a 
ambos lados de ese número en la rueda) que se realiza colocando una ficha sobre un número de la pista. Para 
aumentar o disminuir el número de vecinos incluidos, haga clic en los botones (-) y (+). El número máximo de 
vecinos es 8. 
-Cero: una apuesta a una serie de 7 números. Esto incluye una apuesta dividida al 0/3, 12/15, 32/35 y una 
apuesta directa al 26 que se realiza colocando una ficha en el área de la pista con la etiqueta "Zero.Tiers": una 
apuesta a una serie de 12 números. . Esto incluye una apuesta dividida en 5/8, 10/11, 13/16, 23/34, 27/30, 
33/36 realizada colocando una ficha en el área de la pista denominada "Nivel". 
- Orphelins: una apuesta por 2 series de 8 números. Esto incluye una apuesta directa al 1 y apuestas divididas 
al 6/9, 14/17, 17/20, 31/34 realizadas colocando una ficha en el área del hipódromo denominada 'Orphelins'. 
-Cero: una apuesta a una serie de 17 números. Esto incluye una apuesta callejera el 0/2/3, apuestas divididas 
el 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35 y una apuesta de esquina el 25/26/28/29 realizada colocando un chip en la 
zona del hipódromo con la etiqueta 'Voisins'.

8. Franksylvania

"Franksylvania" es una juego de 4 filas y 5 rodillos con 25 líneas de pago que pagan de izquierda a derecha 
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con distintas funciones aleatorias, el bonus Fiesta Sangrienta y un bonus sendero con recogida de símbolos y 
un gran bote de premio.

'Wild' 
El wild sustituye a todos los símbolos excepto al Scatter.

'Ganancia instantánea' 
Al comienzo de cada giro, existe la posibilidad de activar las siguientes funciones antes de que los carretes 
dejen de girar: 
-Comodines aleatorios: las posiciones aleatorias en los carretes se reemplazan con símbolos comodín. Se 
pueden otorgar de 1 a 4 comodines con cada activación. - Wild Reel: cada posición en los carretes 
seleccionados al azar se reemplaza con símbolos comodín. Se pueden otorgar de 1 a 3 comodines con cada 
activación. 
-Carretes colosales: los carretes adyacentes seleccionados aleatoriamente se fusionarán. Los carretes 
fusionados hacen girar imágenes más grandes en los carretes. Cada posición que ocupa la imagen más grande 
cuenta como un símbolo individual 1x1 en los carretes para: 
determinar las ganancias en las líneas después de que los carretes se detengan. Los carretes fusionados van 
desde la creación de grandes símbolos de 2x2, 3x3 o 4x4 durante la función. 
-Multiplicador aleatorio: se muestra un multiplicador aleatorio de 2x, 3x, 4x o 5x al comienzo del giro y se 
aplica a todas las líneas ganadoras. 
Además, después de cada giro de carrete también se pueden activar las siguientes funciones. 
-Mejora de símbolo: todos los símbolos inferiores elegidos al azar que son visibles en los carretes se 
actualizan a un símbolo de mayor pago seleccionado al azar. La cantidad de símbolos mejorados es igual a la 
cantidad del símbolo inferior elegido que se encuentra en los carretes. Por ejemplo, si el símbolo inferior 
elegido es la pica y hay 4 picas en la pantalla, se actualizan 4 símbolos. 
- Premio instantáneo: otorga una cantidad de crédito aleatoria de Ix a 200x.

'Colecciones de bonificación de senderos'

Los potenciadores y la función recopilados son específicos de cada nivel de apuesta y al cambiar la apuesta se 
restaurarán los símbolos previamente almacenados en el medidor de colecciones de bonificación de ruta. 
Durante el juego base, se recolectan símbolos especiales para mejorar la bonificación de ruta de la siguiente 
manera:

-Corazones: cada 4 corazones recolectados durante el juego base en un nivel de apuesta acumula un corazón 
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extra. Se puede conseguir un máximo de 3 corazones por nivel de apuesta. Si el Vampiro aterriza en una 
lápida RIP, se agota un corazón y el Vampiro continuará con la bonificación. Si el Vampiro aterriza en una 
lápida RIP sin corazones, la bonificación termina.

-Gárgola y velas: las velas recolectadas aumentan el pago al aterrizar en una gárgola en el bono del sendero. 
Si no se han recogido velas al ingresar al bono de sendero, aterrizar en la gárgola otorga 10x cuando el 
Vampiro aterriza sobre ella. Por cada vela recolectada en un nivel de apuesta durante el juego base, esta 
cantidad de ganancia inicial de 10x se incrementa con un premio de apuesta adicional de 5x hasta un premio 
total máximo de 60x por aterrizar en la gárgola después de recolectar 10 o más velas. La cantidad máxima de 
velas que se pueden recolectar por nivel de apuesta hasta que se gane y se reinicie el premio es 10.

-Perro zombie y huesos de perro: cada 4 símbolos de hueso de perro recolectados aumenta un multiplicador 
aplicado al premio Perro Zombi. El multiplicador comienza en 1x y tiene un límite de 5x después de que se 
recolectan 16 o más símbolos de huesos de perro para la colección de perros zombies en el juego base para el 
nivel de apuesta actual. Después de otorgarle al perro zombie todos los huesos de perro, los huesos de perro 
recolectados se restablecen a O y, por lo tanto, el multiplicador se restablece a 1x. La cantidad máxima de 
símbolos de hueso de perro que se pueden recolectar en cada nivel de apuesta antes de reiniciar es 16. Como 
cada símbolo de hueso de perro recolecta 0,25 de un multiplicador de hueso de perro, recolectar 16 o más 
símbolos de hueso de perro limita el multiplicador máximo del perro zombie a 5x. .

-Súper poción: uno de los espacios del bono de ruta está ocupado con una súper poción, que recoge los 
premios de todas las monedas por las que pasa el Vampiro con un multiplicador lx. Recolectar súper pociones 
en el juego base antes de activar el bono de ruta aumenta este multiplicador en 1x, hasta un máximo de 4x 
después de recolectar 3 o más súper pociones en el juego base antes de activar el bono. Este multiplicador se 
aplica a la suma de las monedas ganadas por las que vuela el Vampiro. Después de obtener la súper poción 
durante la bonificación del sendero, el multiplicador de la súper poción se restablece a Ix. La cantidad máxima 
de pociones recolectadas para cada nivel de apuesta tiene un límite de 3, por lo que recolectar más de 3 
pociones no tendrá ningún efecto en el multiplicador cuando esté máximo en 4x.

'Bonus Sendero'

3 Símbolo de bonificación activa la bonificación de ruta. Hay tres configuraciones diferentes de mapas del 
tablero de bonificación de prueba. Al iniciar la bonificación, uno de los tres mapas del tablero se elige al azar 
con iguales probabilidades. Las posiciones de los elementos en cada mapa del tablero son diferentes y el 
premio de 2000x está al final del mapa para las tres opciones.

Durante la bonificación de sendero, nuestro Vampiro comienza al inicio de un tablero de juego con un 
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sendero de espacios, cada uno con un premio, característica o RIP Tombstones. Se muestra un número 
aleatorio del 1 al 6 que indica el número de espacios que el Vampiro mueve hacia la derecha, aterrizando en 
los espacios del camino una y otra vez como en un juego de mesa. Después de cada movimiento aleatorio del 
1 al 6, el jugador recibe el elemento en el espacio en el que cayó. Este proceso continúa hasta que el jugador 
aterriza en un RIP Tombstone al que le quedan O corazones. Alternativamente, si el jugador llega al final del 
recorrido, habrá un premio de: 2000x que se otorgará y al mismo tiempo finalizará el bono de desgarro. El 
Vampiro comienza con la cantidad de corazones recolectados antes de ingresar al bono de sendero. Además, 
las cantidades de premio de los espacios de gárgola y de los espacios de perro zombie dependen de la 
cantidad de elementos recolectados en el juego base.

'Tirada Fiesta Sangrienta' 
Consigue 4 símbolos Blood Vile para activar el Fiesta Sangrienta. 
Después de recolectar el cuarto símbolo Blood Vile en el mismo nivel de apuesta, los carretes vuelven a girar 
gratis mientras el Vampiro otorga cuatro funciones aleatorias del juego base, todas en este mismo giro de 
grupo sangriento. El giro de la fiesta sangrienta se paga según las líneas y el monto de la apuesta antes de 
activarlo.

'Comprar bono' 
Elige la apuesta del bono y selecciona una de las tres opciones para confirmar la apuesta correspondiente y 
entrar automáticamente en el Trail Bonus. Las cantidades totales de colección para la cantidad de corazones, 
la cantidad de colecciones de huesos de perro, la cantidad de colecciones de velas y la cantidad de súper 
pociones recolectadas que se muestran en la pantalla de confirmación se usan en lugar de las cantidades 
recolectadas durante el juego base al usar el bono de compra. Haga clic en una de las tres opciones de 
bonificación que se muestran para iniciar la bonificación con la cantidad mostrada de corazones, pociones, 
huesos de perro y velas.

9. Gummy Galaxy

"Gummy Galaxy" es una video tragamonedas de 10 líneas de pago con carretes rodantes de arriba hacia 
abajo que paga de izquierda a derecha o en el medio y que presenta comodines multiplicadores que se 
pueden acumular en tres de los cinco carretes.

'Wilds' 
El wild existen en  los carretes 1, 3 y 5. El símbolo Wild sustituye a cualquier simbolo para crear la granancia 
más alta posible en una línea de pag.

'Wilds Multiplicadores'
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Al aparecer en los carretes, el símbolo Wild se revelará como un multiplicador Wild x2, x3 o x7. Todas las 
granancias con un símbolo Wild sustituto se multiplican con el multiplicador correspondiente. Las granancias 
con el mismo símbolo Wild en diferentes líneas de pago tienen el mismo multiplicador. En el caso de más de 
un multiplicador en una ganancia, los multiplicadores se suman.

10. Hot Hot Balloons

"Hot Hot Balloons" es una video tragamonedas de pago grupal de 7 carretes por 7 filas que presenta giros 
gratis de carretes en cascada y una opción de apuesta dorada para aumentar las posibilidades de tener giros 
gratis y opciones de compra de bonos. Para ganar, consigue o más símbolos iguales en una fila, horizontal o 
verticalmente, siempre que se toquen.

'Ganancias en cascada'

Durante el juego base, los carretes en cascada están activos para que todos los símbolos ganadores se 
eliminen de los carretes después de cada premio pagado para crear espacios para que caigan nuevos 
símbolos. Esto puede generar más combos y más pagos. Durante los carretes en cascada, la primera ganancia 
activa las posiciones ganadoras. Otra ganancia en posiciones activadas crea un multiplicador de 2x en el 
mismo giro. Ganar nuevamente en el mismo giro con un multiplicador de 2x lo duplica a 4x, otra ganancia en 
4x lo duplica a 8x y así sucesivamente. Los multiplicadores durante el juego tienen un límite de 128x. Pueden 
aumentar hasta 128x como máximo por posición en el juego base y destacado. En cada premio, la suma de 
los multiplicadores de fondo en cada lugar ganador se suma y se multiplica por el premio.

'Multiplicador de Arrastre'

Al activar los giros gratis del juego base, cualquier posición de fondo del multiplicador creada como resultado 
de las cascadas se utiliza al comienzo de la bonificación de giros gratis.Al activar los giros súper gratis del 
juego base, cualquier posición de fondo multiplicador creada como resultado de cascadas que sean mayores 
que los fondos multiplicadores iniciales 2x de los giros súper gratis se utilizan al inicio del bono de giros gratis.

'Ganancia Máxima'

Hot Hot Balloons tiene un límite de ganancias de 10000x la apuesta actual. La ganancia máxima se puede 
alcanzar activando combinaciones y/o funciones específicas. Una vez que se logra la ganancia máxima 
durante los giros gratis, se paga el monto ganador, las rondas de giros gratis finalizan inmediatamente y el 
juego regresa al juego base.
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'Tiradas gratis'

Obtener 3 o más Scatter durante el juego base otorga 10 giros gratis. Durante los giros gratis, la función de 
carretes en cascada está activa como en el juego base. Además, los multiplicadores de los carretes 
permanecen fijos durante los giros gratis. Por lo tanto, cada ganancia puede duplicar el multiplicador anterior 
en las líneas ganadoras durante los giros gratis. Los giros gratis se pueden reactivar al obtener 3 o más Scatter 
que otorgan 10 giros gratis adicionales. El scatter puede aparecer en cualquier parte del conjunto de carretes 
para activar los giros gratis.

'Súper giros gratis'

Los Super Free Spins se pueden activar mientras la Golden Bet está activa. Obtener 3 Scatter cuando se activa 
Golden Bet otorga 10 giros gratis. Todos los carretes de los giros súper gratis ya comienzan con 
multiplicadores 2x. Los multiplicadores se pueden duplicar con las ganancias y hasta 128x como máximo. 
Los Super Free Spins también se pueden activar mediante las opciones de compra de bonos.

'Comprar tiradas gratis'

Elija la apuesta del bono para activar automáticamente los giros gratis. Comprar giros gratis tiene dos 
opciones. 
Apuesta regular que cuesta 80 veces la apuesta actual total.Apuesta dorada que cuesta 160 veces la apuesta 
actual total.

'Apuesta de oro'

Golden Bet está activa durante el juego base. Una vez activados, los Free Spins se pueden activar con más 
frecuencia durante el juego base. Además, si los giros gratis se activan durante la activación de la Apuesta 
Dorada, todas las cuadrículas de los giros gratis comienzan con un multiplicador de 2x y pueden ser de hasta 
128x.La activación de Golden Bet cuesta el doble de la apuesta actual total.

11. Joker Classic

"Joker Classic" es una tragamonedas de video de 5 carretes y 10 líneas que presenta comodines apilados que 
pagan en ambos sentidos y con re-giros. Las líneas de pago se evalúan primero de izquierda a derecha en 
carretes adyacentes comenzando en el carrete más a la izquierda y luego se evalúan de derecha a izquierda 
en carretes adyacentes comenzando en el carrete más a la derecha. Las combinaciones de 5 iguales solo se 
pagan de izquierda a derecha.
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'Wilds'

El Wild sustituye a todos los símbolos excepto a las Monedas dispersas.

'Función de Repetición de Tirada' 
 
Al final de cualquier giro, si uno o más carretes obtienen una pila completa de comodines, se otorga 
exactamente 1 re-giro con todos los carretes con pilas completas de comodines bloqueados en su lugar. Si 
obtiene cualquier pila completa adicional de comodines en cualquier carrete desbloqueado durante un re-
giro, se otorga exactamente 1 re-giro más. La cantidad máxima de re-giros posibles es 3.

'Moneda Scatter'

Los símbolos especiales de moneda Scatter muestran los montos de los premios visibles cuando aparecen en 
los carretes. Consigue al menos 3 monedas Scatter en el mismo giro para recibir la suma de todos los premios 
visibles. Los símbolos de monedas Scatter no aparecen durante los re-giros. Los premios de monedas Scatter 
para cada moneda varían de 1 a 1000 veces el monto de la apuesta. Las monedas Scatter aparecen solo en los 
carretes 2, 3 y 4. 
 
12. Mythological Mayhem Supreme Streaks

"Mythological Mayhem Supreme Streaks" es un juego de 6 rodillos y 4 filas, que paga por combinaciones de 
simbolos desde el carrete de más a la izquierda hasta el de más a la derecha. El juego tiene rodillos 
dinámicos, que permite que las 4096 formas de la configuración inicial de 6 rodillos y 4 filas se extienda hasta 
una combinación máxima de 6 rodillos y 7 filas de 4096 a 117649 formas

'Señalando Marcos Wild'

Durante el juego base, cada Apollo Sun que aparezca dejará una señal en el marco de la misma posición en la 
que aparezca. Si aparece otro Apollo Sun en una posición ya señalada, aumentará el indicador de la posición 
señalada. Apollo Sun solo aparece en los rodillos 2, 4 y 6. Conseguir un [Apollo Sun] en un marco sin señalar 
creará un marco señalado que se mantendrá hasta que se active la función y establezca su indicador inicial en 
1. Conseguir un Apollo Sun en un marco señalado que ya se haya creado aumentará el indicador del marco 
señalado en 1.

'Acumuladores de Botes de premio'
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Conseguir 5, 6, 7, 8 o 9 símbolos de bote de premio en una sola función concederá el importe del bote de 
premio correspondiente, tal y como se muestra en el juego.A medida que los simbolos caen en cascada en 
una sola tirada, el número de simbolos de bote de premio recogidos se acumula. El progreso de acumulación 
de botes de premio durante la función no se restablece hasta que no haya mas ganancias para crear más 
cascadas. Si se han acumulado 5 o más simbolos de bote de premio tras el fin de las cascadas al terminar la 
función, el bote de premio que se corresponda con el número de símbolos de bote de premio acumulados se 
pagará junto a todas las ganancias durante la función. Ios símbolos de bote de premio solo aparecen durante 
la función. Los botes de premio caen en cascada tras aumentar el indicador del bote de premio tras la 
evaluación de cada ganancia. Si no hay combinaciones ganadoras tras una evaluación de ganancias, la 
cascada creada de la destrucción de los botes de premio contará de cara al progreso a través del mundo es 
decir, una cascada para pasar al siguiente mundo o para aumentar el multiplicador del juego en Olimpo, 
adernás de acumular el progreso de cara al bote de premio.

'Marcos Wild Activados'

Tra 10 tiradas, los marcos acumulados comenzarán a crear wilds durante la función de la siguiente manera: 
• Exactamente una posición de marco señalada por rodillo se convertirá en wild por cascada a no ser que no 
haya ningún marco en un rodillo, en cuyo caso no se crearán wilds. Los marcos señalados disminuyen su 
indicador en I cada vez que crean un wild.

• Si el indicador de un marco llega a 0 tras crear un wild, el marco señalado desaparecerá.

Tras jugar 10 apuestas con el mismo nivel de apuesta, se activará la función principal. Durante la función, 
todos los simbolos ganadores y botes de premio se rompen para crear cascadas. La función tiene tres niveles 
las Llamas de Tartaro, los Mares de Poseidón y Olimpo. Los Wilds sustituyen a todos los símbolos excepto a 
los símbolos prizepot.

'Llamas de Tártaro'

Tras jugar la 10" tirada con el mismo nivel de apuesta, se añadirá una 5ª fila para tener 15 625 formas y se 
activan los marcos señalados en cada cascada. Hades y Minotaur se añaden a los rodillos durante toda la 
función. Tras el cambio de mundo y después de añadir una fila, se creará un wild en cada rodillo que tenga al 
menos un marco señalado, y los indicadores de esos marcos disminuiran en 1 cada uno de ellos. Si se 
consiguen 3 cascadas seguidas, la función se mejorará de Llamas de Tártaro a Mares de Poseidón. Si se 
consiguen menos de 3 cascadas seguidas, la función terminará, restableciendo el indicador a 0/10 y 
eliminando todos los simbolos y filas añadidos hasta la siguiente función.
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'Mares de Poseidón'

Al llegar a Mares de Poseidón tras la 3ª cascada consecutiva, se añade una 6ª fila adicional para tener 46 656 
formas. Poseidon y Medusa se añaden a los rodillos al empezar el nivel 2 hasta que termine la función. Si se 
consiguen 3 cascadas adicionales consecutivas durante Mares de Poseidón. la función volverá a mejorarse de 
Mares de Poseidón a Olimpo. Si se consiguen menos de 3 cascadas consecutivas adicionales (menos de 6 en 
total desde el inicio de la función principal, la función terminará, restableciendo el indicador a 0/10 y 
eliminando todos los simbolos, filas y simbolos en cascada hasta la siguiente función.

'Olimpo'

Al llegar al Olimpo tras las 6ª cascada consecutiva, se añade una 7 fila adicional para tener 117 649 formas. 
Zeus y Athena se añaden a los rodillos al empezar el nivel 3 hasta que termine la función. Antes de cada 
evaluación de premios, los relámpagos pueden alcanzar posiciones de símbolos al azar en los rodillos 2, 3, 4, 5 
y/o 6 para crear más marcos y/o aumentar el indicador de los marcos existentes. Si un relámpago alcanza una 
posición sin un marco, creará un nuevo marco y establecerá su indicador inicial en 1 al jugar sin la apuesta de 
la fortuna Si un relámpago alcanza una posición sin un marco, creará un nuevo marco y establecerá su 
indicador inicial al azar en 1, 2 o 3 al jugar con la apuesta de la fortuna Si un relámpago alcanza la posición de 
un marco, aumentará su indicador en I al jugar sin la apuesta de la fortuna Si un relámpago alcanza la 
posición de un marco, aumentará su indicador en 1, 2 0 3 al jugar con la apuesta de la fortuna Tras cada 
cascada mientras se esté en el Olimpo, el multiplicador del juego aumenta en I Las cascadas, relámpagos y 
multiplicadores crecientes continuarán hasta que no haya más ganancias o símbolos de bote de premio. Los 
Marcos Señalados y los Wilds aparecen en los rodillos 2, 3, 4, 5 y 6 durante el nivel 5 de la función principal.

'Potenciador de Señal Apuesta de la Fortuna'

jugar con la apuesta de la fortuna, habrá un aumento del (0) % en el ante a cambio de contar con simbolos 
Apollo Sun mejorados y relámpagos más potentes que crearán más marcos señalados. Si eliges Conseguir un 
wild en un marco sin señalar creará un marco señalado que se mantendra hasta que se active la función y 
establezca su indicador inicial al azar en 1, 2 03 Consiguir un wild en un marco señalado que ya se haya 
creado aumentará el indicador del marco señalado al azar en 1, 2 03. Los relámpagos durante el Olimpo 
aumentarán el indicador del marco en 1, 2 o 3 al azar además. 
 
13. Paws and Claws - A Tail of Fortune

"Paws and Claws - A Tail of Foture" es una tragamonedas de 6 carretes con alturas de carrete de 2 3 4 4 3 2 - 
576 maneras (1152 ambas maneras) en el juego base y 3 4 5 5 4 3 - 3600 maneras (7200 ambas maneras) en 
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los juegos gratis que pagan tanto de izquierda a derecha como de derecha a izquierda. Para mayor claridad, 
presentamos en la tabla de pagos el premio obtenido al alinear 6 símbolos idénticos, incluyendo tanto la 
ganancia de izquierda a derecha como la de derecha a izquierda.

'Combinaciones Ganadoras'

Las combinaciones de símbolos idénticos, tanto de izquierda a derecha como de derecha a izquierda, forman 
ganancias independientemente de su alineación en las filas. Estas ganancias se evalúan primero de izquierda 
a derecha en carretes adyacentes, comenzando por el más a la izquierda, y luego de derecha a izquierda en 
carretes adyacentes, comenzando por el más a la derecha. Si a una columna le falta un símbolo para 
completar la secuencia de izquierda a derecha o de derecha a izquierda, los símbolos adicionales idénticos no 
se contabilizan como parte de las posibles ganancias para ese símbolo.Se surnan las ganancias simultáneas o 
coincidentes en diferentes modos El pago real es igual a la suma de los valores de la tabla de pagos dinámica 
correspondientes a cada forma ganada.

'Simbolos Misteriosos'

Las cajas son símbolos misteriosos Durante el juego base, al caer, los símbolos activarán la función de 
Mystery Coin Reveal o se transformarán en el mismo símbolo, el cual puede ser cualquier otro símbolo, 
excepto el simbolo Scatter de giros gratis. Los simbolos misteriosos también pueden convertirse en un Wild 
symbol. En algunas ocasiones, revelan monedas que activan la función de mystery coin. Simbolos Misteriosos 
únicamente están disponibles en los carretes 2, 3, 4 y 5.

'Wild'

Wild symbol reemplaza a todos los demás símbolos, excepto a los scatters de giros gratis. Y solo aparece a 
partir de los símbolos misteriosos en los carretes 2, 3, 4 y 5.

'Revelacion De La Moneda Misteriosa'

Durante el juego base, cuando se activa el Mystery Coin Reveal, los Simbolos Misteriosos revelan monedas 
diferentes o iguales de forma aleatoria en lugar de simbolos idénticos en cada posición. Cada moneda se 
revela de manera independiente, mostrando premios que pueden ser de x1, x2, x5, x10, x20, x50, x100 o 
x1000, o bien, un símbolo de recolectar que recogerá todas las demás monedas para conseguir puestos para 
más monedas. A menos que aparezca un símbolo de recolectar, cada posición de símbolo se revela solo una 
vez y siempre se muestra un símbolo. Si un simbolo de recolectar aterriza, todos los símbolos recolectados se 
eliminan y las posiciones eliminadas crearán nuevos símbolos misteriosos que revelarán cada uno una 
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moneda extra. En el juego base, puede aparecer un maximo de un simbolo de recolectar y únicamente puede 
activarse cuando aparece un minimo de 3 monedas. Durante los giros gratis, puede aparecer como máximo 
un símbolo de recolectar por cada giro gratis, y también puede activarse la revelación de mystery coin. Solo 
se activa cuando aparecen un mínimo de 3 monedas. También, durante la revelación de mystery coin en los 
giros gratis, se pueden recibir monedas con valores de x1, x2, x5, x10, x20, x50, x100 o x1000, así como un 
símbolo de recolectar, uno de +1 giros gratis, uno de +2 giros gratis o uno de +5 giros gratis. Los símbolos de 
giros gratis adicionales añaden giros gratis extra a la sesión de giros gratis actual.

'Tiradas Gratis'

Si consigues 3, 4, 5 0 6 símbolos Scatter de giros gratis en cualquier lugar, ganarás 15, 30, 50 o 100 giros gratis 
respectivamente. En los giros gratis, los carretes crecen hasta 3 4554 3, lo que aumenta la frecuencia de 
Mystery Symbols, ofreciendo una mayor probabilidad de revelar Wilds y mystery coin. Durante los giros 
gratis, el Mystery Coin Reveal también puede mostrar simbolos adicionales que otorgan +1, +2y +5 giros 
gratis, junto con las monedas que varían de x1 a x1000 y el símbolo de recolectar. Obtener 3, 4, 5 0 6 Scatters 
durante los giros gratis también puede volver a activarlos, proporcionando 15, 30, 50 o 100 giros gratis 
adicionales respectivamente. 
 
14. Queen of Egypt Exotic Wilds

"Queen of Egypt Exotic Wilds" es una videoslot de 5x3 y 243 formas de ganar, en la que los Wilds Exóticos 
aparecen a menudo y activan distintos multiplicadores en cada tirada. Al final de cada tirada, cada Wild 
Exótico que aparezca en los rodillos expandirá el rodillo por completo y tendrá un multiplicador aleatorio 
asignado, de entre 2x y 7x. Si aparece más de un wild exótico en pantalla en la misma tirada, las ganancias 
que incluyan los Wilds Exóticos serán la surma de todos los Multiplicadores Exóticos incluidos en la tirada.

'Tiradas Gratis'

Wild Exoticos Sustituye a todos los símbolos excepto a Tiradas Gratis. En las Tiradas Gratis puedes elegir la 
opción de volatilidad que prefieras Conseguir 3 o más activa las tiradas gratis. En todas las opciones de tirada 
gratis, los Wilds Exóticos se harán más potentes. Elige 1 de entre 3 opciones de Tiradas Gratis, con una 
volatilidad de entre media y extrema Las Tiradas Gratis activan 12, 10 u 8 tiradas gratis iniciales, dependiendo 
del modo de Tirada Gratis elegido.

'Potenciador de Multiplicador'

12 Tiradas Gratis iniciales, volatilidad media Tiradas Gratis Dispersion Simbolo Especial 3 dispersion activan 12 
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Tiradas Gratis adicionales. Cada Símbolo especial activa una tirada gratis adicional y aumenta los 
multiplicadores de los Wilds Exóticos de 1 a 3. Se realizará un aumento añadiendo la cantidad aleatoria 
elegida (entre 1 y 3) a los multiplicadores que aparezcan. Por ejemplo, si el rango del multiplicador aumenta 
en 3, en vez de tener un rango de 2x a 7x el nuevo rango para los wilds exóticos futuros será de 5x a 10x, ya 
que el multiplicador conseguido aumenta en 3, lo que significa que, en el peor de los casos, será de 2+3=5x, y 
en el mejor de los casos 7+3=10x. El rango aumentado de los Wilds Exóticos se aplicará a todos los wilds hasta 
el final de las tiradas gratis, incluyendo la tirada en la que hayan aparecido. A medida que aparezcan más 
durante las tiradas gratis los multiplicadores del Wild Exótico seguirán aumentado.

'Extra Exotico'

10 Tiradas Gratis iniciales, volatilidad alta Dispersion activan 10 Tiradas Gratis adicionales. Cobrar.

'Extremas XXX'

8 Tiradas Gratis iniciales, volatilidad extrema 3 Dispersion activan 8 Tiradas Gratis adicionales. Los 
Multiplicadores Wild Exóticos pagan de 4x a 9x cada uno de ellos, y tienen un potencial de ganancia 
compuesto cuando aparecen en la misma tirada.

'Posibilidad de bote de premios'

Cada vez que aparezca al menos un Exotic Wild en los rodillos, además del multiplicador, existe la posibilidad 
de que se active el bote de premios Aparecerá una animacića que mostrará la probabilidad de activarlo, y si 
se activa al azar el juego pasará al bonus de selección de bote de premios. El bonus del bote de premios solo 
puede activarse durante el juego base. Durante el bonus de selección de bote de premios, habrá 12 
selecciones disponibles que mostrarán los botes de prernios mini, menor, mayor o mega, a medida que se 
realizan selecciones. Las selecciones se realizan hasta que aparecen 3 botes de premios iguales, que 
finalizarán el bonus y pagarán el bote de premios que haya aparecido 3 veces.

15. Tiki Time Exotic Wilds

"Tiki Time Exotic Wilds" es una videoslot de 5 rodillos y 3 filas, con 243 "formas de pago" con Wilds Exóticos 
que aparecen a menudo y activan distintos multiplicadores en cada tirada, además de tener la oportunidad 
de conseguir el bonus del bote de premio y la recolección de fortuna.

'Wild Exoticos'

Hay tres Wilds exóticos diferentes en este juego: Violet Tiki, Green Tiki y Super Tiki. Al final de cada giro, 
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Green Tiki y Violet Tiki que aparezcan en los carretes expandirán todo el carrete y tendrán un multiplicador 
aleatorio asignado de 3x a 7x y de 2x a 5x. Cualquier carrete que contenga tanto un Violet Tiki como un Green 
Tiki que aparezcan en los carretes expandirá todo el carrete como un Super Tiki y tendrá un multiplicador 
aleatorio asignado de 5x a 50x. Si los Wilds exóticos aparecen en varios carretes durante el mismo giro, las 
ganancias que incluyan varios Wilds exóticos suman la suma de todos los Multiplicadores exóticos incluidos 
en el giro. Violet Tiki, Green Tiki y Super Tiki sustituyen a todos los símbolos excepto al Scatter. Violet Tiki, 
Green Tiki y Super Tiki solo cuentan como 1 forma por carrete.

'Tiradas Gratis"

Conseguir 3 o más Scatter durante el juego base activa las tiradas gratis. Elige 1 de las 3 opciones de Tiradas 
Gratis para una volatilidad de entre Media y Extrema Potenciador de Multiplicador, Extra Exótico, Exótico 
Extremo.

'Potenciador de Multiplicador'

La opción Multiplier Boost otorga 12 giros gratis iniciales con volatilidad media y 3 símbolos Scatter otorgan 
12 giros gratis adicionales. Cada símbolo Special I otorga un giro gratis adicional y aumenta el rango del 
multiplicador de todos los tipos de Wild exóticos de 1 a 3. El aumento del rango se realiza agregando la 
cantidad aleatoria de 1 a 3 a todos los multiplicadores. El aumento del rango de los Wild exóticos se aplica a 
todos los comodines de todos los giros gratis restantes, incluido el giro en el que apareció el símbolo especial. 
A medida que aparezcan más símbolos especiales durante los giros gratis, los multiplicadores de Wild 
exóticos seguirán aumentando. El multiplicador aumentado de los símbolos especiales está limitado a 20x.

'Extra Exotico'

La opción Extra Exótico activa 10 Tiradas Gratis iniciales con Volatilidad Alta 3 Scatter activan 10 Tiradas 
Gratis adicionales. 
Consigue Green Tokens para transformar más símbolos en wilds Green Tiki Consigue Violet Tokens para 
transformar mas simbolos en wilds Violet Tiki.

'Exotico Extremo'

La opción Extreme Exotic otorga 8 giros gratis iniciales con volatilidad extrema, 3 símbolos Scatter otorgan 8 
giros gratis adicionales. Violet Tiki, Green Tiki y Super Tiki durante la opción de giros gratis Extreme Exotic 
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siempre pagan de 10x a 50x, de 10x a 100x, al menos 100x. Además, obtener múltiples comodines exóticos en 
el mismo giro tiene un potencial de ganancia compuesto, ya que el multiplicador de ganancia total se calcula 
tomando el producto de todos los multiplicadores incluidos en la ganancia en lugar de la suma.

'Premios de Monedas Dispersas'

Las monedas Scatter muestran los montos de los premios visibles cuando aparecen en los carretes. Además 
de los rangos de multiplicadores en la rueda multiplicadora, algunos multiplicadores de la rueda tienen un 
fondo de moneda. Si una rueda multiplicadora cae en un multiplicador con un fondo de moneda, el jugador 
recibirá la suma de todos los montos de premios de monedas Scatter en los carretes, incluidos los botes de 
premios. Si aparece más de un comodín exótico, es posible ganar la suma de todos los montos de premios de 
monedas Scatter en los carretes más de una vez, ya que cada multiplicador que cae con un fondo de moneda 
otorga la suma de todos los premios de monedas Scatter en los carretes. Los premios de monedas Scatter se 
pueden ganar solo en el juego base, los giros gratis de aumento del multiplicador y los giros gratis de Extreme 
Exotic. Los montos del premio contienen: 
Premios de 1x, 2x, 3x, 5x, 7x, 10x y 15x 
Premio de Bote Mini 20x 
Premio de Bote Menor 50x 
Premio de Bote Mayor 100x 
Premio de Bote Mega 250x 
Premio de Bote Grande 1000x

A.2. Información sobre la Verificación de la Firma Digital

Verify+ de Kobetron™ - Procedimiento de Verificación

Abra el programa Verify+ de Kobetron™.1. 
Seleccione el botón ‘File’ (‘Archivo’) o ‘Directory’ (‘Directorio’).2. 
Seleccione el botón “Browse” (“Navegar”), y después especifique el archivo o directorio el cual desea 
verificar.

3. 

Haga clic en el botón de “Verify” (“Verificar”).4. 
El archivo/directorio actual siendo verificado será mostrado en la ventana.5. 
El programa generará las firmas de verificación antes mencionadas y mostrará los resultados.6. 

B. DETALLES ADICIONALES

No se incluyen detalles adicionales a este certificado de cumplimiento.
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Número de registración de acreditación aplicable a este informe: A2LA 2428.05

ESTE REPORTE ESTA DESTINADO SOLAMENTE PARA LOS RECIPIENTES AUTORIZADOS POR GLI. POR FAVOR 
VISITE GAMINGLABS.COM PARA VER LOS TÉRMINOS Y CONDICIONES APLICABLES Y EL ESQUEMA DE 
CERTIFICACIÓN DE PRODUCTOS DE GLI. SI EL RECIPIENTE NO ESTÁ DE ACUERDO CON TODOS LOS DICHOS 
“TÉRMINOS Y CONDICIONES”, GLI RETIRARA EL CERTIFICADO O ANALISIS ESTABLECIDO POR ESTE REPORTE Y 
EL RECIPIENTE DEBE DEVOLVERLE A GLI TODAS LAS COPIAS DE ESTE REPORTE INMEDIATAMENTE Y NO HACER 
NINGUNA REFERENCIA A ESTE REPORTE PARA NINGUN PROPÓSITO EN CUALQUIER MOMENTO.

Quedamos a su disposición para cualquier aclaración que estime necesaria con relación a la información 
presentada.

Sinceramente,

Christine M. Gallo

Vicepresidente Senior de Cumplimiento Técnico y Control de Calidad
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